
CENTRO 


9 770803 935601 


Nummer 4/1993 
Kr. 39,- inkl. mva 
(uten diskett). 
































Ny sampler 
fra GVP! 


GVP lanserer nå en ny 
versjon av den 
populære sampleren 
Digital Sound 
Studio. Den nye 
versjonen har 
blant annet et 
forbedret design 
og ny 

programvare, 
og er den 
beste 
løsningen 
for deg 
som er ute 
etter en god 
8-bits sampler til 
din Amiga. 


Fra før av har Digital Sound Studio (DSS) vært den mest 
komplette løsningen for 8-bits lydsampling på Amiga, og 
den har nå blitt enda bedre! Selve sampleren har fått et nytt 
design som forbedrer lydkvaliteten. Den skrus fast i 
parallellporten, og kan kobles direkte til en CD-spiller, 
kassettspiller, mikrofon eller annen lydkilde. 

Programvaren brukes til mer enn bare sampling. Lydene 
kan mikses sammen, du kan legge på ekko og gjøre andre 
spennende ting. Det er også mulig å komponere musikk 
ved hjelp av en 4-spors MIDI-kompatibel sequencer, og du 
beveger deg mellom de forskjellige delene av programmet. 




Her er noen av nyhetene 
DSS8+ har å by på: 

■ Automatisk og manuelt 
lavpassfilter reduserer 
samplingsstøy. 

■ Automatisk justering 
av lydnivået. 

■ Separat kontrollprogram 
gjør at du kan styre DSS8+ 
fra en hvilken som helst 
applikasjon. 

■ Forbedret design og 
elektronikk. 

■ ... og mer! 





Mox-Næss Data er autorisert Amiga- 
forhandler med lang erfaring innenfor det 
profesjonelle markedet. Vi fører alle utgaver 
av Amiga 4000, og et bredt utvalg av 
programvare, skjermer, scannere, genlocker, 
grafikk-kort og annet utstyr for deg som er 
på utkikk etter det beste. Hos oss får du både 
god veiledning og gode priser! 


Ring oss for tilbud på Amiga 4000! 


Hvis kvalitet og service betyr noe for deg, 
finner du vår butikk i Midtbyen, Søndre gt, 20, 
der vi er tilgjengelige seks dager i uken. 




ESS SENTER 


Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22-200806 


Søndregt. 20, 7010 Trondheim - Tlf. 07-501440 - Fax 07-533077 









































Dobbelt så mye! 

Mens resten av den norske datapressen skriver mindre og mindre 
om Amiga, skriver vi bare mer og mer. For heretter kommer 
favorittbladet ditt ut hver eneste måned! 

Litt teknisk avklaring: Dette betyr at et årsabonnement heretter 
inneholder 12 utgivelser med diskett, men det går fremdeles an å 
kjøpe halvårsabonnement. De som har abonnement som gjelder 
for 6 nummer (tidligere lik ett år), får så mange blad som de har 
betalt for - selvfølgelig! Et årsabonnement blir selvfølgelig 
rimeligere pr. nummer enn et halvårsabonnement, og inntil videre 
sender vi også AmigForum T-skjortcr til alle som tegner 
abonnement på 12 utgaver. 

Men alt er ikke så enkelt som det kanskje kan høres ut som: Et 
månedlig blad gjør også at vi pr. år trenger flere kroner fra våre 
trofaste annonsører. Derfor er det viktig at dere som leser 
AmigaForum bruker bladet aktivt når dere skal kjøpe noe. Ta 
kontakt med annonsørene, be om tilbud, og glem ikke å referere 
til annonsen i bladet. Dette gjør det mye enklere for annonsørene 
å måle responsen på annonsen, og dermed få lyst til å annonsere 
på nytt. 

Jeg håper at vår satsning på AmigaForum gjengjeldes ved at dere 
satser på oss. Vi er avhengige av deg som leser dette... ja, DU! Så 
ikke svikt oss nå, men fortsett å lese bladet. Tiden som kommer 
nå vil ble meget spennende, på flere måter. Commodore har 
mange spennende prosjekter - noen er nesten ferdige, mens andre 
kommer om en stund. Samtidig skjerpes konkurransen fra de 
andre maskintypene, og Commodore har ganske små ressurser å 
rutte med i forhold til gigantene i bransjen. Dessuten opplever vi 
stadig at "åpne" datatidsskrifter som Polyteknisk Revy, Kapital 
Data, ComputerWorld og Inside Data effektivt fortier alt som 
skjer i Amiga-verdenen. Derfor får ikke folk vite hvor unik 
Amiga-teknologien er, og har mange sterke sider både når det 
gjelder operativsystem og maskinarkitektur. Vi i AmigaForum 
håper å bidra til å styrke og inspirere det norske Amiga-miljøet, 
og samtidig prøve å la andre få opp øynene for dette lille 
mirakelet av en maskin. 

Takk for at du leser AmigaForum, og derved gjør det mulig for 
oss å fortsette den spennende utviklingen bladet er inne i. Og til 
syvende og sist håper jeg at ikke den økede utgivelsesfrekvensen 
gjør at jeg aldri kommer meg ut av dette kontoret! 


Ha en fortsatt fin sommer! 

... du som har mulighet til å ta deg fri... 
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Nyheter 



Digital MovieMaher 

IVS har lansert noe som kan vise 
seg å være veldig interessant. Det 
dreier seg om MovieMaker, som er 
et såkalt ikke-lineært 
animasjonssystem for harddisker. 
Produktet ble påbegynt i 1991, som 
et verktøy for å vise hastigheten på 
firmaets raske Trumpcard 
harddiskkontrollere. De hadde 
regnet med å klare å spille 15 bilder 
i sekundet direkte fra harddisken, 
men ble overrasket over at den 
klarte det dobbelte! 

Moviemaker setter de som jobber 
med animasjon på Amiga i stand til 
å lage, redigere og vise animasjoner 
med harddisk som lagringsmedium. 
Bildenes oppløsning, hastigheten på 
maskinen og harddisken din 
bestemmer systemets ytelse. 
MovieMaker analyserer disse 
elementene og forteller deg hva du 
kan forvente deg. 

MovieMaker kan konvertere bilder 
fra et hvilket som helst bildeformat 
på Amiga, og over i det spesielle 
MovieMaker -formatet (huff... enda 
et!). Når bildene er overført kan du 
klippe og lime bilder uten at du 
ødelegger noe. Bildene identifiseres 
med en SMPTE-kode som gjør at 
det blir enklere å synkronisere 
bildene med lyd og musikk (se 
nedenfor). Brukergrensesnittet 
består av et kontrollpanel med 
tidsakser som dekker en liten del av 
bildet, slik at du hele tiden ser et 
bilde i full Scala... eh, unnskyld, 
skala. 

IVS har også laget Perisound 16 , en 
16-bits stereosampler som kan 
sample i frekvenser opp til 48KHz. 
Dette kortet følger med i 
MovieMaker-pakken, sammen med 
et lydredigeringsprogram som 
støtter SMPTE tidskode, slik at du 
kan plassere lyden nøyaktig i 
filmene dine. 

IVS forteller at denne lanseringen 


bare er "toppen av isfjellet". De 
kommer også med et 
akselleratorkort for sanntids 
JPEG-komprimering av bilder, som 
gjør at man med tiden kan redigere 
video med den samme 
programvaren. Dette kortet med 
diverse tilbehør er planlagt ferdig i 
slutten av året. Dette høres unektelig 
meget interessant ut, og vi håper at 
vi får testet dette i neste utgave. 
Importør er ADB, som har telefon 
66 80 33 54. 



Endelig begynner det å dukke opp 
High Density diskettstasjoner til 
Amiga. Fra før av har det bare vært 
de aller siste Amiga 
3000-modellene, pluss Amiga 4000 
som har vært velsignet med 
muligheten til å lese og skrive 
disketter på 1.76 MB (det dobbelte 
av vanlige disketter). 

DataKompaniet i Trondheim kan nå 
levere både eksterne og interne HD 
diskettstasjoner som fungerer på alle 
Amiga-maskiner som har Kickstart 
2.0 eller nyere. De kan selvfølgelig 
også lese/skrive vanlige 880K 
disketter, og hvis du benytter 
MD-DOS driverne i Workbech 2.1, 
kan du også benytte HD-disketter i 
MS-DOS format (1.44MB). 
Diskettstasjonen skal være 100% 
kompatibel med de Commodore 
leverer i Amiga 4000. Prisen for den 
eksterne modellen er 1375 kroner. 
Datakompaniet har telefon 07 555 
149. 

Scala-nytl ill 

Vi har fått kikke litt på neste versjon 
av Scala MultiMedia. Der kommer 
det blant annet en haug med nye 
overganger, som f.eks. "nuclear". 
Det vil også bli mulig å bruke en del 
av de overgangene som tidligere har 
vært forbeholdt sider, på tekst og 
brusher (som f.eks. "Cube" og 
"Flipcoin"). Øyvind Harboe har 
dessuten snekret sammen en lynrask 
forhåndsvisning av 24-bits bilder, 
og importerte brusher kan nå 
skaleres. Dvs, det trenger ikke å 
være en brush! Du kan like gjerne 
importere et 24-bits bilde - det vil 
bli rastrert (Floyd-Steinberg), og du 
kan forminske den til den ønskede 
de størrelsen. Bedre og raskere 
utglatting (antialiasing) av 
skrifttyper vil det også bli. Og Jon 
Bøhmer har hele harddisken full av 
nye idéer for kommende versjoner, 
så etter det AmigaForum har grunn 
til å tro (Dagsrevy-uttrykk), er det 
ingen fare for at det skal stoppe opp 
der i gården. 


Scala-nytt IV 

På IBM’s fabrikk i Rochester, 
Minnesota, brukes Scala 
MultiMedia blant annet til intern 
informasjon og opplæring. På 
spørsmålet om hvorfor IBM ikke 
brukte sine egne maskiner til dette 
formålet, svarer Steve Erickson at 
"...Scala er simpelthen det beste 
programmet til dette formålet. I 
begynnelsen var det litt vanskelig å 
få gjennomslag for dette, men når de 
ansatte fikk se hvordan det fungerte, 
var det ikke noe problem i det hele 
tatt!". 

Meldingen i forrige AmigaForum 
om at Scala ble brukt til å 
introdusere OS/2 på CeBit, har 
dessuten blitt slått opp i datablad 
både i Tyskland, Nederland og 
Danmark. Til og med den norske 
avisen ComputerWorld har funnet 
den interessant nok til å bli gjengitt. 

Farge-trøbbel i 3/93 

Vi skylder våre lesere en 
unnskyldning for at en del av sidene 
i forrige blad var skjemmet av feil i 
fargeseparasjonen. Vi kom 
dessverre i skade for å bruke 
Professioal Page 4.0 til noen av 
separasjonene, noe som medførte at 
bildene fra The Gathering på side 
17, samt Capella-annonsen og de 
scannede bildene på side ble noget 
lilla i fremtoningen. 
Gathering-bildene trykker vi om 
igjen i vår nye galleri-spalte, og vi 
gjør dessuten opperksom på at 
bildene i denne utgaven faktisk er 
litt bedre enn tidligere. Vi har 
nemlig etter tre års forskning funnet 
ut hva Professional Page mener med 
UCR og GCR! Men ikke spør oss 
hva det er, for vi klarer trolig ikke å 
forklare det på en forståelig måte. 

..og AmigaForum raner! 

Mens vi er så godt i gang med 
unnskyldninger: I testen av 
Powerscanner Professional i forrige 
AmigaForum skrev vi dessverre feil 
nummer til importøren 
DataKompaniet. Vi skrev 07 555 
159, mens det riktige nummeret er 
07 555 149 

3.5" harddisk i Al 200 

For de som har lite penger og 
tilsvarende liten respekt for 
garantiordninger, kan 
DataKompaniet presentere en 
interessant løsning. Ved å 
modifisere plastdekselet og 
metalldekselet inne i maskinen, er 
det nemlig mulig å få presset inn en 



IMMS 


Den 25.-26. september i år vil det bli 
arrangert det 4. Amiga Symposiet på 
rad i Oslo. Dette er et symposium for 
de profesjonelle Amigabrukerene i 
Norge. 24.-26. september vil det i 
tillegg bli arrangert Amiga Expo '93 i 
Oslo. Dette vil bli en åpen messe for 
alle Amiga interesserte. Det blir den 
største Amiga-messen i Norge siden 
Henrikke messen i 1987. Du vil 
kunne møte de største 
Amigaforhandlere og importørene 
der. Viritual reality-maskiner, nye 
Commodore produkter og mye annet 
interessant vil bli vist der. Mer 
informasjon vil komme via 
datablader og dagspresse. Følg med! 

Jeg har hørt rykter om at vi i 
Commodore Computers Norge A/S er 
lagt ned!? Dette vil jeg herved 
avkrefte. Commodore holder på med 
en omstrukturering. Dette betyr at en 
del funksjoner vil bli flyttet og 
forenklet. Dette medfører at vi blir 
færre personer i bl.a. Norge, men vi 
vil bruke mye mer ressurser enn før 
på å markedsføre Amiga. 

Dessverre er jeg til tider svært 
vanskelig å få tak i på telefonen. 

Dette kommer av at det mange 
telefoner inn til meg. Jeg beklager 
selvsagt dette, mest til våre 
forhandlere som kanskje ikke alltid 
får mulighet til å spørre om et eller 
annet problem som de kanskje lurer 
på. For de av dere som har investert i 
modem, kan jeg nås via BBS'er som: 
MediaFoto BBS, Rodeløkka BBS, 
Falcon BBS, UltimaThule BBS og 
flere. Dessverre har jeg ikke hatt tid 
til å svare på alle brevene som jeg får 
inn. Dette fordi at mange av brevene 
kan være svært lange og inneholde 
mange spørsmål. Hvis dere skal 
skrive til meg for å få svar på noe, 
skriv kort og tydelig. 

Det blir en spennende høst, med 
blant annet nye Commodore- 
lanseringer. Men sommerferien 
kommer først, og den nyter jeg der 
den er best, nemlig i min 
barndomsby: Kristiansand! 

Ha en fortsatt god sommer! 

Vennlig hilsen 
Terje Malja 

Commodore Computers Norge A/S 










Nyheter 


lavprofil 3.5" harddisk! 
DataKompaniet innrømmer at dette 
er et "hack", og at Commodore aldri 
vil godkjenne en slik løsning, men 
poengterer at saken også har en 
positiv side: prisen. For 3.525,- får 
du et sett som inneholder en 170MB 
harddisk, en manual på 20 sider, 
spesialkabler (overgang), 
isolasjonstape (!?), skruer og 
installasjonsprogram, samt 17MB 
Public Domain programvare. For 
4.745,- får du et sett med 250MB 
harddisk. 

De har testet slike harddisker i over 
to måneder, uten at det har oppstått 
problemer med strømforsyningen 
aller andre ting. Interessant? 
DataKompaniet har fremdeles 
telefon 07 555 149. 

Soft-Logik Art Library 

Det har nå kommet et par sett med 
illustrasjoner beregnet på 
PageStream 2 og Art Expression. 
Illustrasjonene er lagret i Adobe 
Illustrator 88 EPS-format, og kan 
hentes inn i alle program som støtter 
dette formatet. Det første settet heter 
3D Flags of the World , som 
inneholder 190 flagg for land og 
internasjonale organisasjoner. Det 
andre settet, Amiga Computer Art, 
består av tegninger av Amiga 
datamaskiner og tilleggsutstyr. 

Hver av disse settene koster egentlig 
$125 hver, men selges for bare $67. 
Forstå det den som kan. 


Electronic Design 

...har utvidet sitt utvalg av grafikk- 
og videokort til Amiga. Det har 
tidligere vært litt problematisk å 
benytte videokoverter-kortet i 
Amiga 3000/4000, fordi 
Y/C-utgangen ble blokkert av et 
deksel. Nå er det kommet en ny 
utgave, der det følger med to 
forskjellige bakplater som passer for 
alle modellene. FAMO melder også 
at det nå kommer et kort med både 
Composite, Y-C og RGB-utgang. 
Kortet passer for både Amiga 2000, 
3000 og 4000. Pris og nøyaktig 
leveringsdato er ikke kjent. Kontakt 
FAMO AS, tlf. 22 38 12 05. 

Hugo ps TV2! 

Om fredagene kan du nå nyte Hugo, 
et interaktivt spill der TV-seere som 
ringer inn kan få styre sjarmtrollet 
(...eller var det skjermtrollet..?) 

Hugo gjennom forskjellige 
situasjoner. Dette er opprinnelig et 
dansk prosjekt, og grunnen til at vi 
skriver om det her er selvfølgelig at 
det er en Amiga som styrer hele 
greia. Vi kommer tilbake med en fet 
reportasje om dette i neste 
AmigaForum, inntil da får du nøye 
deg med å se på TV2 om fredagene. 

Ny distributør 

Capella AS er blitt norsk distributør 
av produktene til Blue Ribbon 
Soundworks. Dette inkluderer 


TIL ETTERRETNING: 

Det er en del misforståelser når det gjelder giroene som er stiftet 
inn i bladet, fornyelser, tilbud om abonnement osv. Her er fakta: 
Alle som abonnerer får tilsendt en fornyelsesgiro før abonne¬ 
mentet utløper, og trenger ikke å bruke giroen som er stiftet inn i 
bladet. Det samme gjelder de som uten videre har fått tilsendt 
bladet i posten... disse får nemlig tilsendt en postgiro med sitt navn 
på, med tilbud om å bli abonnement. Giroen som er stiftet inn i 
bladet er beregnet på folk som kjøper bladet i løssalg og blir fristet 
til å abonnere, eller du kan bruke den til å verve en kamreat. Ble 
du klokere? 
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August-tilbud på 

Amiga 4000! 



Amiga 4000/030 \ Amiga 4000/040 


4MB minne, 80MB 
harddisk, ScalaMM200, 
68882 co-prosessor 
(25MHz), 1940 bisync 
monitor. 


6MB minne, 

120MB harddisk, 
ScalaMM200, 

1942 bisync monitor. 


17 . 490 ,- > 25 . 990 ,- 


inkl. mva 


inkl. mva 


FAMO er norsk importør for Real 3D v2.0, en meget 
kraftig programpakke for 3-dimensjonal animasjon, les 
testen i AmigaForum nr. 2/93. Vi leverer det meste 
innenfor profesjonell programvare og ekstrautstyr til 
Amiga, som f.eks. profesjonelle genlocker, 24-bits 
grafikk-kort (FV-24 og OpalVision), scannere (Epson), 
fargeskrivere, billedbehandlings- og animasjons- 
program, lagringsmedier og liknende. Vi har flere års 
erfaring med å finne produkter og løsninger som dekker 
kundenes behov, og vi har en lang referanseliste over 
fornøyde profesjonelle brukere. Vil du bli en av dem? 


Ta kontakt for mer informasjon! 

F 


Din Amiga Partner 


Københavngt.15, Postboks 6708 Rodeløkka, 0503 Oslo 5 
Telefon 22-381205 Fax: 22-357797 



































Nyheter 


program som Bars & Pipes, 
SuperJam og den nye "One Stop 
Music Shop", som vi håper å få 
testet i neste AmigaForum. Capella 
AS har telefon 22 20 08 06. 

Workbench2.1 

er nå omsider klar på norsk. Pakken 
består av fem disketter og en norsk 
manual på 32 sider, og kan også 
leveres med ROM-brikke for de 
som ikke har v2.04 ROM-brikker 
fra før. Ta kontakt med din 
forhandler! 

Teksl på TV2! 

TV2 har startet opp et nytt 
tekst-TV-system, der seere kan 
ringe inn på et 020-nummer og taste 
inn annonseteksten. Du må trykke 
på to telefon-taster pr. bokstav, så 
det tar litt tid å skrive inn slike 
meldinger. Men et par dager etter at 
dette tilbudet ble tilgjengelig, tok en 
av våre trofaste abonnenter kontakt 
med oss og fortalte at han hadde 
laget et program som forenklet det 
hele en smule. Nå var det bare å 
skrive inn teksten på Amigaen, og 
maskinen simulerte så 
telefontast-lyden i en rasende fart. 
Hvis dette høres interessant ut, se i 
Kjøp&Salg spalten bak i bladet., 
eller på Tekst-TV på TV2! 



De som er eiere av fargescanneren 
Epson GT-8000, kan nå kjøpe en 
dias-enhet som settes oppå selve 
scanneren. Der putter du inn 
lysbilder (fra 35mm og opp til 
storformat), som projiseres ned på 
glassplaten. Vi har ikke testet den 
enda, så snakk heller med FAMO på 
telefon 22 38 12 05. 

AmigaExpo '93 

AmigaForum har den gleden å 
meddele alle Norges 
Amiga-interesserte at det i helgen 
24-26 september vil bli arrangert en 
stor Amiga-messe i Oslo. Offisiell 
arrangør er AmigaForum AS, og 
messen vil foregå i Galleri Oslo, Vi 


kan allerede nå love at det vil bli 
mye interessant både å se og høre 
der. 

I øyeblikket er det litt for tidlig til å 
komme med konkrete opplysinger, 
men alle ledende importører og 
forhandlere vil være representert 
der, og vi tipper at absolutt alt av 
aktuelle produkter innenfor 
hjemmebruk, underholdning og 
profesjonelle applikasjoner vil bli 
vist. Selvfølgelig vil det også være 
messetilbud for de som er ute etter å 
gjøre en god handel. Commodore 
vil også presentere sine nyheter på 
denne messen. Arrangøren har også 
en god del overraskelser på lager, og 
det går rykter om at besøkende vil få 
mulighet til å prøve det aller heteste 
innenfor Virtual Reality! 

Detaljert program for denne messen 
kommer i neste AmigaForum. Hvis 
du er interessert i å delta som 
utstiller (stand-leien er forholdsvis 
lav), ta kontakt med AmigaForum 
på telefon 081-26170. Og ellers 
oppfordrer vi alle om å reservere 
den siste helgen i september til å 
besøke denne messen, som blir 
tidenes største Amiga-arrangement i 
Norge! 

Amiga Symposium 

For 4. år på rad arrangeres nå Amiga 
Symposiet Oslo for profesjonelle 
Amigabrukere. I år vil vi legge vekt 
på nye audiovisuelle 
presentasjonsformer. De vil også se 
nærmere på begrepet Virtual 
Reality. 

- Digital video og lydredigering 

- Multimedia satt i system 

- Billedmanipulasjon - finnes det 
grenser for hva som kan gjøres? 

- Morphing og warping - du har sett 
det på kino, vi ser på teknikken bak. 

- Virtual Reality - hvor langt har vi 
kommet? 

Initiativet til arrangementet ble tatt 
av en gruppe Amigabrukere som 
tildaglig bruker maskinen i 
jobbsammenheng. Bjørn Rybakken 
(BSB Bates), Nils Bjølgerud 
(AV-Kontakt), Bjørn Melbye 
(Mediafoto) og Espen Beranek 
Holm (Animal Voice). De fikk med 
seg nøkkelpersoner hos 


Commodore, FAMO og Capella til 
å støtte opp om ASO for å gjøre det 
til et attraktivt og interessant treff 
for Amiga-entusiaster. ASO blir i år 
holdt 25. og 26. september i Galleri 
Oslo, parallellt med AMI EXPO’93, 
som er en åpen messe. Spørsmål 
angående arrangementet kan rettes 
til Bjørn Melbye, tlf. 22 68 75 30 
(Mediafoto), eller Geir Molstad, tlf. 
22 38 12 05 (FAMO). 

Printerdrivere 

Mox-Næss Data i Trondheim har 
sendt oss et par nye driverprogram 
for Hewlett Packards fargeskrivere 
HP Desk jet 500 og 550. Begge er 
blekkskrivere i A4-format, og 
forskjellene på disse to er at 
sistnevnte kan blande svart med de 
andre fargene, noe som gir bedre 
bilder med høyere kontrast. Vi har 
såvidt fått testet dem, men vil 
komme nærmere tilbake til dem i en 
senere utgave, der vi skal teste en 
del av de skriverne som finnes på 
markedet, i alle prisklasser. Inntil da 
kan du ta kontakt med Mox-Næss 
Data på telefon 07 50 14 40. 

Sparekniven 

hos Commodore har gjort at Amiga 
4000/030 nå leveres med 2 MB 
minne (CHIP og 1 FAST). 

Maskinen koster derfor noe mindre 
enn før, men mange forhandlere 
putter inn et par MB ekstra. Dette er 
egentlig nødvendig, siden maskinen 
leveres sammen med et program 
(ScalaMM) som krever minst 3MB 
minne... Så derfor: hvis du er sulten 
på en A4000/030, husk å sjekke 
med forhandleren nøyaktig hvor 
mye minne maskinen leveres med! 

Brilliance 

Tegneprogrammet alle går å venter 
på, er fremdeles ikke kommet. De 
som har sett betaversjoner, er ikke 
like overbegeistret så langt, men det 
kan jo være en av årsakene til at de 
jobber overtid med programmet. 
FAMO melder at prisen blir rundt 
2.150,- inklusive mva. 


Ny versjon av ImageFX! 

GVP har sluppet versjon 1.5 av 
ImageFX, billedbehandlings- 
programmet som vi har testet den 
forrige versjonen av på side 20. Den 
nye versjonen er raskere, har en mye 
bedre UNDO-funksjon (flere 
nivåer), makro-funksjoner og 
raskere tegneverktøy. Det er også 
mange nye tegneverktøy og enda 
flere sprø effekter. Det er nå støtte 
for GT 6000/8000-scannerene fra 
EPSON, pluss framegrabbere som 
VLAB og PP&S 256. Bildene kan 
også vises i 24 bits på OpalVision 
og Retina (testet i dette nummer). I 
tillegg er det innebygd funksjoner 
for utskrifter av høy kvalitet. Og 
pressemeldingen forteller at det er 
enda mer. Herligheten importeres av 
Capella AS, tlf. 22 20 08 06. 

Åpningstider 

I et forsøk på å få effektivisert 
arbeidet med AmigaForum når når 
bladet skal ut hver bidige måned, 
kommer vi etter ferien (ferie? 
Hvilken ferie?! -red.) til å ha "åpne 
linjer" på telefonen fra klokken 
12.00 til 15.00. Vi håper at dette 
ikke medfører for store ulemper for 
dere som ønsker å komme i kontakt 
med oss. 

Utenom disse tidene vil dere, hvis 
teknikken står oss bi, bli mottatt av 
en hyggelig og digital utgave av 
redaktøren. Ved hjelp av GVP’s 
PhonePak-kort (og programvare) vil 
vi tilby dere flere "tjenester" som er 
tilgjengelige via tastene på 
telefonen. For eksempel kan dere 
bestille gamle blader og/eller 
disketter, høre nyheter, finne ut når 
neste AmigaForum kommer etc. 

Vi har også større perspektiver, som 
innebærer at abonnentnummeret ditt 
kan brukes som en kode til å få gjort 
diverse ting, men dette ligger enda 
et stykke frem i tiden. Har dere ideer 
til hvordan en slik tjeneste kan 
utnyttes, ring meg på telefon 
081-26170... mellom klokken 12.00 
og 15.00! 



















Nyheter 



av Øyvind Skogvoll 


Virtual Reality (VR) er et navn på teknologien som forsøker å stimulere så mange av dine sanser at du får 
opplevelsen av å være en heltannen person på et helt annet sted. Du kan flytte deg rundt omkring, bevege hodet, 
flytte objekter, drepe uhyrer eller fordrive tiden med andre interessante sysler. Det engelske selskapet 
W Industries har utviklet et system som tar i bruk VR-teknologien for å skape fantastiske spill. 


Fra Device AS i Horten har vi fått 
informasjon om Virtuality- 
produktene, et VR-system som blant 
annet inneholder en Amiga. Vi har 
også fått tilsendt informasjon og en 
prisliste som indikerer at dette ikke 
er noe for hjemmebruk - men det er 
vel heller ikke meningen. Men det 
går vel ikke lang tid før disse også i 
Norge dukker opp i fremskutte 
spillehaller og på spesielle 
arrangement, som f.eks. messer. 
Systemet er ikke helt nytt, men har 
siden lanseringen i 1991 
gjennomgått en stadig utvikling. Nå 
finnes det en rekke forskjellige spill 
til disse automatene, og fremtiden 
på dette området er meget 
spennende. 

På bildet ser du en typisk 
VR-deltaker med fullt utstyr. På 
hodet har spilleren en Vis ette, et 
slags overdimensjonerte briller der 
du har en liten fargeskjerm for hvert 
øye. Sensorer registrerer hodets 
posisjon og retning, og denne 
informasjonen bruker 
datamaskinen(e) til å generere bilder 
som representerer synsfeltet i denne 
retningen. Observatørpunktet på de 
3-dimensjonale bildene på hver av 
de to skjermene er litt forskjøvet i 



Dette er 1000CS, beregnet på stående spillere. Håndtakets 
posisjon registreres i datamaskinen, og det kan benyttes både som 
pistol og lyssverd - may The Force be with you! 


forhold til hverandre, slik at det 
oppstår en 3-dimensjonal effekt! Via 
små høyttalere gjengis lyd som også 
er korrigert med henhold til hodets 
posisjon og retning, og hvis flere 
spiller sammen, kan de snakke til 
hverandre via en mikrofon som er 
festet på masken. Lyden av 
stemmen din vil da selvfølgelig 
dukke opp i den retningen din 
motspiller ser deg i. Rått nok? 

Når det gjelder betjeningsorganer, 
kan du velge mellom ratt, joysticks 
og et håndtak som kan være nesten 
hva som helst. Spillene, eller 
"opplevelsene" som de kanskje bør 
kalles, finnes det mange forskjellige 
typer av. Hvis du er interessert i 
dverger, alver, sverd og mytologi, 
vil Legend Quest være midt i 
blinken. Er du mer opptatt av 
science fiction, vil nok Bmttlesphere 
eller Exorex passe bedre. Ellers 
finnes både bilkjøring {Total 
Destruction) og flyging (\TOL og 
Red Baron). 


Glem votter, badebukse, BH og boblejakke: Møter du verden uten den uerstattelige AmigaForum T-skjorten tar du unødige 
sjanser. Men hwi er egentlig vitsen med denne skjorten? Vi ønsket å lage e^skjoÆeÆm skal medføre en viss status. Den første 
utgaven er designet av ingen ringeremin»Wj0rn Rybåkken, oyz^Så er så absømttippp W målsettingen. Du betaler ikke penger for å 
- vandre rundt som mføwnde rekmmefpakat for ÅjnwfåØKwnFmen uttryRkeinlirilegning på en diskret og vakker måte. Skjorten 
blir kui^modusert i et meget bew^^jppplag for å umtgå inflasjon , og når détØn som er helt 

annerleaes. Aner vi et po tejj$ielt*slini lerobjekt? AmigaForums T-skforter er dykket i varige farger på norskproduserte T-skjorter 
av høy kvalitet, og end&rfkke opp som bupoleringsfille ettera^mørste vasken. Vi må ha 95 kroner + porto pr. skjorte, og din 
bestilling sendes til AmigaForum, Verkstedveien 4B, 8013 BodøjKngi hvilken størrelse (M-L-XL) du helst vil ha. Klar, ferdig GA! 













Christiansens Elektriske 

Postadresse: Postboks 733, 6501 KRISTIANSUND N - Besøksadresse: Nedre Enggt 18. 
ORDRETELEFON 073-71110. Åpent man - lør 10-16.30(14). Alle prisene er inkl. mva. Vi sender mot 
postoppkrav eller forskuddsbetaling. Postgirokonto: 0804 4379806. Vi har også spill til PC og Nintendo. 


PUBLIC DOMAIN 


Alle er kompatibel med A500/600/1200 
Kr. 15,- pr. diskett 

1378 SJAKK, BATTLESHIPS, TETRIS II 
1483 BAGPIPE MUSIC Sekkepipe-musikk 
1508 GORE SLIDESHOW Skrekkfilm-bilder 
1561 CDA NEMESIS Musikk med animasjon 
1598 COSMIC RACER Arcade-spill 
1722 DIPLOMACY Globalt Strategispill 
1741 SURVIVOR Framtids Rollespill 
1 775 EDWORD Tekstbehandling - Bra! 

1 777 VIKING SAGA En viking historie 
2116 MAYHEM ON WHEELS 3 Animasjoner 
2133 FARTS AND BELCHES COLLECTION... 
2160 QUARTS DYNAMIC ILLUSION Demo 
2183 CYCLIC - Underlige effekter 
2197 ACT OF WAR Strategi-spill 
2203 ADVENTURE CREATOR Lag egne spill 
2205 FREESTYLE PERFECT 5 Musikk 
2237 LYAPUNOV GENERATOR Fractalgen. 
2261 MAGNUM 1.4 Lag egne Diskmagasin 
2265 CASHFRUIT Enarmet Banditt 
2268 LSD-JESUS ON E'S Demo (2 Disks) 

2273 TOP OF THE LEAGUE Football Manager 

2274 ENJOY THE SILENTS Demo 

2293 GIF SLIDESHOW Biler, Motorsykler 
Al200 SLIDESHOW i Hi-Res (10 Disks) 

AMOS SOURCE Progs med Kode (6 Disks) 
LISTEDISK med ca. 2000 PD-Titler Kr 7,- 


LAVPRIS-SPI Ll 


688 ATTACK SUB 

129,- 

BATTLEHAWKS 1942 

149,- 

F-19 STEALTH FIGHTER 

1 75,- 

FUTURE WARS 

129,- 

KILLING GAMESHOW 

149,- 

LEANDER 

149,- 

LEGEND 

149,- 

Ml TANK PLATOON 

149,- 

MANIAC MANSION adv. 

129,- 

MIG-29 flysimulator 

129,- 

PROJECT X 

129,- 

SHADOW OF BEAST 2 

149,- 

STRIKE FLEET 

129,- 

THE IMMORTAL 

129,- 

ADRENALYNN 

90,- 

BATTLE SQUADRON 

90,- 

BATTLE STORM 

99,- 

BRIDES OF DRACULA 

90,- 

DOC CROC'S ADVENTURES 

90,- 

FINAL COUNTDOWN 

90,- 

GALACTIC WARRIOR RATS 

99,- 

KILLING MACHINE 

90,- 

LOTUS 2 TURBO CHALL. 

99,- 

MURDER 

99,- 

RODLAND 

99,- 

VIDEOKID 

99,- 

WHITE SHARKS 

90,- 

UNIVERSAL WARRIOR 

90,- 


SPILL 


A-TRAIN 350,- 

ABANDONED PLACES 2 350,- 

AIRBUS A-320 USA 350,- 

AMOS PROFESSIONAL 595,- 

AMOS PROF. COMPILER 350,- 

ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 350,- 

B-1 7 FLYING FORTRESS 350,- 

BANE OF THE COSMIC FORGE 275,- 

BLADE OF DESTINY 395,- 

BODY BLOWS versjon 2 275,- 

CHAMPIONSHIP MANAGER-93 250,- 

D-DAY 295,- 

DELUXE PAINT IV 690,- 

DESERT STRIKE 295,- 

DUNE 2 295,- 

FA PREMIER LEAGUE FOOTBALL 250,- 

FLASHBACK 295,- 

GOAL (KICK OFF 3) 295,- 

GUNSHIP 2000 350,- 

HIREDGUNS 295,- 

HOME ACCOUNTS 2 395,- 

INT. OPEN GOLF CHAMP Al 200 295,- 

LEGENDS OF VALOUR 395,- 

LEMMINGS 2 295,- 

NAPOLEONICS 350,- 

REACH FOR THE SKIES 295,- 

WAR IN THE GULF 350,- 

* ROCTEC RF332C DISK-DRIVE 695,- 

* GVP DSS-8 LYD-SAMPLER 595,- 


fra Capella! 


Vi har gleden av å tilby MaxLite 
fax/modem fra Macronix i USA. 
Serien består av to forskjellige 
modeller, Maxlite 144 og 9624. 

Begge modellene er kompakte, 
eksterne modem i "pocket"-utførelse, 
og fungerer meget bra til Amiga! 
MaxLite er det rimeligste pocket 
fax/modem på markedet. Det er 
godkjent av Statens Teleforvaltning, 
og leveres med 5 års garanti. 
Modem-kabel er inkludert i prisen! 



MaxLite 9624 

9600 BPS send/motta fax 
2400 BPS modem (V.42/bis) 

5 års garanti! 

MaxLite 144 

14400 BPS send/motta fax 
14400 BPS modem (V.32/bis) 

5 års garanti! 


Importør: Capella AS, tlf. 22 20 08 06 









Nyheter 


Commodore styrker 
sio satsning på Amiga 

...kroken pi døra for PC-divisjonen? 


av Øyvind Skogvoll 


Selv om Commodore Computers Norge AS kan vise til et positivt resultat i løpet av de siste 12 månedene, har 
konsernet i flere land pådratt seg betydelige underskudd. Konsekvensen av dette er at stort sett alle som jobber 
med MS-DOS kompatible PC'er mister jobben, og at Amiga blir hovedsatsningsområdet. 


I Norge innebærer omleggingen at 
Commodores stab i Norge blir 
forholdsvis liten. For et år siden ble 
antall ansatte kuttet fra drøyt 20 og 
ned til 11, og nå blir det bare fire 
igjen. Funksjoner som lager, 
økonomistyring og diverse andre 
funksjoner samles i et skandinavisk 
hovedkontor i Danmark. 

Administrerende direktør Tom Jahr 
er en av de "heldige" som fikk bli. 

- Er det ikke bittert å få oppleve 
dette etter et år med 
omsetningsøkning og positivt 
resultat? 

- Selvfølgelig er det bittert, men 
hvis man skal følge med i 
utviklingen og overleve i fremtiden 
er vi nødt til å tilpasse oss. Og jeg er 
glad for at Commodore valgte å 
satse Amiga-teknologien, og ikke å 
bli en ren klone-leverandør. Alle 
selger PC’er, men det er bare vi som 
selger Amiga! 

- Hvordan skal fire personer klare å 
fylle alle funksjonene? Dere har jo 
både forhandlere og kunder som 
trenger oppfølging og produkter? 

- Commodore legger om 
distribusjonen av PC- og 
Amiga-produkter for å få enda mer 
konkurransedyktige priser, noe som 
er helt nødvendig hvis vi fortsatt 
skal være med. I Norge vil 
maskinene bli distribuert på ren 
grossistbasis, og denne funksjonen 
blir lagt utenfor Commodore 
Computers Norge AS. I det hele tatt 
kommer vi til å knytte oss nærmere 
til en del samarbeidspartnere og 
tredjepartsleverandører for å kunne 



Commodore integrere de Nordiske avdelingene enda mer, og 
toner PC-aktiviteten kraftig ned for å spare penger. 


gi den oppfølging som kreves. 

- Hva med support? 

- De som har kjøpt en PC i løpet av 
det siste året, kommer inn under vår 
brukerstøtteordning som gir 
kjøperene ett års telefonsupport til 
vanlig telefontakst. Vi tilbyr også en 
Teletorg-tjeneste for de som ikke 
kommer inn under denne ordningen. 
Dessuten er vi midt inne i en prosess 
som innebærer bedre opplæring av 
våre konsumentforhandlere. 

- Mange av AmigaForums lesere 
lurer sikkert på om den vanskelige 
økonomiske situasjonen betyr at 
Amigas fremtid er i fare? 

- Endringene som er gjennomført, er 
gjort for å styre Amiga posisjon i 
markedet. Det er der mye av 
Commodores fremtid ligger! En 
omstrukturering og "slanking" av 
organisasjonen er nødvendig for at 
aksjonærer og andre som har skutt 
inn kapital skal se at man starter 
med "blanke ark" og klart definerte 
mål. 

- Så utviklingen går videre som 
planlagt? 

- Ja, så absolutt. Som AmigaForum 
har referert tidligere, vil det komme 
nye modeller etter Amiga 4000. 

Men vi har også andre ting i ermet; 
om ikke så alt for lenge kommer vi 
med et produkt som kan hjelpe oss 
med å gjenerobre våre tapte 
markedsandeler på spill-fronten. Og 
hvis vi ser enda lenger frem, vet vi 
at interaktivt TV vil være en av 
fremtidens store vekstområder. 
Amiga-teknologien passer naturlig 
inn i en slik sammenheng. 


♦ 












Reportasje 



Alle som har Amiga vet at Amiga er det beste alternativet når det gjelder multimedialøsninger. Det eneste 
problemet er at det er så få andre som er klar over det. Nystartede EIVA Multimedia i Drammen ønsker å gjøre 

Amiga og Multimedia mer tilgjengelig for massene. 


av Øyvind Gullikstad 


EIVA består i dag av én person, 
Eirik B. Vadseth. Han har tidligere 
jobbet hos Commodore som 
salgskonsulent, og førsteinntrykket 
når vi kommer inn på kontoret 
hans, er at denne mannen er 
prototypen på en selger. Med 
selvtillit så det monner, og evnen til 
å selge sand til beduinene i Sahara. 
Etter å ha gjort seg ferdig med 
datateknisk linje på Kongsberg 
Ingeniørhøyskole, begynte han hos 
Commodore, der han jobbet som 
selger i tre år. På kveldstid tok han 
IHM Business School, og etter å ha 
jobbet en tid hos Datec i Drammen, 
startet han Eiva Multimedia i januar 
i år. 

- Hvordan skal et enmannsfirma 
være i stand til både å selge og 



Selv det IBM-dominerte miljøet 
på Bl benytter Scala og Amiga 


utvikle komplette 
multi med i aløsninger ? 

- Jeg inngår forpliktende 
samarbeidsavtaler med 
leverandører som tar seg av de 
forskjellige arbeidsoppgavene. 
Leverandørene er ofte ledende 
innenfor sitt felt, noe som skulle 
garantere kvaliteten. Noen tar seg 
av grafikken, andre tar seg av 
kabler etc. Men all kontakt går 
gjennom EIVA, og det er meg 
kundene skal forholde seg til. 
Økonomisk sett innebærer en slik 
modell at jeg slipper faste utgifter 
som lønn etc. til en gjeng ansatte, 
og firmaets økonomi blir bedre. 
Idéen er forsåvidt ikke ny, men jeg 
tror jeg er den første til å bruke 
Amiga på denne måten. 

- Du har nettopp halt i land en 
kontrakt medBI’s hovedbase i 
Sandvika, som vel kan 
karakteriseres som en veletablert 
IBM-bastion. Hvordan klarte du 
dette? 

- En ting jeg gjør forskjellig fra 
andre, er at jeg satser mer bevisst på 
andre brukergrupper enn de som 
tradisjonelt regnes til 
Amiga-markedet. Både 
"angrepsmetode", budskap og 
produkt avpasses mottakeren, og jeg 
jobber systematisk for å overbevise 
dem hvilke konkurransefordeler en 
multimedia-presentasjon gir dem. 
Det gjelder å finne løsninger utifra 
behov; å ta utgangspunkt i en 
løsning og så begynne å lete etter 
behov fører sjelden fram. BI’s 
konkrete behov gjorde at de valgte 
en løsning basert på Amiga og Scala 
InfoChannel. 

- Hva er det som har fått deg til å 
velge Amiga? Det virker jo som om 
alle andre velger å selge Mac eller 
IBM-kompatible saker? 

- Jeg ble kjent med Amiga mens jeg 
jobbet for Commodore, og det er 
ingen tvil om maskinens fordeler på 
multimedia-siden. Amiga kommer 
svært godt i fra det i forhold til Mac- 



og PC-baserte løsninger. Det er 
mulig å få en grunnpakke med 
Amiga ned i under 20.000, og for 
enkelte kan det til og med holde 
med en Amiga 1200 med harddisk. 
Selv de mest 
sparsomme 
økonomisjefer klarer 
å svelge slike tall! 

- Har du møtt noen 
motforestillinger mot 
Amiga hos kundene? 

- Jeg har faktisk møtt 
få motforestillinger 
mot Amiga, og de få 
gangene dette har 
skjedd, forteller jeg at 
dette er den eneste 
løsningen. Scalas 
høye 

brukervennlighet og 
ytelse er et stort pluss, og uten tvil 
den beste på markedet, uansett 
format. At også andre firma som 
jobber med grafikk eller video har 
begynt å bruke Amiga, hjelper til at 
den øker både i tyngde og seriøsitet. 
Det at maskinen blir akseptert i 
seriøse miljøer er et klart pluss for 
den videre utviklingen av 


programvare for Amiga. Det er viktig 
at omverdenen tror på Amiga for at 
det hele tiden skal komme ny 
programvare. Jeg har en følelse av at 
Amiga-miljøet sliter litt med at folk 
er veldig opptatt av de 
tekniske sidene ved 
maskinen. De fleste av 
mine kunder er ikke det 
spor interessert i de 
detaljene - så lenge 
maskinen gjør jobben er 
det uvesentlig hvilket 
merke det er. 

- Men... er det ikke en 
PC du har på 
skrivebordet ditt? 

- Jo, det har du helt rett 
i. Jeg er klar over at det 
er å kaste stein i 
glasshus, men en slik 

boks er nok det beste alternativet til 
kontorbruk, som f.eks. innenfor 
kundeoppfølging, regenark og 
liknende. Det er viktig å kjenne 
fordelene og ulempene ved et system 
- på den måten velger du riktig 
maskin til riktig formål. Man må 
passe på å ikke bli for trangsynt 
heller! ■ 


- Amiga-lolk 
er ofte litt lor 
interesserte i 
de tekniske 
sidene! 
























AMIGA-SENTER 


MUSI KK EKSTR A! 


Supre musikkprogram fra 
Blue Ribbon Soundworks! 

Det Amerikanske firmaet Blue Ribbon SoundWorks Ltd. har gjennom de siste årene 
markertseg som en ener når det gjelder musikkprogramtil Amiga. ProNet kan nå tilby 
det komplette utvalget av musikkprogram og utstyr for Amiga! 


Bars & Pipes Professional 

Dette er en kraftig sequencersom takket 
være sitt grafiske brukergrensesnitt er 
meget enkelt å bruke. Innebygd 
noteredigeringog noteutskrift, "real-time” 
miksing mens musikken spilles, mange 
kraftige verktøy for blant annet klanger, 
ekko og liknende, er bare noen av alle de 
finessene som gjør dette programmet til 
en drøm for musikere. Kan kommunisere 
med andre program, som f.eks. Scala og 
Superjam! 


SuperJAM! 

Dette er et meget spesielt program som 
best kan beskrives på følgende måte: Du 
kan definere forskjellige musikalske 
"stiler", og disse stilene settes sammen til 
en komposisjon. Programmet kan da 
improvisere over de stilene du har 
definert, og du kan improvisere sammen 
med resten av "bandet". Komposisjonen 
kan overføres direkete til Bars & Pipes 
Professional, der du kan legge på flere 
spor og redigere helt til du er fornøyd! 


The One-Stop Music Shop 

Dette systemet består av et kort som 
inneholder en komplett synthesizer med 
den vekjente "E-Mu Proteus Sound 
Engine", samt programvare som lar deg 
endre alle de flere hundre lydene som 
ligger lagret på kortet. Kortet kan settes 
rett inn i Amiga 2000, 3000 og 4000, og 
inneholder også et MIDI-interface! 
Fungerer meget godt sammen med f.eks. 
Bars&Pipes Professional og Superjam! 


Norsk importør: Capelia AS, tlf. 22 20 08 06 


DIVERSE 


Al 230+ for Amiga 1200 

40MHz EC030/882 + 4MB 6.990,- 
Gjør din Amiga 1200 raskere og mer 
RAM-utbyggbar enn A4000-030, 
altså en virkelig kraftsak! 

Al 200+ for Amiga 1200 

SCSI, 33MHz 882 + 4MB 5.890,- 
SCSI-kontroller med FPU og plass for 
32MB Fast RAM 

GVP harddisk for A600/1200 

85MB harddisk, 2,5" 2.990,- 

120MB harddisk, 2,5" 3.990,- 

Leveres med god brukerveiledning, 
GVP Install, Install 3.0 og garantisegl. 
Ferdig formattert med viruskiller og 
WB installert. 


G-LOCK YC/S-VHS GENLOCK 

G-LOCK GVP Genlock 4.890,- 

G-Lockfra GVP er en genlock som 
kan mer enn de vanlige genlockene 
til Amiga. I tillegg til at den blander 
grafikk og video i composite og 
Y/C-kvalitet, kan du også bruke den 
som lydmikser. Og alt styres via 
programvare! 


NY SAMPLER FRA GVP 


GVP DSS8+ sampler 990,- 

Nå med større dynamisk bredde og mindre "hiss", som 
gjør at man oppnår en bedre og renere lydkvalitetenn 
hva man trodde en 8-bits sampler kunne gjengi. 
Forbedret hardware med blant annet separat 
mikrofon-input. Systemet tilbyr alle verktøy man behøver 
for å skape lydeffekter og lydsekvenserfor bruk i 
presentasjonsøyemed. DSS8+ er blant annet kompatibel 
med SCALA og AmigaVision. 


TILBEHØR FOR AMIGA 

GVP DSS8 stereo sampler 

595,- 

I/O Extender, A2000/3000/4000 

1.690,- 

A500 HD8+ m/52 MB harddisk (begr. lager) 

3.990,- 

A500 HD8+ m/80 MB harddisk 

4.790,- 

A53 0Combo 40MHz/0MB uten HD 

5,290,- 

PC 286-16MHz PC-kort for HD8+ og A530 

915,- 

SCSI-H kontroller 16 bit A2000/4000 

1.690,- 

SCSI-II kontroller 16 bit m/120MB HD 

4.790,- 

1MB 16 bit 1 x9 SIMM for HD8+/SCSI-II 

498,- 

A2000 Combo 68030/25MHz/1 MB 

6.450,- 

A2000 Combo 68040/33MHz/4MB 

1 3.490,- 

Cinemorph morphing software 

790,- 

Image FX grafikk-manipulering 

2.990,- 

SCALA Home Video Titler 

990,- 

SCALA VideoStudio 11 3 

2.290,- 

SCALA MultiMedia 210 

4.690,- 

Kontakt oss for nærmere 

info 

og brosjyremateriell. Ring 

i dag! 


AMIGA 1200/4000 


Al 200, 2MB, Mus, joystick, spill 
Al 200, 2MB, Mus, 85MB HD 
A4000/030,4MB, 80MB HD, SCALA 
A4000/040, 6MB, 120MB HD, SCALA 
A4000/040, 6MB, 21 3MB HD, SCALA 


NYHETER 

A4091 SCSI-ll for A4000 

2.890,- 

1940S, BiSync monitor 

2.990,- 

1942S, BiSync monitor 

RING! 


VELKOMMEN! 


Velkommen til handel hos oss. Vi 
forhandler i dag alle Amiga-modeller, 
og har kompeta nse til å gi deg vår 
beste support og veiledning ved kjøp 
av Amiga og utstyr. Be om egne spill- 
og programlister for AMIGA og PC. 

Kontakt oss for 
gode priser på Amiga! 


ProPNet 


AMIGA ♦ SENTER 


Hognestadveien 7,4340 Bryne 
Telefon/Fax: 51 48 20 28 

ORDRETELEFON: 51 48 19 96 


Hos oss får du HER&NÅ Finansiering: 0,- kontant. Fra kr. 250,- pr. måned. 























AmigaPøwer! 

ADB er norsk importør av en rekke kvalitetsprodukter til Amiga. Her er et utvalg av det 
vi har å by på. Ta kontakt med nærmeste Amiga-forhandler! 


MBX-1200 



Med MBX-1200z fra MicroBotics kan 
du øke hastigheten på din A200 for en 
billig penge. MBX-1200z er et 
matteprosessorkort med plass til 
32-bits RAM. Dette gjøre at ytelsen 
okes betraktelig! En Amiga 1200 har 
ifølge AIBB-testen en ytelse på 2.8 
ganger Amiga 500. Med en 14MHz 
MBX-1200z er blir maskinen over 20 
ganger raskere enn Amiga 500! Kortet 
leveres med 14, 25 eller 50MHz 
matteprosesor installert. Minnet kan 
bygges ut til 1,2,4 eller 8MB 32-bits 
RAM (samme tvpe brikker som brukes 
i A40000. MBX-1200z har også 
innebygd klokke, noe som mangler i 
Amiga 1200! 


M1230 XA 

fra MicroBotics 


Dette er et akselleratorkort som settes i 
ekspansjonskontakten på undersiden 
av Amiga 1200. Det finnes i en rekke 
forskjellige utførelser, og du kan starte 
med en enkel løsning som du utvider 
etterhvert som behovene melder seg. 
Kortet kan leveres med en 33MHz 
68030, en 40MHz 68EC030, eller en 
50MHz 68030. M1230XA leveres 
standard med 2MB RAM, og minnet 
kan utvides ved å bytte SIMM-modul. 
Du kan sette inn en 68882 
matteprosessor. Denne kan gå på 
samme frekvens som 
hovedprosessoren, eller du kan sette 
inn en egen oscillator. M1230XA 
leveres med klokke og program for 
testing av minnet. Med M1230XA blir 
din Amiga 1200 mange ganger raskere 
enn tidligere. Kortet koster mindre enn 
konkurrerende produkter, og har den 
fordelen at du kan starte med en 
rimelig løsning som du utinder 
etterhvert. Det er kun plass til ett 
ekspansjonskort i en Amiga 1200, dette 
kortet bør være M1230XA! 



VXL-30 68030 akselerator fra 
MicroBotics kan gjøre din Amiga 500 
eller 2000 raskere enn Amiga 3000! 
Den plugges ned i prosessor sokkelen 
og gjør din Amiga uavhengig av 
aksteme løsninger. 

VXL-RAM 32 er et 32-bits ramkort for 
VXL-30, med plass til kiekstart. Dette 
gjor at VXL-RAM 32 kan brukes som 
Kickstart-svvitcher i tillegg til at den 
kan mappe Kiekstart over i 32-bits 
RAM. Leveres i 2 og 8MB utgaver. 
VXL-30 leveres i 25, 33, 40 og 50MHz 
utgaver, med og uten 68882 
ma tteprosessor. Den er også 
oppgraderbar! 


Floptical 20MB 



Bruker du lang tid på å rydde på 
harddisken for å få plass til dine data? 
Prøv da Floptical, fremtidens 
lagringsmedium! 

Lagrer hele 20MB på en 3.5” diskett, til 
en uslåelig pris/ytelse kombinasjon. 
Diskettene ser ut og foles som vanlige 
disketter, og Floptical kan også 
lese/skrive 720K og 1.44MB disketter. 
Krever bare et standard SCSf-interface, 
og fungerer også på PC pg Mac. Med 
en aksesstid på 65 ms og en 
overføringshastighet på 1.6MBit/sek 
er den klart overlegen andre flyttbare 
løsninger! 


Vivid-24 



Vivid-24 er et 24-bits høyoppløselig 
grafikk-kort med TI34020 
grafikkprosessor for Amiga 3000 og 
Amiga 4000. Et profesjonelt kort for 
sanntids animasjon og rendering. 

Kan utstyres med opptil 4 TI34020 
prosessorer, noe som gir en ytelse på 
160 MFLOPS ytelse; 31.25 mill. 
punkter/sek og 100.000 fylte 
polygoner/sek! 

Animasjonskort? Det er Vivid-24, det! 



Administrativ Databehandling AS 
Postboks 269,1411 Kolbotn 
Tlf. 66-803354 / Fax: 66-803365 


Digital EditMaster 



Sammen med Amiga utgjør dette 
kortet et profesjonelt digitalt 
redigeringsstudio. Det er det eneste 
videoredigeringssystemet på Amiga 
som muliggjør sanntid lagring av 
video på harddisk med en hastighet på 
25 bilder pr. sekund. Etter 
redigeringen av filmens scener, kan 
Digital EditMaster vise den ferdige 
filmen på skjermen, og den kan tas op 
på en videospiller. 

For profesjonellt bruk! 































Beranek, eller Espen Beranek 
Holm som er det fulle navnet, 
er nesten like tett knyttet til 
Amiga som det Bjørn 
Rybakken er. Dreier det seg 
om Amiga og lyd, kan du 
være sikker på at 
Beranek-navnet dukker opp 
på en eller annen måte. Han 
er feks. en svært sentral 
person i forbindelse med ASO 
- den årlige 

Amiga-happeningen og har 
laget mye spennende musikk 
og lydbilder til 
ASO-presentasjoner på 
storskjerm. Amiga, Scala MM 
og Sunrize-kortet er 
hovedverktøyene her. Kjører 
du presentasjonsskriptet til 
Scala MM, hører du hans 
fyldige stemme si MultiMedia, 
Scala, Lingo osv. med perfekt 
amerikansk sleng. Espen har 
også ansvaret for en egen 
Amiga-musikk konferanse på 
MediaFotos BBS. Her kan du 
stille spørsmål, meddele 
erfaringer og skaffe deg en 
del samplede lyder og 
moduler. 












Profil 


"Dra til hælvete!" 

Selvsagt var det ikke med Amiga alt 
startet. Beranek slo gjennom som 
musiker med låta "Dra til helvete" i 
1981. Plata vakte stor oppsikt og 
den ble nekta spilt i NRK. Det er 
opphevet nå, og plata prøvde seg så 
vidt på "Ti i skuddet" her om 
sistens. 

Låten er veldig røff og bare tittelen 
"Dra til hælvete" kunne jo skremme 
vannet av noen og en hver, den 
gangen. Nå har det jo rent litt mer 
vann i havet...! Låta er egentlig 
veldig lite typisk for Espen, for han 
er tvert om meget ordentlig og 
pertentlig mann. Jeg nøler ikke et 
sekund med å utnevne ham til 
enhver svigermors drøm! Espen har 
spilt i gruppene "Mors beste barn", 
"Langsomt mot nord" og "Dronning 
Mauds land". Det er først i de 
seinere år at data har gjort sitt inntog 
i musikken. 

- Hvorfor Amiga? 

- Det startet med en Commodore 64, 
og den var jo veldig bra den gangen. 
Så kom Amiga og jeg ble fjetret av 
grafikken. Jeg så Amiga 1000 første 
gang da den ble introdusert på 
SAS-hotellet, og tenkte "den må jeg 
bare ha". Da tenkte jeg ikke på å 
bruke den til musikk i det hele tatt. 
Så kom de første 

musikk-programmene som Deluxe 
Music Construction Set og Sound 
Scape. Disse var veldig kryptiske og 
vanskelige å jobbe med. Så kom 
Dr.T etter hvert, og den 
programpakken holder mål og litt til 

- den er meget bra. Jeg har nettopp 
kjøpt Bars&Pipes, men den kjenner 
jeg ikke godt nok til å bruke i 
forbindelse med plateinnspilling 
ennå. 

Diskograli 

Beranek 

1981 Dra til hælvete - singel 
Sound of Danger LP 

1983 X-ray 

1984 Trigger 

1985 She’s a great dancer - 
maxsisingel 

1986 Daylight in the dark 
1988 The red file 

Det var den første plata 
hvor Beranek brukte 
Amiga. Bla. er Amiga 
vokalist på et av sporene. 

1993 Vintage tapes Samle-CD 


Plateaktuell 

Beranek er snart aktuell med en helt 
ny plate. På forsommeren slapp han 
en samleplate (med bla. "Dra til 
hælvete") hvor Bjørn Rybakken 
laget omslaget til CDen. Litt ut på 
høsten kommer en 
helt ny produksjon 
med spennende 
musikk. AmigaForum 
fikk lov til å være 
flue på veggen noen 
timer under 
innspillingen av plata. 

Vi fikk tydelig 
inntrykk av at det å 
spille inn en plate er 
en svært omstendelig 
prosess hvor 
datateknologien (les 
Amiga) spilleren 
viktig rolle. 

Espen Beranek har skrevet tekstene 
og melodiene, han spiller alle 
instrumentene og han har produsert 
plata selv med bitte lite hjelp av 
Sverre Erik Henriksen som driver 
studioet Reel-Time i Skippergata. 

Da Espen Beranek kom til studioet 
var mye gjort på forhånd, og det 
meste ligger på harddisken i hans 
Amiga. 

Kaotisk 

Platestudioet ser akkurat så kaotisk 
ut som man kan forestiller seg, et 
miksebord i megaklassen, 
koplingsbokser, flere syntheseizere, 
ulike svarte bokser og milevis med 
kabler. Midt i alt dette står det en 
Amiga 3000. 

- Jeg har med en del eget utstyr, sier 
Espen Beranek, og peker på 
Amigaen, synthene og et rack med 
en Korg sampler og diverse andre 
moduler. Når jeg komponerer 
musikken hjemme starter jeg ofte 
med et enkelt tema og sitter og 
nynner, synger og spiller. Beranek 
spiller noen enkle piano-toner på 
synthen. - Utgangspunktet kan være 
så enkelt som dette. Det er en bit av 
melodien "A song from across the 
world". Så utvider jeg med flere 
instrumenter. 

Vi får følelsen av å være i en gruve 
hvor arbeiderne hakker i stein med 
økser, og vi hører lyder fra 
transportbånd ol. Det svinger, og 
lydbildet er kraftig, klart og rent - 
helt fritt for sus. 

- Jeg setter aldri på synthen uten å 
slå på Amigaen først, når jeg skal 
komponere. Programmet jeg bruker 
er KCS - Keyboard Controlled 
Sequencer fra Dr.T. 

Synthen er koplet til Amigaen via et 
Midi Interface. Når Espen Beranek 
trykker ned en tangent på synthen 


- Jeg setter 
aldri på 
synthen ter 
jeg har slått 
på Amigaen! 


registeres dette på Amigaen i 
sequencer-modulen i KCS. All 
informasjon om hvilken tangent, 
hvor kraftig anslaget er, hvor lang 
tonen er osv. blir lagret. Etterpå kan 
han spille av musikken fra Amigaen. 

Datamaskinen styrer 
synthen og det er 
synthen som lager 
lyden på nytt igjen. 
Fordelen er at man kan 
redigere musikken på 
skjermen - gå inn og 
flytte noter opp eller 
ned en oktav, strekke 
på lyder osv. Kort sagt: 
du kan eksperimentere 
så mye du lyster, lage 
nye versjoner, spille 
lytte og forandre. 


Musikk-doktoren 

KCS består av flere deler. En 
sequencer som registrerer det du 
spiller på synthen. Alla dataene 
vises som kryptiske tall i en liste på 
skjermen. Her kan du gå inn og 
editere ved å øke eller minke 
verdier, kopiere og flytte verdier 
osv. Vil du heller jobbe med mus og 
klikke deg fram, kan du det også. 
KCS har også et grafisk grensesnitt, 
kalt Tiger (The 
Interactive Graphic 
Editor). 

- Her ser du notene på 
skjermen, men det 
blir ikke like nøyaktig 
å jobbe med Tiger. 

Jeg jobber mest med 
sequenceren direkte. 

KCS inneholder også 
en mixer og en 
note-del, Quickscore, 
hvor du kan få 
skrevet ut noteark 
med det du har 
komponert. Vil du 

gjøre det mer profesjonelt, finnes 
det egne program som The Copyist. 
Her har du egne postscript-noter 
(Sonata fonter) for best mulig 
utskrift på en laserskriver. 

- Med mixeren kan du styre det 
meste. Du har tilgang til de 16 
midikanalene med kontroller med 
skyve-spaker, og du kan selv 
bestemme hva de skal kontrollere. 
Hver skyve-spak har 128 nivåer, og 
du kan styre volum, selve lydkurven 
(pitch-bend), kontrollere hardheten i 
anslaget osv. 

Amigaen blir ikke brukt som 
"synth". Amiga har jo bare 8 bits lyd 
som de fleste andre datamaskiner, 
og det er alt for dårlig til 
plateproduksjon. En CD-plate har 
16 bits lyd og det gir en mye høyere 
oppløsning på lyden. Amigaen blir 


-Theisen- 
singelen ble 
hare delvis 
laget med 
Amiga. 


brukt som styre- og lagringsenhet. 
Espen Beranek gjør en del 
justeringer mens han spiller av en 
bit av "A song from across the 
world". Etterpå trykker han på 
"play" på en knapp på skjermen. 
Melodikuttet blir spilt av igjen og 
skyve-spakene farer opp og ned på 
skjermen, slik Beranek gjorde det 
tidligere. Samtidig øker og minker 
volumet på det vi hører i 
høyttalerne. De ulike programdelene 
kjøres samtidig, de har et eget 
"grensesnitt", kalt MPE - Multi 
Program Enviroment. Dette ble 
opprinnelig utviklet for Atari (!). 

Kassegitar 

Espen brukeren Phantom-box fra 
Dr.T. Synthene er også koplet via 
denne boksen som inneholder et 
MIDI-grensesnitt med 16 
midi-kanaler. Hver midi-kanal 
representerer et instrument som i sin 
tur blir til 1 eller flere spor på 
opptakstapen. Musikken blir nemlig 
tapet på to Tascam 88-opptakere. 
Disse bruker Hi8-videotape som 
lagringsmedium for 8 lydkanaler! 
Stemmene fra alle 16 midi-kanalene 
blir lagret på to kassetter. I studioet 
går arbeidet ut på å overføre lyden 
fra synthene - styrt av 
Amigaen - til tapen ut 
fra det Beranek har 
komponert tidligere. I 
tillegg skal sang, kor 
og akustiske 
instrumenter legges på. 
Espen vil ha med sin 
kassegitar på noen 
nummer. Arbeidet i 
studioet blir likevel 
ikke bare et teknisk 
arbeid. Mye skjer med 
den opprinnelige 
komposisjonen - nye 
lyder og effekter er 
med på å forandre lydbildet. Med 
Tascam-spillerne er det mulig å 
legge på spor for spor og gå inn og 
forandre på de enkelte sporene 
etterpå. 

En melodi om dagen 

Når melodien er ferdig, og alle 
kanalene er spilt inn, skal det 
endelige lydbildet mikses. De 16 
kanalene skal balanseres og mikses 
ned til to kanals stereo. 

- Sluttmiksen tar tid. Som regel 
mikser jeg ikke mer enn en melodi 
om dagen. 

- En melodi om dagen, litt av et 
pirkearbeid! 

- Ja, og det går i flere omganger. Vi 
lager en råmix og spiller den over på 
DAT-tape. Lytter og forandrer. Hvis 
vi begynner å arbeide ved 10 tiden 


❖ 












på formiddagen hender det ofte at vi 
er fornøyd når vi går hjem ved fem 
seks tiden - da orker vi ikke mer. 

Når vi kommer dagen etter og lytter 
med friske ører finner vi ut at det 
ikke stemmer helt likevel. Da lager 
vi en ny mix. Den endelige miksen 
lagres på DAT. 

Espen Beranek liker å jobbe i studio 
i flere omganger, for å få litt avstand 
til produksjonen og lytte med "nye" 
ører. 

Redigering av lyder 

Selv omlyddelen i Amigaen er for 
dårlig til plateproduksjon, kan den 
brukes til å redigere 
lyder/instrumenter. En syntheseizer 
har et lydbibliotek. Du kan hente ut 
lyder fra synthen inn i Amigaen og 
redigere lyden på skjermen, strekke 
den, snu den osv. og legge den 
tilbake i synthen eller i en egen 
sampler. På samme måte kan Espen 
Beranek samle inn egne lyder som 
han vil bruke som effekter eller 
instrumenter og ta med til studio. 
Det kan være lyder tatt opp med 
mikrofon eller fra andre lydkilder 
som CD, video ol. Du kan endre 


selve lydkurven - ta tak i den med 
musa og trekke den oppover eller 
nedover. Espen jobber med en 
Korg-sampler i studio. I Amigaen 
har han et 12 bits lydkort fra 
Sunrize. Selv om kortet bare kan 
spille av lyd med 12 bits oppløsning 
jobber programvaren med 16 bits 
internt. All redigering foregår med 
16 bits og når den ferdige lyden 
kopieres over til sampleren, har 
lyden 16 bits oppløsning. 
Programmet Samplitude 
Professional gir også mange 
avanserte muligheter til å 
manipulere lyden som editering av 
lydkurven, ulike effekter og du kan 
til om med overføre lyden ned til 1 
bits lyd! Samplitude er det samme 
for lydfolkene som ADPro er for de 
som jobber med bilder, mener 
Beranek. 

Ved å komponere på synth og 
datamaskin, sparer Espen Beranek 
mye studio-tid og det betyr en 
rimeligere produksjon. Denne 
gangen har han laget 10 melodier i 
løpet av en uke, mens han forrige 
gang bare laget 3-4 låter på samme 
tid. Totalt har Espen brukt 3-4 ukers 


effektiv studiotid på den nye plata 
som snart foreligger på platediskene 
land og strand rundt. 

Trykksaker på PC 

Espen Beranek Holm er 33 år, og er 
født og oppvokst på Frogner i Oslo. 
Han har stort sett jobbet med 
musikk hele livet. 

Navnet Beranek skriver seg fra hans 
farmor. Hun var av Østeriksk 
avstamning selv om foreldrene kom 
fra Tsjekkoslovakia. Farmoren 
beholdt sitt pikenavn som 
mellomnavn (svært uvanlig på den 
tiden) og Espen fikk hennes navn 
som mellomnavn. Det er gitar og 
tangentinstrumenter som er 
hoved-instrumentene til Beranek. 
Ved siden av å være artist, jobber 
han to dager i uka hos Engelund 
musikk. Her jobber han med support 
og demonstrasjon av lydustyr fra 
bla. Korg, i tillegg til å lage 
brosjyrer og trykksaker. - Her 
bruker han PC - det skal være 
kompatibelt, sier sjefen! Espen er 
svært opptatt av ny teknologi - lære 
seg teknologien og benytte den. 


Theisen-singelen 

Det har blitt 7 plater med den siste - 
6 "vanlige", og en samle-plate. 
Theisen-singelen - Vidar Theisen & 
the Retrievers (etter Theisens hund, 
en Golden Retriever) er vel den mest 
spesielle ved siden av "Dra til 
hælvete". Den ble bare delvis laget 
ved hjelp av Amiga, for den ble laget 
før det var mulig å sample rett til 
harddisken. 

- Da skulle jeg ha hatt Sunrize-kortet 

- da hadde arbeidet blitt mye enklere. 
Vi brukte en Korg sampler, og det 
var litt av en jobb! I 


Dette bruker Beranek 

Maskinvare: 

Amiga 3000 (25 MHz), 10 MB 
RAM og 250 MB HD. Lagret en 
god del lyder. Sunrize 12 bits 
lydkort (AD 12) med 16 bits 
programvare. 

Programvare: 

KCS level II v3.5 
Samplitude Professional 


<► 









Test 



av Øyvind Skogvoll 


For ett år siden testet vi VistaPro 2.0 i AmigaForum. Da ble det karakterisert som 
et festlig leketøy for velbeslåtte freakere. Nå er programmet kommet i ny versjon, med mange forbedringer 

og enda flere muligheter! 


Selve programmet ligner mye på sin 
forgjenger, men utseendet på 
knappene er forandret. VistaPro er 
også kommet i PC-versjon (for 
Windows), og jeg synes knappene 
minner mistenkelig om PC. De nye 
funksjonene har kommet i egne 
menyer. Her er noen av nyhetene 
som er verd å få med seg: Trærne 
ser nå MYE bedre ut en før, og du 
kan lage både palmer, furutrær, 
eiketrær og kakti (flertallsform av 
kaktus, for de som ikke er helt stø i 
norsk). Det er også enklere å lage 
skyer, selv om jeg synes at skyene i 
Scenery Animator fremdeles er mye 
bedre. Du kan plassere trær, 
gresstuster, bygninger og veier (!) 
etter eget ønske. De nye grafikk- 
oppløsningene og frekvensene vi 
finner på Amiga 1200 og Amiga 
4000 er det selvfølgelig støtte for. 
HAM8- bildene er meeeget nært 
24-bits kvalitet! Du kan lage bilder i 
størrelser opp til 4096x4096 
punkter. VistaPro 3.0 kan dessuten 
tillegg lage bilder som kan skjøtes 
sammen med hverandre, på samme 
måte som turistene prøver å gjengi 
Lofotveggen kun utstyrt med et 
kompaktkamera. 
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En ting jeg satte pris på, var den nye 
"image quality"-menyen. Der kan 
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man velge mellom fire 
ferdigdefinerte billedkvaliteter, slik 


at man slipper å stille om på en hel 
haug med knapper for hver gang. 


...og ny versjon av Scenery Animator! 

Scenery Animator er et program som på en forholdsvis enkel 
måte setter deg i stand til å lage landskapsanimasjoner å la de du 
har sett i Norge rundt. 


Programmet er nettopp kommet i ny 
versjon, og kan nå lage bilder i 256 farger 
og i HAM8 (260.000 farger). Dessuten er 
det nå mulig å importere 3-dimensjonale 
objekter i VideoScape-format inn i 
landskapene. Så ser det da omsider ut 
som vi omsider skal få bruk for alle 
objektene vi lagde for fem år siden! 
Objektene kan plasseres hvor som helst i 
landskapet, og gis fart og retning. På den 


måten kan du f.eks. putte inn et fly som 
du kan følge etter gjennom en trang kløft 
eller liknende. Stilig! 

Du kan lage fjell og daler på to 
forskjellige måter: 1) Du kan hente inn en 
DEM-fil (det finnes mange slike 
disketter), eller 2) Du kan generere et 
fraktal-landskap ut fra et tilfeldig tall. Når 
du har et landskap, kan du gå over til 
kart-menyen. der du bestemmer hvordan 






















































Brukergrensesnittet 

er et kapittel for seg selv. Det ser 
gentlig ganske lekkert ut, men når 
du skal begynne å 
bruke programmet 
oppdager du raskt at 
ting kunne vært gjort 
bedre. Mange av 
knappene i menyen 
blokkerer bruken av 
de andre, uten at dette 
indikeres noe sted. 

Zoom-f unks jonen 
virker bare når du 
skal plassere hus og 
veier, og da kan du 
ikke flytte på 
kameraet. I det hele 
tatt blir alt ganske 
forvirrende etterhvert, 
og jeg synes at 
Virtual Reality Laboratories Inc. 
kunne ha fått til noe litt mer 
oversiktlig. De har til og med hatt så 
lyst til å gå sine egne veier at selv 
rullegardinmenyene ikke følger 
Amiga-standarden. Sistnevnte 
merket vi spesielt godt når vi skulle 
kjøre programmet på Retina 
24-bitskortet. 

Meget omfattende 

VistaPro 3.0 er et meget omfattende 
program. Det finnes så mange 
muligheter og kombinasjoner at det 
er nesten garantert at man går seg 
bort. Ihvertfall i begynnelse! Du kan 
stille inn nesten alle tenkelige 
parametre, f.eks. er menyen for 
definering av trær noe av det mest 
"avanserte" jeg har sett på flere 
uker. 

Og alle disse mulighetene krever en 
kraftig motor for å fungere 
skikkelig. Du må ha minst 4MB 
minne, og helst mer enn 6MB. En 
maskin med vanlig 68000-prosessor 
vil bruke ulidelig lang tid på å lage 


et bilde i noenlunde god kvalitet. 
Som tillegg kan du kjøpe 
programmene Make path og 

Terraform. Førstnevnte 
brukes til å lage script 
som beskriver 
bevegelses banen for 
kameraet ved 
animering, og med 
Terraform kan du lage 
egne landskap i et slags 
tegneprogram. 

Konklusjon 

VistaPro 2.0 er 
programmet for deg 
som ønsker å prøve og 
feile, for så til slutt å 
lykkes. Og når man 
lykkes, er resultatet 
vemodig vakkert. Du 
må ha en fet maskin og massevis av 
tid til overs. Men det er gøy! ■ 


fakta 


VistaPro 3.0 
Maskinkrav: Amiga med 
4MB minne og harddisk. 

Helst AGA og matteprosessor! 
Produsent: Virtual Reality Lab. 
Pris: 780,- inkl. mva. 

Importør: FAMO, 22 38 12 05 

Ekstremt mange 
muligheter, meget pene 
trær(!), m.m. 

Så mange muligheter at 
man blir sittende og 
eksperimentere mye før 
ting blir bra. Sviktende 
logikk i menyene. 

Ganske treg, krever mye 
av maskinen. 


VistaPro er 
et typisk 
"Bare litt til, 
så skal jeg 
legge aieg"- 
prograia. 



kameraet skal bevege seg. Nå er det enklere 
å posisjonere kameraet riktig, siden du kan 
zoome helt inn, og du har også mulighet til 
å låse brennvidden og retningen på 
kameraet. Du har også mye bedre kontroll 
over bevegelsene i selve hovedmenyen, der 
du ser en grovskåret versjon av det ferdige 
bildet. Du kan lage stillbilder og 
animasjoner i en rekke forskjellige formater 
og oppløsninger, helt opp til 24-bits. 
Animasjonene kan du hente direkte inn i 
f.eks. Scala eller Deluxe Paint. 

Det kan ta litt tid å lage bilder på en 
standard 68000 Amiga, men alt i alt går det 
rimelig kjapt hvis du ikke planter trær 
overalt. Scenery Animator er det gøy å 
holde på med, og en fare for 
harddiskkapasiteten din! 






GVP gjør din 
Amiga 1200 
enda bedre! 



A1230Turbo 

Dette er et kort som plasseres i ekspansjonsluken under 
maskinen. Det inneholder en 40MHz 68030- prosessor som er 
flere ganger raskere enn den som originalt står i maskinen. 
Kortet har 2 SIMM-sokler som kan fylles med SIMM-brikker 
på 1, 4 eller 16MB. Totalt kan kortet inneholde 32MB minne! 
Det er også plass til en matematisk prosessor (FPU) som 
dramatisk øker hastigheten på regneoperasjoner. Til tross for 
alle finessene, er kortet rimelig! 


80MB HD 

Amiga 1200 har som kjent innebygd harddiskkontroller. 
GVP har laget et kit som inneholder en 80MB harddisk, de 
nødvendige kabler, installasjonsprogram og 
dokumentasjon. Med denne harddisken får du utnyttet 
maskinen mye bedre, da du slipper å bytte disketter hele 
tiden. Det finnes også mange program som krever harddisk. 

A1200 SCSI 

Dette multifunksjonskortet inneholder en SCSI-kontroller, 
og har plass til minne og matematikkprosessor (FPU). 
SCSI-kontrolleren gjør at du kan installere en 2.5" SCSI 
harddisk inne i maskinen, noe som er både raskere og 
bedre enn IDE. 


Spør din 
lokale 
i Amiga- 
| forhandler! 

£ Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22 20 08 06 
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Nå har det plutselig dukket opp en hel 
liten haug med nye grafikk-kort til 
Amiga, med en prislapp som ikke er så 
alt for avskrekkende. Mens man før 
har vært nødt til å bla opp med minst 
10.000 kroner for et raskt grafikk-kort. 
kan man nå slippe unna med halv¬ 
parten. 

Det som har vært problemet med 
grafikk-kort på Amiga, er at opera¬ 
tivsystemet og programmene er meget 
tett knyttet til gratikkhrikkene. Disse 
er en av maskinens sterke sider, men 
lager også store problemer for de som 
ønsker å lage kraftigere grafikk-kort. 
Det er i utgangspunktet ganske vanske¬ 
lig å kjøre YVorkbench-skjermen med 
akseptabel hastighet på et annet kort. 
Commodore har forbedret grafikken 
på Amiga 1200 og 4000. og har mer på 
gang. Men de er samtidig klare over at 
den fastlåste grafikken kan bremse 
utviklingen, så i dag har Commodores 
utviklingsavdeling i West Chester en 
egen gruppe som jobber med å imple¬ 
mentere Retargettable Graphics 
(RTG) i versjon 4.0 av operativsys¬ 
temet. Inntil denne versjonen er klar, 
er leverandører av grafikk-kort nødt 
til å jukse for å få kjørt YVorkhench og 
andre (ikke spesialskrevne) program 
på slike kort. På de nye kortene ser 
imidlertid dette jukset ganske ekte ut! 

Y i skal i første omgang ta for oss tre av 
disse kortene: Retina. Merlin og Picas¬ 
so. Alle disse kortene har mange likhet¬ 
strekk, med høye oppløsninger, mange 
farger, YVorkbench-emulering, VGA- 
utgang og tegneprograin. Alle er bereg¬ 
net for Amiga-modeller med interne 
zorro-kontakter (A2000. 3000 og 4000). 



I siste AmigaForum nevnte vi såvidt at det hadde kommet et nytt grafikk-kort ved 
navnet Retina. Like før bladet gikk i trykken, kom kortet deisende inn på redaktørens 
skrivebord. Her er våre første erfaringer med denne nyskapningen, basert på tre 
dagers intens jobbing. 



Selve kortet er et ryddig og smalt 
Zorro-II-kort som ikke skal 
monteres i videosporet. Det har en 
15-pins VGA-kontakt i den ene 
enden, og lar seg enkelt montere i 
min Amiga 3000. Jeg starter opp 
maskinen med skjermen fremdeles 
tilkoblet den "gamle" 
monitorutgangen. De to 
medfølgende diskettene inneholder 
styreprogram og diverse Utilities for 
Retina, en ny versjon av 


VLab-programvaren (se test i 
forrige AmigaForum), og 
tegneprogrammet VDPaint. 
Programmene installerer seg stort 
sett selv; med stort sett mener jeg at 
skrifttypene til VDPaint måtte jeg 
installere selv, til tross for at 
programmet påstod at alt var i 
orden. Macro System kunne gjerne 
ha gjort seg umaken å bruke 
Commodores kjekke / rist aller- 
program! 


Virkemåte 

Emuleringen av Workbench (og 
andre program) på Retina fungerer 
på en ganske intelligent måte. I 
programmet RetinaEmu kan du 
bestemme hvilken oppløsning du 
skal benytte på Workbench-skjermen 
(Dette programmet må legges i 
WBStartup eller i s:user-startup, slik 
at det kjøres under oppstart). Jeg 
valgte oppløsningen 800x600 50Hz 
(flimmerfritt), og lagret innstillingen. 













































































































































Test 


Så tok jeg en varmstart. Da 
oppdaget jeg at bildet forsvant fra 
den "gamle" skjermutgangen - og 
det var på tide å koble den over til 
den nye. Der dukket 
Workbench-skjermen opp i et noe 
mindre format, og oppløsningen var 
en tanke høyere enn den hadde vært 
før. Jeg brukte så Screenmode for å 
endre størrelsen på selve 
Workbench-skjermen til 800x600. 

Så begynte jeg å kjøre program på 
Workbench-skjermen. Åpnet og 
lukket vinduer, flyttet ting rundt 
omkring osv. Alt fungerte særdeles 
godt, og gikk dessuten raskere enn 
før! 

Så startet jeg Directory Opus, og 
dette programmet åpnet en egen 
skjerm som også var 800x600. 
Allting virket helt normalt, helt til 
jeg skulle dra ned Opus-skjermen 
slik at Workbench-skjermen 
forhåpentligvis kom til syne. 
Opus-skjermen satt like fastlimt som 
på en PC, Mac eller hvilken som 
helst annen maskin! For å få fram 
Workbench-skjermen måtte jeg 
trykke på fram/tilbake-knappen i 
skjermens øvre høyre hjørne. Altså: 
Ingen skjerm-flytting på Retina! 

Etter at jeg hadde avsluttet DOpus, 
gikk jeg inn i RetinaEmu igjen. Der 
hadde plutselig Directory Opus 
dukket opp i listen over program 
som kunne kjøres på Retina-kortet. 
Det er nemlig slik at 
RetinaE mw-programmet passer på 
når program prøver å åpne skjermer, 
og stjeler så denne skjermen! 
Diverse opplysninger om dette 
programmet lagres på harddisken 
(skjermens navn og programnavnet), 
og disse opplysningene brukes så 
neste gang programmet prøver å 
åpne en skjerm. Det lure her er at du 
i RetinaEmu kan endre de 
innstillingene som ble automatisk 
valgt. Dermed kan du f.eks. 
bestemme at Professional Page skal 
kjøres i 1280x1024, og at Art 
Department fremdeles skal kjøres i 
den laveste oppløsningen. 

ArtDepartment 

Det følger med et "Saver"-program 
som kan lagre bilder på 
Retina-kortet; dvs. vise dem på 
skjermen i 24-bits oppløsning. Det 
følger dessuten med to 
"loader"-program. Det ene kan 
digitalisere video direkte fra VLab, 
og det andre kan lese inn 
YUV-filene som VLab lagrer. Disse 
fungerte også meget bra! 

VLab 

Retina er utviklet av den samme 
gjengen som lagde VLab, og disse 
to produktene henger derfor litt 


sammen. Det følger med en ny 
versjon av VLab-programvaren som 
er en del bedre enn den vi testet i 
forrige utgave, og du kan se det 
bevegelige videobildet på 
Retina-kortet i gråtoner eller farger. 
Også de ferdig digitaliserte bildene 
kan vises direkte på Retina, og dette 
fungerte svært så bra. Jeg vil nok en 
gang lovprise VLab-programvaren; 
den er et eksempel til etterfølgelse! 

VDPaint 

Det følger selvfølgelig med et 
24-bits tegneprogram. I Retinas 
tilfelle heter dette VDPaint (som vi 
tidligere har harselert med på grunn 
av navnet). Det fulgte ikke med 
noen manual til dette programmet, 
så en fullstendig test av det kan vi 
ikke ta her. Med et par unntak virker 
programmet rimelig godt, og det 
minner meg litt om TV-Paint i 
oppbygningen. Du har en firkantet 
meny som kan flyttes rundt om på 


skjermen. Menyen inneholder en 
haug med knapper, og noen av disse 
bringer frem nye menyer. Menyen 
må tas bort fra skjermen når du skal 
tegne (gjøres med høyre musknapp 
eller mellomromstasten), og dette 
synes jeg er litt forstyrrende. Av 
funksjoner finner du kanskje ikke 
alt du etterhvert vil trenge, men 
både airbrush, graderte fyllinger og 
skyggelegging er med. Et par ganger 
stoppet alt opp, og med mindre det 
finnes funksjoner som tar over to 
timer å fullføre, går jeg ut fra at 
programmet hadde hengt seg opp. 
VDPaint er ikke på høyde med 
f.eks. OpalPaint, som sammen med 
kortet sitt koster dobbelt så mye. 
Men til gjengjeld har OpalVision litt 
dårlige oppløsning, og er kanskje 
helst tenkt brukt til video. 

Apropos video, selvfølgelig kan 
også VDPaint kommunisere med 
VLab! Trykk på symbolet som ser 
ut som et videokamera, og du får 


opp et lite vindu der du blant annet ser 
det videosignalet som kommer inn på 
VLab. Velg Digitize, og bildet 
kommer f ram på skjermen! 

Vi kommer tilbake til VDPaint i en 
senere utgave av AmigaForum. Dette 
programmet kommer forresten også i 
en versjon som er beregnet på vanlige 
AGA-maskiner. 

Konklusjon 

Retina er det første kortet vi har testet 
som emulerer Workbench og kan 
kjøre program som ikke er spesielt 
laget for kortet. Det fungerer stort sett 
bra, med unntak av noen 
uregelmessigheter som oppstod av og 
til ved kjøring av Art Department og 
VLab. Uten noen innlysende grunn 
nektet programmet plutselig å starte 
(maskinen kræsjet), men etter å ha 
startet programmet i normal 
oppløsning og endret definisjonen i 
RetinaEmu, virket alt normalt igjen. 
Irriterende, men det er vel noe man 
må regne med på et såpass nytt 
produkt. Jeg kjørte en rekke program 
som fungerte uten problemer, som 
f.eks. Professional Page, Professional 
Draw, Final Copy II, Article Editor, 
NComm, Scenery Animator og en hel 
haug med program som kjørte på 
Workbench-skjermen. Når jeg tenker 
på hva vi for et par år siden betalte for 
en såkalt "flicker-fixer", som hadde 
som eneste oppgave å doble 
frekvensen på skjermoppdateringen, 
er et kort som dette en sann drøm for 
de som har f.eks. en Amiga 2000 eller 
Amiga 2500. Nå betaler du mindre for 
høyere frekvenser, flere farger, en 
haug med nye oppløsninger og 24-bits 
tegneprogram. 

De få problemene jeg hadde finnes 
det sikkert en enkel løsning på, og 
etterhvert som Commodore får ferdig 
RTG (se spalten til venstre), får 
Retina sikkert støtte for dette. I 


fakta 


Retina 24-bits grafikk-kort 
Maskinkrav: Amiga 2000. 
3000 eller 4000 med 
Workbench 2.0 eller høyere 
Produsent: MacroSysiem 
Pris: fra 4.180.- inkl mva. 
Importør: OPCON AS, 
tlf. 07 51 II 28 

Høy oppløsning, mange 
farger, Workbench- 
emulering. 

Ikke vidcoutgang (kun 
# VGA); litt ustabil på 
enkelte program» dårlig 
dokumentert VDPaint. 



Noe lor enhver smak! 

Retina er i stand til å produsere et 
mangfold av forskjellige oppløsninger, 
alt etter hvilken monitor du har. Det er 
de horisontale og vertikale frekvensene 
på skjermen som bestemmer hva den 
kan vise. Til høyre ser du noen av 
oppløsningene jeg kunne få til på min 
1950-monitor. som har et frekvens¬ 
område på 15-35Khz horisontalt og 
50-80Hz vertikalt. Bokstaven "i" bak 
frekvensen indikerer at oppløsningen er 
interlaced (flimmer). 

Hvis du har en 1084-monitor 
(15-16Khz horisontalt og 50-80Hz 
vertikalt), får du en del færre. Da 
trenger du også en overgang for å få 
skjermkabelen til å passe, men dette 
har ikke vi fått testet innenfor den korte 
tiden vi hadde til disposisjon 

Vi har også prøvd de nye 1940/ 

1942-skjermene. som kan motta 
signaler innenfor to horisontale 
frekvensområder (rundt 15 og 30KHz), 
og vertikalt mellom 47 og 75Hz). 

Dette f ungene også bra. 
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Framestore heter en liten grå skoeske. Esken har en av 
og på-knapp og en hale som kan koples til en Amiga. 
Vitsen med esken er at den kan digitalisere bilder. Det 
er en såkalt. "Real Time Digitizer", og den passer til 
alle Amigaer. Da den kom i hus understøttet den ikke 
AGA-chippene, men det gjør den nå. 


av Atle Røijen 


Boksen koples til parallellporten. 

Du trenger ingen RGB-splitter for å 
digitalisere i farger (slik som til Digi 
View). Du kommer enkelt igang 
med digitaliseringen etter at du har 
koplet til boksen (med egen 
transformator), en videokilde 
(kamera, videospiller eller et 
TV-signal via videospilleren) og lest 
inn programvaren. Du er heller ikke 
avhengig av et stillbilde - du kan 
digitalisere løpende video. 
Framestore har inngang for vanlig 
video (phono-plugg) og Y/C (fra 


S-VHS eller Hi8). Det tar noen 
sekunder å digitalisere et bilde. 
Resultatet blir meget bra. 
Detaljgjengivelsen (oppløsningen) i 


high res er av god VHS-kvalitet og 
viser du bildet i HAM8 eller 256 
farger blir også fargegjengivelsen 
meget bra. Du digitaliserer i low 
eller high res, men du kan 
konvertere og vise bildene i alle 
oppløsninger inkl. HAM8. Skal du 
digitalisere levende bilder, må du ha 
en videospiller hvor du kan gå bilde 
for bilde med et 
perfekt stillbilde. Du 
har ingen rutiner for 
automatisk lagring av 
bildene - du må lagre 
bildene enkeltvis etter 
tur. Det er litt 
tungvint. 


-Detttlger 
med en mini- 


Programvaren 

Framestore kommer 
sammen med et eget 
digitaliserings- 
program fra 
Electronic Design og 
en spesialutgave av 
The Art Departement (mini-utgave). 
Oppgraderingen fra Electronic 
Design ga AGA-muligheter til 
Framestore-programmet, men ikke 
til TAD. Derimot var det med en 
"loader" til Art Departement 
Professional (ADPro). ASDG jobber 
med en loader til TAD. Antakeligvis 
vil den fungere på omtrent samme 
måte som "loaderen" til ADPro. I 
begge de nye programmene har du 
en "preview"-funksjon. Du ser 
bildene fortløpende i svart-hvitt (ca. 


30 pr. sekund). Når du vil grabbe et 
bilde klikker du med musa og det 
svart-hvite bildet konverteres til den 
oppløsning og det antall farger du har 
valgt. Etterpå kan du konvertere 
bildene til ulike oppløsninger og 
format. Du kan justere fargene 
(RGB), lys, kontrast mm. og du kan 
gjøre om bildet til "line art"(blir en 
slags solarisasjons- 
effekt), svart-hvit og du 
kan snu det horisontalt/ 
vertikalt. Både 
Framestore og TAD er 
meget enkle i bruk. Du 
kan lagre bildene i 24 
bit. Framestore- 
programmet kan også 
lagre i RGB8, YUVN 
og EDAN(7!) 


utgave av Art 
Department 


Direkte fra TV 

TV-bilder grabbet via 
video blir meget bra! 
Når du digitaliserer i 
Y/C virker bildet litt skarpere enn når 
du bruker vanlig video. Samtidig blir 
bildet litt mer kornete - omtrent som 
om du skyver på "edit"-eller 
"sharpen"-bryteren på en 
videospiller. Det er ikke så mye å 
hente med å digitalisere med 
Y/C-signalet med andre ord. 
Programvaren og digitizeren er 
meget bra, men prisen på rundt 5.000 
er kanskje i høyeste laget. I 


fakta 


Framestore Digitizer 
Maskinkrav: Alle Amigaer - 
AGA-programvare kommer. 
Har du bare 512K RAM kan du 
bare digitalisere i svart-hvit 
eller HAM. Du må ha minst 
1 MB for å kunne bruke alle 
oppløsninger. Skal du lagre i 
24bit må du ha en harddisk 
eller en dobbel density 
disk-drive. Bildene blir ofte 
større enn 1MB! 

Produsent:- 

Pris: ca. kr. 5000,- inkl mva. 
Importør: FAMO AS 
tlf. 22 38 12 05 


+ 


Bra bildekvalitet. Du får 
med The Art Departement 
med en del mani- 
puleringsmuligheter. Du 
trenger ikke RGB-splitter 
og ikke støyfritt stillbilde. 


Høy pris. Ingen 
automatiske funksjoner 
for digitalisering og 
lagring av levende video. 



Disse bildene er digitalisert 
med FrameStore, direkte fra 
en videospiller. SV's 
utenrikspolitiske talsmann 
har i ettertid fått utført et 
par elementære kjeve- 
ortopediske inngrep, mens 
værmdingen lover pent 
værpå Haltenbanken og i 
"dalstroka innafor". 








































Device AS er et Norsk firma med 

Device AS priser for Juli/August 


spesialitet innen dataelektronikk, vi 





utvikler og produserer produkter til 

Amiga 


A/ 


Amiga, Macintosh og PC. 

A4000/040 6/120/Scala 

22.500,- 

/ 7 



A4000/030 4/80/Scala 

13.700,- 



Vi utvikler også Dongler/Key-lock, 

A1200 m/120MB HD 

7.700,- 

a y 


til beskyttelse av software mot kopiering. 

A600 uten HD 

3.300,- 



Ref. W. Industries, Virtuality, Scala. 





Skjermer til Amiga 


DEVICE 

Vi er forhandlere av Amiga modeller. 

1084 13" farge/stereo 

2.875,- 


Vi har konkuransedyktige priser på 

1940 13" bisync 39 

3.200,- 


alt av utstyr til Amiga modellene 

1942 13" bisync 28 

3.900,- 





Device AS 

Kontakt oss hvis du har behov for: 

Ram til A1200/A4000 


Storgata 19 

* Ny Amiga/Skjerm/Harddisk/Ram/Etc. 

1 MB Simm modul 

750,- 

3181 Horten 

* Reparasjon/Formatering av Harddisk 

2 MB Simm modul 

990,- 


* Installering/oppgradering av software 

4 MB Simm modul 

1.750,- 

Tlf. 33 049456 

* Montering av ekstrautstyr til Amiga 

8 MB Simm modul 

3.300,- 

Fax. 33 049455 

* Softwarebeskyttelse, Dongel, Key-lock 




* Utvikling av hardware produkter 

Harddisker til SCSI kontroller 

Kontortid: 

* Software 

170 MB, 17ms, 32K 

2.400,- 

Man-Fre-Lør-Søn 

* Rådgiving ved kjøp av utstyr 

212 MB, 12ms, 256K 

2.990,- 

Fra 10 00 - 2200 


540 MB, lOms, 256K 

8.800,- 



ABONNER PA AMI6AF0RIIM! 



Nå har du ingen grunn til å vente lenger. Bli abonnent 
på AmigaForum, og du får med jevne mellomrom fylt 
postkassen med nyheter, tester, reportasjer, tips, kurs 
m.m. Og sammen med bladet får du en diskett med 
morsomme og nyttige program. I øyeblikket kommer 
AmigaForum ut annenhver måned, men fra september 
begynner vi med månedlige utgivelser. Da får du enda 
mer og enda oftere! Alle som blir abonnenter får 
dessuten AmigaForums sagnomsuste musmatte. Velg 
om abonne- mentet skal gjelde 6 eller 12 blad. Og i et 
begrenset tidsrom vil vi også spandere en ekte 
AmigaForum T-skjorte på alle som tegner et 
abonnement på tolv blad! Fyll derfor ut postgiroen som 
er stiftet inn i bladet og betal den på postkontoret i dag. 


amiga 

F O R U Ml ,/ 

Verkstedvn. 4B, 8013 Bodø 





















WAVE DISTORT 


DISPERSE 


- 

OIL PAINTING 


GVP kaller dette programmet 
for en "Bildeprosesserings- 
applikasjon"(!) På godt norsk 
vil det vel si et program for å 
behandle bilder. Det er 
egentlig å ta litt svakt i, for 
dette er et pakke som kan 
gjøre det meste. Å fortelle 
ALT man kan gjøre i ImageFX 
er det ikke spalteplass til, 
men jeg skal forsøke å ta med 
noe av det som er mest 
interessant. 
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Test 


av Tom Ole Børvik 


Etter installasjonen finner man fire 
programikoner. Det er ImageFX, 
ImageFX_WB, Cinemorph og IMP 
(ImageFX Multi Processor). 
ImageFX starter egen skjerm der 
man har forhåndsvisning av det 
ferdige bildet. ImageFX_WB kjøres 
på Workbench-skjermen og har 
dermed ikke forhåndsvisning. Det 
vil si at man må behandle bildet for 
å se det. Tredje program er 
Cinemorph. Når man starter dette, 
startes også ImageFX slik at man 
kan scanne/grabbe/behandle bilder i 
ImageFX og "mårfe" dem i 
Cinemorph. Dette programmet er 
såpass stort at det trenger egentlig 
en egen test. Det fjerde programmet 
(IMP) starter også sammen med 
ImageFX. Dette programmet kan 
automatisere en del funksjoner i 
ImageFX og Cinemorph slik at det 
blir enklere å utføre oppgaver som 
krever mange funksjoner. Så, for å 
gjøre en lang historie kort, man kan 
grabbe/scanne bilder og behandle 
dem i ImageFX, "mårfe" dem i 
Cinemorph og sette sammen flere 
funksjoner samt lage animasjoner 
fra IMP. 

Modulbasert 

Svært mange av funksjonene i 
programmet ligger eksternt, det vil 
si at man kan føye til skrivere, 
scannere, nye skjermmodus og slike 
ting etter hvert som det dukker opp 
drivere til disse. Dette er MEGET 
smart! F.eks. støtter ikke 
programmet AGA-kretsene i min 
maskin internt, d.v.s. på 
forhåndsvisning og slike ting, men 
man kan velge å bruke 
"Amiga-driver" til presentasjon av 
bildet. Da kan man plukke en 
hvilken som helst oppløsning som 
maskinen er i stand til å vise. F.eks. 
scannet jeg et bilde på en Epson 
JX-100 med 200 dpi i 18 bit farge, 
behandlet det i ImageFX som 24 bit 
farge og presenterte det på skjermen 
i 704x565xHAM8 oppløsning. 
Nydelig! Programmet støtter også 
GVP’s IV-24 grafikkort, PP&S 
FrameGrabber-kort, HAM-E, 
DCTV, EGS, FireCracker, Foreign, 
SAGE samt alle Amiga-modus. 
Dette gir mulighet til å 
grabbe/scanne bilder og vise dem 
med best mulig kvalitet. Et bilde blir 
alltid behandlet internt som 24 bit, 
men man kan lagre det i det format 
man måtte ønske. Programmet 
støtter disse filformatene: ALIAS, 
ANIM, BMP, DCTV, DPIIE, FLI, 
GIF, HAM-E, ICO, Alle ILBM, 
IMPULSE, INFO (WB-Ikoner!), 
JPEG, PB M, PCX, 



QRT/POV/DKB, RENDITION 
SCULPT, UNIX’s PBM, TARGA, 
TIFF 5.0 og VMEM. I tillegg støtter 
programmet disse scannerne: Sharp 
JX-100 og Epson ES300C. 

Mange funksjoner 

Når man skal behandle et bilde, må 
man enten grabbe, scanne eller lage 
bildet først. Man kan faktisk lage 
bilder i ImageFX på nesten samme 
måte som man gjør i DPaint! Det 
finnes flere tegnefunksjoner i 
programmet, og disse er til 
forveksling lik de man finner i 
DPaint. 

Men den store nytten av 
programmet har man når man 
scanner eller grabber bilder. Da kan 
man virkelig utfolde seg. Man kan 
lage oljemaleri, slippe en stein i 
bildet som om det var et speilbilde i 
vann, man kan lage et relieff (Meget 
vakkert!), det fins funksjoner for å 
gjøre bildet til et negativ, legge på 
skarpt solskinn, få personer til å se 
ut som om de er utsatt for radioaktiv 
stråling, gjøre bildet skarpere eller 
ute av fokus om man vil, i det hele 
tatt, man kan gjøre det meste. Man 
kan snu, vri, vende og rulle bildet, 
lage "fartsstriper" som om ting 
flytter seg fort, man kan stille inn alt 
fra kontrast til grunnfarger og 
lysstyrke og og og... 


Hastighet 

Og det går rimelig fort unna også! 
Når man tenker på at et bilde alltid 
bearbeides som 24 bit grafikk, er det 
egentlig et meget raskt program. For 
eksempel: Jeg scannet et bilde med 
oppløsningen 679x565 i 18 bitplan. 
For å legge bølger på speilbildet, 
bruker programmet under 2 minutter 
på en A4000/040! Nå vil det 
selvfølgelig gå en del saktere på 
svakere maskiner, men det er likevel 
en akseptabel hastighet etter min 
mening. MEN: Programmet 
KREVER minimum 3 MB RAM for 
å fungere på et skikkelig vis. Dette 
er, i følge manualen, fordi det alltid 
jobber med 24-bits grafikk. Den 
som har lite hukommelse kan 
likevel bruke programmet hvis de 
har harddisk, fordi programmet har 
innebygget støtte for virtuelt minne! 
Det vil selvfølgelig gå en god del 
tregere med bruk av dette, det vet vi 
jo fra PC’ ene, men det er jo et 
(dårlig) alternativ. Jeg ville i alle 
tilfelle investert i mer ekte minne! 
Programmet kan kjøres fra floppy, 
men harddisk er et "must" for å 
jobbe med et slikt program. 
Foreløpig har jeg bare støtt på fire 
problemer med denne 
programpakken. 

Det første er når jeg lagrer bilder i 
"Amiga"-format for å hente dem inn 
i DPaint, Multiview eller 
tekstbehandleren din. Det ser ut som 


❖ 


om programmet lagrer bildet med en 
eller annen feil i. Jeg får i hvert fall 
ikke lest inn slike bilder. ImageFX 
leser imidlertid disse uten problem. 
Nummer to er at programmet 
Cinemorph ved noen anledninger har 
"kræsjet" og laget SOFTWARE 
FAILURE for meg. Tredje problem 
er manualen. Den kommer forsåvidt i 
en tiltalende ringperm og plastlomme 
til diskettene, men de beskriver ikke 
alle sider ved programmet. Når jeg 
prøvde å finne mer informasjon om 
IMP-programmet fant jeg bare to 
sider som forteller hva det skal gjøre, 
ikke hvordan man gjør det. Ellers er 
ca. halvparten av manualen en 
beskrivelse av 

AREXX-kommandoene som 
programmet forstår. Dette er nok en 
svakhet, man vil jo bruke lang tid på 
å finne ut hvordan alt virker, selv om 
programmet er brukbart 
selvinstruerende. Fjerde er at det er 
ikke alle funksjoner som man kan 
stille inn "styrken" på, f.eks. 
"Solarize"-funksjonen der det alltid 
er fast innstilling på megden av 
"sollys". Forøvrig kan man 
konfigurere om alle knappene i 
verktøyboks-menyen. Man kan lage 
nye, eller forandre på de som allerede 
er der. Knappene brukes enkelt og 
greit til å utføre 

AREXX-programmer. Beskrivelsen 
til hver enkelt knapp ligger i en egen 
tekstfil som kan redigeres med 
hvilken som helst tekst-editor. Dette 
virker meget smart! Joda, dette er 
bildebehandlings-programmet for 
meg. De som jobber mye med bilder 
og til dels animasjoner, bør kaste 
sine blodskutte på dette, for det er et 
program som virkelig gjør jobben sin 
(din?) og vel så det! 

(/dei AmigaForum skal til å gå i 
trykken , har vi fått melding fra GVP 
om at ImageFX versjon 1.5 er klar. 

Vi kommer tilbake til denne i neste 
AmigaForum. -red.) 

















Test 



av Øyvind Skogvoll 


GVP's DSS-sampler ble en aldri så liten suksess da den kom. Kombinasjonen av en rimelig sampler og et heftig 
program slo an, men den aller første modellen med sine lysdioder og uhåndterlige volumkontroller kunne vi godt 
ha vært foruten. Etter kort tid ble den erstattet av en modell der lydnivået ble styrt i programvaren. 



Nå er det kommet en nyere og enda 
mer forbedret utgave, og GVP må 
være stolt av innmaten i denne, for 
de har gjort den gjennomsiktig! 

Mens samplere før i tiden var støpt 
inn i en blanding av kryptonitt og 
tjære (for at man ikke skulle se at 
den kun bestod av en stakkarslig 
liten IC og en motstand), har man 
her gått totalt motsatt vei. Formålet 
er trolig å vise folk hvor avansert 
denne sampleren er, men det trenger 
de egentlig ikke. Det er nok å prøve 
den! Flere nye finesser gjør at man 
unngår en del av de problemene 
man hadde med de "gamle" 
modellene. 

Automatikk og filtre 

Programvaren er tilsynelatende lik 
den forrige, med det samme 
high-tech-utseendet som jeg 
personlig hadde sett ble byttet ut 
med et mer nøkternt system som 
fulgte WB2.0’s utseende. Men det 
virker (stort sett) bra, og man blir 
raskt vant til det. I tillegg til at du 
kan styre lydnivået i programmet, 
kan du nå også la DSS8+ styre 
lydnivået automatisk! Ved normale 
lydbilder er dette alternativet 
brukbart, men jeg syntes kanskje at 
det automatiske lydnivået lå litt i 
overkant av det jeg selv ville valgt 
(en tanke overstyrt, med andre ord). 
Et problem med sampling er at de 
høyeste frekvensene skaper en støy 
som høres ut som pipelyder (kalles 
"aliasing"). Dette problemet kan 
unngås ved å fjerne lyder som ikke 
lar seg sample skikkelig, og DSS8+ 
er i stand til nettopp dette! Du kan 
aktivisere et såkalt lavpassfilter som 
kutter bort lyder som ligger over en 


bestemt frekvens. Denne frekvensen 
kan være fra 1kHz til 25kHz, men 
du kan også få DSS til velge denne 
slik at den passer til 
samplingsfrekvensen. Jeg samplet et 
pianostykke ved ca. 14KHz, og uten 
filteret hørtes det ut som om et eller 
annet insekt hadde forvillet seg inn i 
sampleren. Med filteret forsvant 
insektene, og selv om lyden ble 
betraktelig mer "lodden" ble den 
mindre ubehagelig å høre på. 

Enkelte sangere kan uten filter høres 
ut som om de kommer rett fra 
tannlegen eller et realt slagsmål, 
fordi lyden "s" fører til mye lesping 
og skurring. Filteret kan redusere 
eller fjerne denne effekten, men det 
går altså på bekostning av andre 
høyfrekvente lyder som kanskje 
ikke høres så ille ut. 


Gamle travere 

Ellers har programvaren alle de 
mulighetene som tidligere versjoner, 
og jeg nevner høydepunktene: 
Innebygd modul-editor som er 
(nesten) kompatibel med 
NoiseTracker og SoundTracker (og 
som kan tolke MIDI-signaler), 
mulighet for å ha opp til 31 
samplinger i minnet samtidig, 
grafisk redigering av lydkurvene 
med mange muligheter, en rekke 
sanntidseffekter og mye mer. 

Noen små problemer 

Når du skal lage "loops" i lyden, 
dvs. at hele eller deler av lyden skal 
gjentas (f.eks. for å lage en 
kontinuerlig tone), vises ikke 
strekene som indikerer start og 
stopp på den delen som skal gjentas 


når jeg kjører programmet på min 
Amiga 4000. For å få disse fram er jeg 
nødt til å boote maskinen slik at den 
emulerer de gamle grafikk- brikkene. 
Dette problemet skulle det da heller 
ikke være noe stort problem å fikse. 
Bortsett fra dette problemet har 
programmet fungert utmerket den 
tiden jeg har testet det. 

Konklusjon 

GVP DSS8+ fungerer bra, og er et 
meget godt alternativ for deg som 
er på utkikk etter en bra 8-bits 
sampler. At selve sampler-boksen er 
gjennomsiktig, vil kanskje enkelte 
synes er litt harry, disse kan i såfall 
trøste seg med at sampleren er skjult 
bak maskine. Men det er lyden som 
teller, og den holder absolutt mål 
som 8-bits!* 


fakta 


GVP DSS8+ 

Maskinkrav: Amiga, 
helst med mye minne! 
Produsent: GVP 
Pris: 975,- inkl. mva. 
Importør: Capella AS, 
tlf. 22 20 08 06 

Gjennomført og innholds¬ 
rikt program, stilig 
utseende på boksen. 

Litt problemer med å få 
fram loop-indikatorene på 
AGA-maskiner. Følger 
ikke Commodores "style 
guide' 1 . 
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Test 


Mer om 
Real 3D 



Etter vår eksklusive 
"forhåndspremiere" på 
Real 3D 2.0 i nr. 2/93, har 
hele pakken blitt ferdig. 

Vi finner det derfor på sin 
plass å oppsummere 
helhetsinntrykket etter en 
tids bruk. 



Polerte biljardkuler og diverse 
tilbehør. Å simulere et biljard- 
skudd er enkelt i Real 3D 2.0! 


Boksen er stor og "glossy", og 
inneholder en fet ringperm og fire 
disketter. Programmet krever ca. 
6MB harddiskplass, og det følger 
med et installasjonsprogram for 
harddisk. Men dette installasjons- 
programmet er gjennområttent, da 
det ikke fungerer i det hele tatt. Her 
kunne Vesa og Juha ha tatt seg 
bryderiet med å benytte 
Commodores eminente 
installasjonsprogram. Jeg måtte 
pakke ut alle filene manuelt, noe 
som er spesielt kjedelig når man er 
utålmodig... 

Manualen 

består av ca. ett kilo papir, og er noe 
av det bedre vi har sett. Det tar 
imidlertid lang tid å jobbe seg 


gjennom manualen (og 
programmet), men i den delen jeg 
har rukket å lese virker ihvertfall 
grundig og pedagogisk. Den er satt 
opp med to spalter pr. side, noe som 
gjør at sidene virker litt overfylte. 
Men dette gjør samtidig manualen 
mindre, og lettere å håndtere. 

Med et så stort og omfattende 
program som Real 3D, er det nesten 
vanskelige å forklare alle finessene 
enn å implementere dem, men jeg 
synes finnene har klart det 
forbausende godt. Dessuten er det 
tilløp til humor, noe som gjorde at 
jeg satt og småhumret meg gjennom 
enkelte kapitler. Bra! 

Eksempler 

Manualen er full av gode eksempler 


på hvordan ting virker, og disse 
eksemplene følger også med på 
disketten. Spesielt godt likte jeg 
animasjonseksemplene, som blant 
annet demonstrerer hvordan en 
bowlingball treffer noen kjegler. 

Ingen ting er forhåndsbestemt, 
bortsett fra tyngdekraft, friksjon, fart 
og "kollisjonsregler". Eller hva med 
å slippe en ball inn i et rør, slik at 
den følger røret og kommer ut igjen 
på den andre siden? Det finnes også 
mange eksempler som viser anima- 
sjonsteknikker jeg aldri tidligere har 
hørt om, som f.eks. å la en kule 
bevege sem mellom to kurver, slik at 
kulens størrelse endrer seg alt etter 
avstanden mellom kurvene. Vilt! Du 
kan simulere bobler i vannet, snø, 
avanserte ledd-konstruksjoner og 
mye annet rart. 

Mange muligheter 

Når det gjelder selve programmet, 
henviser jeg til forhåndsomtalen i 
AmigaForum nr. 2/93. Men for nye 
"sjåarar" kan jeg raskt oppsummere 
at Real 3D 2.0 er et program som kan 
lage stillbilder og animasjoner av 
meget høy kvalitet. Du kan gjøre 
stort sett alt du tror ikke er mulig, 
pluss litt til. Programmets store 
styrke ligge i animasjonsrutinene, og 
da spesielt partikkelanimasjon. 
Fysiske hendelser som før måtte 
regnes nøye ut på forhånd, skjer nå 
automatisk. 


Konklusjon 

Real 3D er noe av det råeste jeg har 
vært borti. Etter å ha testet det 
ferdige programmet og sett 
manualen, er jeg bare blitt mer og 
mer imponert. Men all desserten 
krever mye minne og prosessor- 
kapasitet, så dette programmet er 
forbeholdt folk med muskel- 
maskiner. Og selv om man har 
verdens hotteste Amiga, er det ikke 
vanskelig å lage ting som tar ulidelig 
lang tid å "rendre". Så på mange 
måter kan man si at Real 3D er et 
program man må bruke mye tid på... 


fakta 


Real 3D 2.0 

Maskinkrav: Amiga med 
harddisk, matteprosessor og 
minimum 4MB minne. 
Produsent: RealSoft KY 
Pris: kr. 5.500,- inkl. mva. 
Importør: FAMO AS, 
tlf. 22 38 12 05 

Veldig konfigurerbar, 
mange avanserte 
animasjonsteknikker. 
God manual! 

Beskyttet med nøkkel. 
Elendig installasjons¬ 
program. 























































Test 



Workbench er vel og bra, men det finnes situasjoner der det kan være mer praktisk å gjøre ting på en annen måte. 
En slik "annen måte" å gjøre husarbeidet på harddisken din kan være med f.eks. Directory Opus. Programmet er 
ikke helt nytt, men det er en klassiker vi tidligere har forbigått i stillhet. 


Slike program gjør det for eksempel 
enklere for deg å kopiere eller flytte 
filer, lete etter filer på harddisken, se 
på tekstfiler og liknende. Det finnes 
en rekke varianter av slike program. 
De første vi stiftet bekjentskap med 
for mange år siden var CliMate og 
DiskMaster. Det siste framstøtet på 
denne fronten har vært Directory 
Opus fra Inovatronics 
(de samme som lager 
CanDo). Hvis vi skal 
karakterisere 
Directory Opus 
(DOpus) med ett ord, 
må det være 
"fleksibilitet". 

Faktum er at du kan 
konfigurere deg i hjel 
hvis du først 
begynner! Mer om 
dette senere. 

I utgangspunktet ser skjermbildet i 
DOpus slik ut: Den øverste delen av 
skjermen inneholder to 
directory-lister (en på hver side), og 
under denne finner du en haug med 
knapper. Du bestemmer selv hvilken 
disk eller skuff som skal vises i 
hvert av de to liste-vinduene, ved 
hjelp av knappene som står nederst 
til venstre. Du beveger deg inn i 
skuffene ved å dobbeltklikke på 
navnet, og ut av skuffen ved å velge 
Parent. Altså ingen store 
overraskelser så langt. 



Her bestemmer du hvilken 
funksjon knappene skal ha! 


Med list og lempe 

Men å bare bla frem og tilbake i 
skuffer og skap er neppe særlig 
matnyttig, og her kommer knappene 
inn i bildet. Disse inneholder alle de 
mest aktuelle DOS-kommandoene, 
pluss noen til. Hvis du f.eks. ønsker 
å kopiere en fil, velger du bare filen 
i det ene vinduet, og velger så 

Cøpy-knappen. Filen 
kopieres da over til den 
skuffen som er listet ut 
i det andre vinduet. I 
tillegg til 

Cøpy-kommandoen 
finnes også delete, 
rename, move, 
makedir, assign og 
andre klassikere, men 
knappenes funksjoner 
må egentlig kun ses på 
som et forslag. 

Innebygde funksjoner 

Ved hjelp av konfigureringsmenyen 
kan du bestemme hvordan absolutt 
alt skal være. Du kan definere hver 
enkelt knapp, og hver knapp kan ha 
flere funksjoner (høyre/venstre 
musknapp). DOpus har en lang 
rekke innebygde funksjoner, og du 
kan lage små scriptfor hver knapp! 
Menysystemet hjelper deg med å 
velge kommandoer og argumenter, 
innefor både ARexx, DOS og 
Workbench. Du kan få DOpus til å 
gjenkjenne filer, og utføre spesielle 



Vi definerer hvilke filtyper 
DOpus skal gjenkjenne. 


Med DOpus 
kan du 
konfigurere 
degihjel! 



Her er en klassisk DOpus-skjerm. Det finnes imidlertid like mange 
varianter som det finnes brukere, så dette er kun et forslag! 


kommandoer når du dobbeltklikker 
på en slik fil. Som f.eks. å spille en 
lyd når du klikker på den. Du kan 
også definere rullegardinmenyer, 
tastaturkommandoer, formater, 
farger, skrifttyper, skjermstørrelser 
og stort sett alt annet. Jeg har 
fremdeles en krypende følelse av at 
jeg ikke har vært innom alle 
konfigureringsmenyene enda! 

Derfor er det umulig for meg å 
nevne alle mulighetene i denne 
korte testen. 

Konklusjon 

Directory Opus er et tilnærmet 
"must" for de som har ambisjoner 
om å holde noenlunde orden på 
harddisken sin. Selv om mye kan 
gjøres via Workbench, er det en stor 
fordel å kunne grave seg ned i dypet 
med DOpus. Programmet er stabilt, 
men vi har litt dårlige erfaringer ved 
bruk av de innebygde Diskcopy og 
Førmar-kommandoene, samt 


kopiering av gigantiske directories. 
Bortsett fra dette pirket kan jeg bare 
si ett ord: Anbefales! 


fakta 


Directory Opus 4.0 
Maskinkrav: Amiga med 
harddisk og 1MB minne 
Produsent: Inovatronic 
Pris: kr. 610,- inkl. mva. 
Importør: FAMO AS, 
tlf. 22 38 12 05 

Kan tilpasses nær sagt 
ethvert behov 

En del operasjoner går litt 
tregt. Kan virke litt 
overveldende på 
nybegynnere, 




















































































































Test 


Art Expression 

Det har lenge vært tynt med vaktorbaserte 
tegneprogram til Amiga. PageStream-produsentene 
Soft Logic har begått noe som heter "Art Expression", 
men dette programmet gjør neppe tilstanden bedre. 


av Øyvind Skogvoll 


Vektorbaserte (eller strukturerte) 
illustrasjoner består ikke av punkter 
(som i f.eks. Deluxe Paint), men av 
myke kurver som er basert på 
matematiske formler. Fordelen med 
disse kurvene er at programmet kan 
regne ut hvordan bildet blir hvis det 
skal roteres, forstørres eller 
forminskes, og på den måten unngår 
man at f.eks. en bokstav blir hakkete 
når den forstørres. Professional 
Draw fra Gold Disk har nesten vært 
det eneste alternativet for de som 
har hatt behov for et slikt program, 
men mange har kritisert dette 
programmet og ønsket seg noe 
bedre. Men er Art Expression 
løsningen for disse? 

Programmet leveres på 4 disketter, 
der to av disse er skrifttyper og en 
inneholder BME, et enkelt 


tegneprogram for punktgrafikk. 
Installasjon på harddisken går enkelt 
ved hjelp av Commodores 
/ft5ta//er-program. Når du starter 
opp får du fram et vindu som 
inneholder et ark, og et som 
inneholder en verktøypalett. Blant 
verktøyene finner du rette linjer, 
buer, sirkler, firkanter og rammer 
med avrundede hjørner (å la 
Telekatalog-annonsene). 

Jeg skal ikke bruke så mye plass på 
å skrive utdypende om Art 
Expression, da dette ikke er et 
program som alle har bruk for. Og 
det er heller ikke så bra at det 
rettferdiggjør mye spalteplass. På 
noen ytterst få områder er 
programmet bedre enn Professional 
Draw. Dette gjelder kanskje spesielt 
innenfor gruppering av objekter, der 


Art Expression kan bryte opp 
grupper som er slått sammen, uten 
at absolutt alt spaltes opp i sine 
enkelte faktorer. Gruppering på flere 
nivåer er en stor fordel! Dessuten 
kan du flytte flere kontrollpunkter 
av gangen, og justere både tekst og 
objekter langs kurver. En annen 
morsom finesse var muligheten til å 
justere et objekt innenfor et annet; 
f.eks. å presse en tekst 
inni en trekant. 

Art Expression kan 
derimot ikke bruke 


skyldes at jeg har brukt Professional 
Draw siden 1988. Tegningen ovenfor 
er faktisk lagd en lørdagskveld for 
flere år siden med Professional Draw 
v0.99 på en Amiga 1000 med 512K 
RAM, og jeg tror ikke jeg hadde 
klart å lage den samme like raskt 
med Art Expression. Så jeg kommer 
ikke til å bytte program enda. Men 
jeg hadde ikke hatt noe imot at Art 



PMS-farger (med 
mindre du knotter inn 
alle prosentverdiene 
selv), og kan ikke lage 
graderte fyllinger på 
skikkelig vis. Dessuten 
fant jeg 

kontrollpunktene 
vanskeligere å 
håndtere, og det ble 
veldig mange 
forstyrrende elementer 
i bildet når jeg jobbet. 

Helt stødig var 
programmet heller ikke, men 
Professional Draw med Workbench 
3.0 er jo heller ikke noe å skryte av. 

Jeg fant meg ikke til rette med dette 
programmet, noe som kanskje kan 


mi i ityctrOi 


Expression hadde vært bedre, slik at 
Gold Disk hadde skjerpet seg og 
kommet med en ny versjon av 
Professional Draw. De har jo prestert 
å lage en super versjon til PC... 


KOMPETANSESENTER FOR AMIGABRUKERE 


Profesjonelle brukere får den 
support de skal ha hos oss. 


OPCON har vært 
sy stemf or handler for 
Commodore siden 1988. 
Vår brede kompetanse på 
Amiga har sikret oss en 
solid posisjon i markedet. 
Vi er hovedleverandør av 
Amiga-utstyr til SINTEF, 
NRK og TBK Kabel-TV i 
Trondheim. 

Kontakt oss også for PC- 
løsninger fra Commodore 
og REC. 



OPCON AS 

Nygata 22, P.boks 5642, 7014 Trondheim 
Tel&fax 07511128, supportBBS 07522223 


Commodore 


Amiga 1200/EC020 

3.950 

Amiga 4000/EC030 

11.990 

Amiga 4000/040/213 

19.490 

Grafikkort 


Retina, fra 

3.425 

Merlin 

ring 

OpalVision 

7.250 

GVP 


G-Lock 

4.125 

I/O Extender 

1.650 

Programvare 


ImageF/X 

2.250 

Final Copy II 2.2 

825 


Vi leverer alt tilleggsutstyr til din Amiga 
Alle priser er eks mva FOB Trondheim 






























































Test 



Dette kortet fra 
Microbotics er beregnet 
for de som synes at 
Amiga 1200 er for treg. 
Det inneholder en 50 
MHz 68030 med 4MB 
minne, en 50MHz 68882 
matteprosessor og den 
obligatoriske klokken. 


avØrjan Eriksen 


Installering 

Enkelt og greit å installere, bare å 
plugge inn i ekspansjonsporten under 
A1200. Du kan installere helt opp til 
128MB på dette kortet (én 128MB 
SIMM). Slike SIMM’er er ikke 
akkurat lett å få tak i og prisen sikkert 
astronomisk, men om noen år er de 
sikkert tilgjengelige på billigsalg... 
Vanligvis vil nok 4-8 MB være nok. 
Du kan bruke standard 32-36 bits 
SIMM’er av samme type som brukes i 
A4000. Testkortet var allerede utstyrt 
med én 4MB SIMM. SIMM-modulen 
settes enkelt inn på undersiden av 
M1230XA kortet og er dermed 


tilgjengelig når du åpner luken 
under A1200. Praktisk! 

Oppstart 

Jeg satte inn kortet slik det var og 
startet opp A1200, det så ut til å 
virke helt ok, helt til jeg tok en titt 
på tilgjengelig minne øverst på 
Workbench skjermen. 1.9 MB ledig 
grafikk minne og 0 (NULL) byte 
ledig annet minne. Hva i...!. Etter at 
den verste sjokket hadde gitt seg, 
tok jeg meg tid til å se i manualen, 
eller rettere sagt, arket. Der sto det 
at jeg måtte legge inn et program 
som heter SetXA i Utilities og 
AddXAMem i WBstartup, for at 
R AM’en skal bli aktivert. Etter at 
disse to programmene var installert 
og maskinen nyoppstartet, kom det 
fram 4 MB ledig annet minne, 
endelig! Siden kortet ikke 
autokonfigurerer R AM’en må 
AddXAMem kjøres hver gang du 
starter maskinen, det gjør at spill 
som starter direkte fra diskett ikke 
kan bruke dette minnet, det er jo 
ikke så bra. Det er faktisk en god del 
spill som virker mye bedre dersom 
det er ekstra minne tilgjengelig. 
Grunnen til at ram’en ikke blir 
autokonfigrert er at dersom du har 
mer ram en 4 MB, vil du miste 
muligheten til å bruke PCMCIA 
porten på maskinen. Starten på dette 
RAM-området legges utenfor det 
vanlige 24-bits området som kan 
adresseres av 68020-prosessoren. 
Dermed kan du fortsatt bruke 


PCMCIA-kort. På A1200 bør du 
unngå å bruke PCMCIA kort som 
RAM, fordi de vil redusere 
hastigheten på maskinen betraktelig. 
PCMCIA kort er bare 16bits, mens 
resten av maskinen er 
32 bits (68EC020 
bruker bare 24 bits). 

Innstillinger 

SetXA brukes til å 
konfigurere kortet. 

Alle instillinger er 
allerede utført fra 
forhandler og du 
trenger ikke forandre 
noe. Men hvis du 
setter inn mer RAM, 
kan det være nødvendig å forandre 
enkelte verdier. Instillingene er 
avhengig i hva som er installert på 
kortet; CPU, FPU, ram og hastighet 
på disse. Ram instillingen i SetXA 
brukes av AddXAMem under 
oppstart. AddXAMem må likevel 
kjøres hver gang du starter 
maskinen, for at minnet skal bli 
tilgjengelig (se ovenfor). 

Hastighet 

Dette kortet gir deg A4000-040 
hastighet i en A1200. På enkelte 
områder er faktisk dette kortet 
raskere en en A4000-040. 
’Villmannstesten’ (Savage) i AIBB 
er nesten 2,5 ganger raskere på 
M1230XA. En annen av 
flyttallstestenen (FMatch) er 4,6 
ganger raskere på A4000-040, så 


resultatene svinger ganske mye. 

Jevnt over kommer A4000-040 og 
A1200 med M1230XA, ganske likt 
ut. For at du virkelig skal kunne 
utnytte dette kortet, krever det at du 
har program som er 
spesiallaget for 
akseleratorkort. Siden 
de fleste program er 
laget for å kunne kjøres 
på alle Amigaer, vil 
hastigheten stort sett 
være bestemt av 
frekvensen på kortet, 
det vil si atM1230XA 
er ca 5-6 ganger raskere 
enn en vanlig A1200, 
og ca like rask som en 
A4000-040. Det vil være rundt 
dobbelt så raskt som en A4000-030. 

Manualer (ark) 

Det følger med 2 ark som forklarer 
alt du trenger å vite om kortet, og 
installering av det. Til samme 4 sider 
med tettskrevet tekst og noen 
illustrasjoner. Ikke helt enkel å få 
oversikt med så mye informasjon 
klemt inn på så liten plass, men det 
viktigste er likevel der. 

Konklusjon 

Alle som har kjøpt Al200 vil nok 
like dette kortet. Kortet koster i 
50MHz-versjonen med 2MB og 
matteprosessor rundt 8.900,- veil. og 
gir deg en Al 200 som kan 
sammelignes med A4000-040 i 
hastighet. Det eneste som mangler er 
en harddisk, men selv med en 
120MB intern 2,5" IDE harddisk, 
kommer du under prisen for en 
A4000-040. Det finnes også flere 
rimelige varianter av dette kortet. 
Husk likevel på at A4000-040 har 
større utbyggingsmuligheter, og at 
den leveres med 6 MB RAM (4MB i 
-030) og ScalaMM. 


fakta 


Ml230 XA 

Maskinkrav: Amiga 1200 
Produsent: MicroBotics 
Pris: fra ca. 5000,- inkl. mva 
Importør: ADB, 
tlf. 66 80 33 54 

Kan gjøre din Amiga 1200 
raskere enn Amiga 4000. 
og kan utvides til astro¬ 
nomiske RAM-mengder. 

jf Skulle hatt mulighet for 
autokonfigurering. Dess¬ 
uten virker prisen for de 
kraftigste modellene litt 
drøy. 



Ml 230XA har samme fasong og er like overfylt som alle 0 andre kort til 
Amiga 1200. RAM-brikken (SIMM) settes i sokkelen på undersiden. 


"Villmanns 
lesten" er 
2.5 ganger 
raskere! 
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Da Amiga 4000 ble lansert, ble det utløst et ramaskrik blant alle trofaste Amiga-brukere som hadde lært å like 
SCSI-kontrollere og raske harddisker. Nå har Commodore fått ferdig sin SCSI-II harddiskkontroller for Amiga 4000, 
og vi har "forsøkt" å teste den. Dvs, kontrolleren er OK, men maskinen må lobotomeres for at ting skal virke. 


av Ørjan Eriksen 


A4091 er en 8bits SCSI-II 
kontroller, det vil si at all overføring 
av data mellom harddisk og 
kontroller går med 8 bits på en 
gang. Her vil jeg samtidig avlive en 
del myter om SCSI og SCSI-II. 
SCSI-II er hovedsaklig en utvidelse 
av kommandosettet til vanlig SCSI. 
Det gjør at enkelte harddisken kan 
styres litt bedre en tidligere. SCSI-II 


definerer også standarder for 16 og 
32 bits (såkalt SCSI-Wide) 
overføring mellom kontroller og 
HD, med det er svært få harddisker 
som støtter SCSI-Wide, og de som 
gjør det er i den prisklassen bare de 
færreste av oss har råd til. 8-bits 
SCSI meget raske 8 bits, 
sammenlignet med parallellporten 
som også er 8-bits, er SCSI-II 
(A4091) ca 30 ganger raskere (eller 
mer, dette er veldig avhengig av 
hvilken harddisk du kobler til). 

Installering 

Installeringen er et mareritt, ikke 
fordi kontrolleren eller 
programvaren er vanskelig, men 
dersom du har en maskin med feil 
’ Buster’ (Bus controller), og evt. feil 
CPU-kortversjon, må disse også 


byttes. Bytting av CPU-kort er 
relativt enkelt, men Buster-brikken 
er ikke fullt så enkel å bytte. 

Dersom du er så uheldig å ha en 
"surface mounted" buster, må 
maskinen sendes til nærmeste 
verksted for å få byttet den. Selv om 
den sitter i en sokkel, er det 
vanskelig å ta den ut uten å 
ødelegge sokkelen. Du trenger 


egentlig en chip-puller for å ta den 
ut. Dette er noe du bør overlate til et 
verksted dersom du ikke har gjort 
dette før. CPU-kortet må 
sansynligvis sendes til nærmeste 
autoriserte Commodore verksted for 
å bli oppgradert (alle brikkene er 
loddet på kortet). 

Du kan koble opp til 6 harddisker til 
A4091. Disse kan være både 
eksternt og internt. Det følger med 
en aktiv SCSI-II terminering som 
kan kobles til siste posisjon på 
kablen. Den medfølgende kabelen 
har plass til 5 harddisker eller (4 
med aktiv SCSI-II terminering). Du 
kan også koble til SCSI-enheter 
eksternt. Den eksterne kontakten er 
av samme type som brukes av IBM, 
en 50 pins hunn-kontakt. Ikke 
akkurat kompatibel med de eksterne 


SCSI enhetene vi hadde til rådighet 
(en gammel A3070 Tape Streamer 
og en ekstern harddisk med vanlig 
25 pins SCSI kontakt). 
Programvaren som følger med 
A4091 er grei nok å installere. Den 
medfølgende disketten inneholder 
de justeringer av Workbench du 
trenger for å utnytte kontrolleren. 
Etter at disse filene var installert, 


kunne jeg starte HdToolBox og sette 
opp harddisken (vi går ikke inn på 
det her). 

Harddiskene 

Første prøvekanin var min egen 
170MB Conner harddisk. Det gikk 
greit å sette opp (partisjonere) 
harddisken, men jeg hadde store 
problemer i begynnelsen. Den 
krasjet maskinen hele tiden og var 
stort sett ubrukelig, men etter en 
kort samtale med Terje Mal ja hos 
Commodore, fikk vi vite at CPU 
kortet også måtte byttes 
(oppgraderes). Desverre fikk jeg 
ikke opp nytt-CPU kort før bladet 
gikk i trykken, men jeg klarte 
likevel å presse igjennom en del 
hastighetstester. Jeg måtte slå av 
Fast-SCSI og synkron overføring 


for å kunne bruke Conner harddisken. 
Overføringshastigheten lå mellom 800 
og 900 KB/sek, noe som sikkert kan 
bli bedre med nytt CPU kort. 
Hastigheten varierer også sterkt 
mellom de forskjellige harddisktyper. 
Neste kandidat var en 1 Gigabyte 
Micropolis SCSI-II harddisk fra 
Santech i Sandefjord. Også den bød 
på en del problemer, men jeg klarte til 
slutt å teste hastigheten med 
Fast-SCSI og synkron overføring på. 
Overføringshastigheten var jevnt over 
2 MB i sekundet, og med de største 
bufferene var den helt oppe i 3,5 
MB/sek (!). Det eneste jeg ikke likte 
med denne harddisken, var at den ikke 
var min. Jeg kunne ikke teste 
avspilling av animasjoner direkte fra 
harddisken, pga. mitt noe ustabile 
CPU kort. Jeg prøvde også en 1,2 
Gigabyte Toshiba harddisk fra 
Tahonic. Denne harddisken virket 
også med Fast-SCSI og synkron 
overføring, men den var ikke like rask 
som Micropolis-disken. Den klarte 
mellom 1,5 og 2 MB/sek, med 
forskellige buffere. 

Vi kommer tilbake til 4091 i neste 




























Test 



Nettverks¬ 
kort og 
programvare 


Alle som har store harddisker vet at sikkerhetskopi er noe som man svært skjelden 
eller aldri har tid til å utføre. Både fordi man bruker uhyggelige mengder med 
disketter, og fordi det tar en hel dag å ta kopi av en harddisk på én Gigabyte! 



De som har mindre harddisker vil 
også kunne dra nytte av et bedre og 
raskere opplegg for sikkerhets¬ 
kopiering. I disse virustider er det 
ofte nødvendig med sikkerhets¬ 
kopier, og da vil i allefall jeg at det 
går så fort som mulig. Av erfaring 
vet jeg at hvis det tar for lang tid, lar 
man være å gjøre det. 

Til PC har det lenge vært brukt 
tape-streamere til sikkerhets¬ 
kopiering, men til Amiga har vi 
foreløpig ikke hatt noe alternativ... 
Eller har vi likevel mulighet til å 
bruke tape-Streamere? 

Hvis vi tar er et lite blikk utenfor det 
som lages av Commodore, finner vi 
en rekke tape-streamere som kan 
brukes på SCSI-kontrollere. Disse 
burde da kunne brukes på Amiga? 
For å teste dette fikk vi låne en 
DAT-Streamer fra Santech i 
Sandefjord, med SCSI utgang. 

Denne koblet vi til en A3000 med 
en 500MB harddisk. Her kunne jeg 
sikkert brukt HdBackup som følger 
med A3000, men jeg brukte heller 
Quarterback (QB) 5.02 som jeg vet 
er mye raskere en HdBackup. Jeg 
har ikke hatt nevneverdige 
problemer med QB så lenge jeg ikke 
bruker komprimering. Siden den 


DAT-streameren vi lånte kunne 
lagre opp til to gigabytes på en 
kassett, hadde jeg likevel ikke bruk 
for komprimering. 

Jeg måtte koble DAT-streameren til 
en av de interne 50 pins SCSI 
kontaktene i A3000, for at den 
skulle virke (det kom bare noen 
mystiske klikke lyder dersom jeg 
koblet den til 25pins utgangen bak). 
Så valgte jeg bare ’Tape/ 
Removables’ i Quarterback og satte 
’Unit’ nummret til riktig adresse, og 
dermed viste Quarterback navnet på 
streameren. Dermed var det bare å 
starte sikkerhetskopieringen. Det 
gikk som ei kule, ca 200KB i 
sekundet ble overført fra harddisken 
til DAT-streameren. Etter ca 45 
minutter var hele harddisken 
sikkerhetskopiert (490MB). For de 
som ikke kan få tid nok finnes det 
finnes det også en annen variant av 
denne DAT-streameren. Den kan 
lagre opp til 8 gigabyte på en 
kassett. Den streameren overfører 
opp til 800KB i sekundet, noen som 
vil ha gjort sikkerhetskopieringen 4 
ganger raskere (drøyt 10 minutter på 
490 Megabytes!). 

Du somhar SCSI-kontroller, stor 
harddisk og høye krav til sikkerhet 
bør absolutt vurdere en DAT- 


streamer til sikkerhetskopiering. De 
koster penger, men kan spare deg 
for det tidobbelte i ergrelser og 
dobbeltarbeid. Vi har allerede 
bestemt oss for å investere i den 
raskeste varianten. 

NB! De som har A2000 og 
A2090(A) kan ikke bruke 
tape-Streamer, A2090 har ikke 
støtte for de SCSI-kommandoer som 
brukes mot tape-streamere. Stort sett 
alle andre SCSI-kotrollere burde 
være i stand til å utnytte en 
DAT-streamer. 



Nettverk og Amiga er noe som 
ikke har vært spesielt utbredt. Etter 
at en nysgjerrig Foruin-skribent og 
supportans varlig f or tre år siden 
via nettverket formatterte bort 
redaktørens uerstattelige 
boot-partisjon for å (sitat) "...se om 
det gikk...", har vi vært svært så 
forsiktige med denslags herpå 
huset. Etter en del svetting klarte 
vedkommende å rette opp skaden, 
men de psykiske arrene har ikke 
forsvunnet. 

Til tross for dette har vi nå dristet 
oss til å teste Commodores 2065 
Ethernet-kort, som faktisk har vært 
på markedet i 2-3 år allerede. 
Grunnen til at det ikke har vært 
spesielt mye blest rundt det, er at 
urvalget av nettverksprogramvare 
har vært temmelig dårlig. Det 
finnes en Amiga-versjon av Novell 
klientprogramvaren, og denne 
fungerer meget bra. Men den 
forutsetter at du har en 
Novell-server, og bare 
programvaren her koster et 
femsifret beløp 

Programvaren W har testet kortene 
med, har vi dessverre ikke 
mulighet til å gå i dybden på. 
Commodore jobber nemlig med 
noe som kommer i løpet av høsten, 
og selv om vi testet en ikke ferdig 
versjon, fungerte opplegget meget 
tilfredsstillende. Alter 
"transparent", kan styres via 
knapper og menyer, og det er også 
en god del sikkerhetsfunksjoner 
innebygd. 

Vi har ikke testet kompatibiltet 
med andre systemer, effektiv 
hastighet og andre detaljer. Ta 
denne lille artikkelen som et 
forvarsel på en fullstendig 
gjennomgang som vil komme i 
AmigaForum så snart vi har 
mulighet til å skrive om denne 
programvaren uten å komme i 
saksa. Det er uansett på tide at det 
blir en løsning på dette området - 
det føles nesten rart ut å slippe å 
springe med disketter fram og 
tilbake mellom maskinene! 

- Øyvind 
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MELDINGER FRA MARIUS 


Denne gangen skal jeg bruke plassen 
jeg har til rådighet til å utbasunere min 
forargelse over de uprofesjonelle 
soflwarehusene rundt om i verden. I 
løpet av de tre siste ukene før deadline 
kom det en femten til tyve spill som 
skulle testes. Glad og fornøyd åpnet jeg 
det første spillet, Reach For The Skies. 
Jeg hadde enda ikke klart å få tak i en 
skikkelig flysimulator til min Amiga 
4000/040. Derfor var det ekstra 
spennende med akkurat dette spillet. 
Diskettene fikk jeg revet ut av esken og 
dyttet fort inn i diskettstasjonen. Etter et 
par sekunder kom det frem en 
tittelskjerm. Men så begynte 
powerlampen å blinke fort. Software 
Failure, nå ; og plutselig var alle mine 
drømmer falt i grus. Jeg prøvde allikevel 
på alle mulige måter å få det til å spille, 
men det viste seg å være til ingen nytte. 
Og for å gjøre en lang historie kort, kan 
jeg fortelle at av de atten spillen var det 
bare fire som fungerte smertefritt. Fem 
fungerte ikke i det hele tatt, og de 
resterende ni måtte man bruke flere 
timer på å finne ut hva som trengtes for 
å kjøre spillet. Det er mulig jeg er 
kravstor, men jeg mener at når 
maskinen er toppmodellen til 
Commodore og den har vært på 
markedet i bortimot et helt år er det 
uprofesjonelt å slippe spill som ikke 
fungerer til denne. 

Nå skal det jo sies at de fleste ikke 
kjøperen Amiga 4000 for å spille på, 
ikke engang jeg, men like forbannet er 
det en Amiga, og det er behagelig med 
avkobling iblant. Da er det en fordel om 
man har mere enn to-tre action spill å 
velge mellom. Vi har dessverre ikke fått 
den responsen vi regnet med fra 
softwarehusene i England, men vi håper 
i det lengste og satser på flere nyheter 
og bilder fra disse i neste nummer. 

Da gjenstår det vel bare å ønske 
velkommen til dette august-nummeret, 
og håpe at det faller i smak. 

Marius 


Send ros, ris, tips og annet til: 
Amiga Forum / Happy Hour 
Postboks 629, 1522 Moss 



Det siste halve året har jeg sannsynligvis tilbragt mer 
tid foran min lillesøsters Super Nintendo med spillet 
Super Mario, en foran noe spill på min Amiga. 
Hvorfor? Jo, fordi Super Mario er så til de grader 
overlegent alle de hundrevis av plattform-spill som 
finnes på vår ellers så fantastiske maskin. 



ute så skal ikke jeg røpe mer enn at 
man skal blant annet ut i rommet i et 
lite shoot-em-up spill i spillet. Men 
det er mer! 

Eric Schwartz er et navn som de 
fleste kjenner, men for dere som hittil 
ikke har hørt om han kan jeg love at 
dere heretter kommer til å huske 
navnet. For introen som følger med 
spillet er enda en av hans glimrende 
animasjoner om ikke en av hans 
beste. Her følger vi vår helts historie 
fra kidnappingen, til hans forvandling 
og til hans noe mindre velykkede 
forsøk på å fly. Men det er ikke bare 
introen som har topp grafikk. I selve 
spillet er det grafikk som er bedre 
enn de fleste spillene som hittil har 
dukket opp innen denne genren. 
Lyden stiller i særklasse den også, 
med masser av forskjellige melodier 
og lydeffekter. 

Mellom hvert nivå har man 
muligheten til å bruke det man har 
samlet opp i løpet av nivået til enten 
å spille bort på en enarmet banditt 
eller for å få flere poeng. Tar man 
sjansen på automaten, kan man ved å 
være heldig sitte igjen med en kode 
slik at man slipper å starte på nytt 
igjen hver gang; masse poeng eller 
ekstra liv til det neste brettet. 

Spi Het er bra, selv om det er ett eller 
annet som mangler for å ta det av¬ 
gjørende skrittet opp til Super Mario 
klassen. Det fungerer på Al 200 og 
A4000. Så hva venter du på? hopp 
ned til butikken og kjøp spillet! 


Team 17 har i lengre tid skrytt på seg 
at de skulle lage et plattform-spill 
som skal bli for Amigaen det Super 
Mario er for Nintendo. Dette skal vi 
nå se om er sant, for jeg har endelig 
klart å f å tak i en ferdig versjon av 
spillet Superfrog. 

Som man kan skjønne av navnet på 
spillet er vår helt en liten frosk litt 
utenom det vanlige. For det første er 
han egentlig en prins, og for det 
andre har han superkrefter. Han ble 
nemlig forvandlet til en frosk av den 
samme heksa som tok hans elskede 
til fange. Den første tiden hadde han 
faktisk ikke superkrefter, men etter at 
han styrtet en flaske Lucozade (kan vi 
gjette på at spillet er sponset?), fikk 
han både superkrefter og rød kappe. 
Og nå må superfrosken slite seg 
gjennom masser av brett, for å ta 


kverken på den onde heksa, og 
dermed få tilbake sin kjære. 

Så setter man igang. Man starter 
spillet i den magiske skogen. I hver 
av de fem (?) verdenene er det fire 
nivåer man må plundre seg gjennom 
for å komme enda et skritt nærmere 
sin utkårede. 

Etter at man har dratt seg gjennom 
tornekratt og hoppet inn i små 
stubber er det på tide med et besøk i 
spøkelseshuset. Her skal man 
gjennom fire deler av et stort, 
gammelt spøkelseshus. Deretter 
kommer turen til et lite sirkusbesøk, 
før man stikker av gårde til det gamle 
Egypt. På det siste av de fem verde 
nene er det istiden som står for tur. 
Nå er det riktignok mer til spillet en 
man først legger merke til, og for å 
ikke ødelegge noe moro for dere der 



□ Kjempestilig intro av Eric 
Schwartz. Musikken og 
grafikken er også skikkelig bra, og 
man kan få koder til neste brett. 
Spillet er heller ikke umulig, som 
så mange andre slike spill er. 


□ Ikke installerbart til 

harddisk, og det kunne 
vært litt flere brett. 


Utlånt av Arctic Software Club 
der prisen er kr. 349,- 
Testet av Marius Røstad 

















Da er vi på banen igjen 
med en masse spennede 
saker som dukker opp i 
nær fremtid. Det er ikke 
til å komme fra at det 
dabber av nærmere 
sommeren, men vi har 
llikevel klart å samle opp 
en del til dere. Desverre 
er det bare et fåtall spill 
vi har klart å få tak i 
bilder til, men hva som 
kommer får dere i alle- 
fall vite. 



VM neste? 

Først ut er spillet vi alle har ventet på 
i et par år nå, nemlig Goal (Kick Off 
3). Fra å skulle komme ut før jul har 
det blitt utsatt til februar, for så å bli 
utsatt til mai og den siste meldingen 
vi har fått nå tyder på begynnelsen 
av juli. Vi håpet å få med testen av 
det i dette nummeret, men 
uheldigvis var det ennå ikke sluppet 
da bladet gikk i trykken. Vi lover 
imidlertid å komme sterkt tilbake i 
neste nummer med mer info eller 
forhåpentligvis en fullstendig test. 
Spillet ser ihvertfall meget lovende 
ut, og kan skilte med en hel del nye 
muligheter. 

Bullirog 

Fra softwarehuset som ga oss 
Populous og Powermonger kommer 
det nå et nytt strategi/adventure spill 
som ser helt utrolig ut. Spillet heter 
Syndicate og foregår i en ikke altfor 
fjern fremtid. Det er et actionspi I let 
med en masse voldelige tendenser. 


Syndicate 

Ryktene går ut på at det kommer en 
vanlig versjon og en AA-versjon. 
Bildene vi såavden vanlige 
versjonen var ikke av det mest 
imponerende, men hvis 
AA-versjonen blir som PC-versjonen 
kan det bli bra. 



Fra Mindscape er det flere 
interessante titler på trappene. Alfred 
Chicken er spillet om en liten 
uskyldig høne i en fryktelig verden, 
altså nok et plattformspill. Mindscape 
har også planer om en AA-versjon av 
det populære spillet SimLife som skal 
være ute i slutten av juni. Enda et 
plattformspi II er på vei i 
september/oktober og handler om 
mesterkokken Pierre. Det siste må jeg 
si ser veldig lovende ut, og jeg venter 
i spenning. 


Nippon Safes Inc. 

Digital lllusion 

...programmerings-teamet som med 
sine flipperspilI Pinball Dream og 
Pinball Fantasies har tatt verden med 
storm, kommer nå med flere nye 
titler. Malfunction, Hardcore - The 
Blast og Ben.E.Factor er tre 
plattformspill som er på vei. I 


Ben.E.Factor skal man redde en hel 
verden en eller annen gang i løpet av 
sensommeren. September er 
forhåpentligvis måneden Hardcore 
dukker opp, mens vi enda ikke har 
fått tak i en dato på Malfunction. 



Så hardet dukket opp mere 
informasjon om spill fra Millenium. 
BeastBall kommer bare til 1200 og er 
ventet i november. Det er visstnok en 
krysning mellom amerikansk fotball, 
Tomogjerry og The Terminator. Det 
ser ut til at sommeren og høsten vil 
bli dominert av plattformspill, da 
også Millenium har flere under 
produksjon. 

Først ut er Morph som kommer i 
løpet av sommeren til 500/600 og en 
egen versjon til 1200 med masse 
farger. 



Etter flere måneder uten at det har 
dukket opp noe skikkelig 
adventure-spill, er det en hel del på 
vei i løpet av høsten og vinteren. 
Blant annet spillet Nippon Safes Inc. 
fra DMI. Spilleren kan velge en av tre 
personer som hver har et eget 
adventure man skal løse. Som man 
kan tenke seg ut fra tittelen har det 
spillet noe med Japan å gjøre. Det er 
faktisk der alt foregår en gang på 
90-tallet. Det er masse humor og 
sprø ting som skjer, så dette er helt 
klart noe å se frem til. 



Nippon Safes Inc. 


Diverse 

Oppfølgeren av First Samurai blir 
sluppet av Psygnosis, istedetfor 
Virgin som slapp det første. 
Alternative Software har kjøpt 
lisensen til tv-serien "Allo Allo" som 
NRK har vist på lørdagene i løpet av 
sommeren. Ishar 2: Messengers of 
Doom som visstnok skal være over 
tre ganger større en originalen er 
også på gang. Ocean har på nytt klart 
å kapre en ny film lisens. Denne 
gangen er det den nye suksess-filmen 
til Steven Spielberg, Jurassic Park, de 
skal slippe. Et nytt finsk firma lager 
også spill til Amiga, deres debut 
heter Stardust og er et shoot-em-up 
med både topp grafikk, lyd og 
hastighet. 

Ellers har vi hørt rykter om at Bullfrog 
også har en flysimulator på gang, 
grafikken her skal visst være bedre en 
Comanche: Maximum Overkill til PC 
som har veldig bra grafikk. Dette er 
imidlertid ikke helt bekreftet, men vi 
skal fortelle mer i neste nummer. 
































Fashback 


De fleste husker vel Another World fra Delphine 
Software. Spillet med animasjon som lå flere mil 
over andre spill på den tiden. Etterhvert har flere 
andre spill hatt glimrende animasjon, men nå er 
Delphine på gang igjen for å bevise at det er ingen 
over og ingen ved siden. 


Du er Conrad Hart, en agent i GBI, 
Galaxia Beruau of Investigation. 
Sammen med partneren din Sonya 
har dere oppdaget, ved hjelp av en 
molekyltetthetmåler, at noen 
mennesker har for høy tetthet og av 


I nd i v i dua I z uihose no I ecu I ar 
dens i tv is a thousand tines 
the norn. 


den grunn ikke KAN være 
mennesker. Siden denne 
oppdagelsen har Sonya vært 
forsvunnet, og du er nå den eneste 
som vet om dette funnet. I tilfelle du 
også skulle forsvinne har du lagret 
alle dine erindringer i en "holocube", 
en slags 3-D filmfremviser. Dine 



antagelser slår til, sent en kveld idet 
du går hjem blir du skutt etter med 
laser. Du blir paralysert og fraktet 
bort av to mørkledde skikkelser. Det 
eneste du får med deg før du 
forsvinner inn i drømmeland er noe 
om Titan, en av Saturns måner og 
noe om hjernevask. 



Plutselig våkner du av et skarpt lys; 
hvem er du og hvor er du? Det 
eneste du vet er at du har en pistol i 
hånden og folk bak deg roper: Han 
rømmer, han rømmer. Du tenker i et 
mikrosekund og løper som en gal, 
kaster deg på en svevesykkel og 
setter av gårde. Forfølgerne tar deg 
sakte men sikkert igjen og skudd 
suser rundt ørene dine. BANG! 




Sykkelen din er truffet, og du styrter 
ned mot jungelen under deg. 
Forfølgerne forlater deg, da de regner 
med at du døde under krasjet med 


bakken. Du ligger halvt svimeslått på 
bakken og ser en firkantet boks som 
du uheldigvis dunker borti og ser 
falle 10 m lenger ned før du svimer 
helt av. Scenen med forfølgelsen og 
nedskytningen vises i en animert 
intro før spillet begynner, og setter 
spilleren i fin stemning. 

Det er her spillet starter. Man starter i 
jungelen og ved første øyekast kan 
dette minne om et slags 
plattformspill, for en må hele tiden 
klatre opp eller til på andre nivåer, 
men forskjellen fra de lett mer søte 
plattfromspiIlene er den fantastiske 
grafikken og animeringen på figuren 
du styrer. Alle animeringene har 
myke og naturlige bevegelser, når du 
klatrer opp eller ned, løper, ruller 
rundt og hopper. Noe som gir spillet 
litt ekstra, er at når en skal stoppe 
opp, stopper ikke figuren med en 
gang, men tar et par steg ekstra. En 
annen stilig ting er hvis en stopper på 
kanten av et stup. Da veiver figuren 
med armene og ser ut som om han 
holder på å miste balansen. Ellers er 
det små animerte sekvenser 
innimellom når vår helt finner eller 
bruker gjenstander i spillet. Et meget 
stort pluss. Etterhvert som du 
kjemper deg gjennom jungelen 
kommer det også motstandere som 
bare venter på å få drept deg. Alt fra 
små R2D2'er som skyter mot deg, 
laser med kameraer som følger deg 
til mer vanlige jungelfolk med 
pumpehagle! 

For å beskytte deg har du et elektrisk 
skjold. Skjoldet tåler tre treff, men det 
kan lades opp på forskjellige steder i 
spillet. Innimellom finner du ting på 
bakken som du kan plukke opp, og 
disse hjelper deg å løse problemer en 
kommer over underveis. Spillet 
krever ikke bare raske reflekser, men 
også litt hjerne for at du skal finne ut 
hvordan du skal komme deg videre i 
spillet. En annen kjekk finesse i 
spillet er at man kommer til visse 
steder der en kan lagre posisjonen i 
minnet, slik at hvis en skulle dø kan 
en begynne på nytt der. Ellers har 
spillet passord som man får etterhvert 
som en kommer lenger og lenger inn 
i spillet. Noe som er litt rart, er at vi i 
Amiga Forum har fått disse 
passordene lenge før spillet ble 



sluppet i England; enten har veldig 
mange kjøpt orginalen i Frankrike der 

den ble sluppet først eller så. 

Lydeffektene i spillet er også meget 
bra. Skudd og stønn høres bra ut 
sammen med laser- og robotlydene. 
Alt i alt er dette et meget bra spill, der 
grafikk, animasjon og lyd er satt 
sammen til et skikkelig bra action 
spill. Spillet krever at du har minst 1 
MB minne, det kan installeres på 
harddisk, og fungerer på alle 
maskiner. Det eneste som trekker ned 
er den tåpelige passord- beskyttelsen i 
begynnelsen av spi IIet, der en må lete 
gjennom hele manualen for å finne et 
symbol som matcher det på skjermen. 
Et av symbolene som kom på 
skjermen fantes ikke engang i 
manualen! Ellers kommer mange til å 
kose seg med Flashback, og hvis du 
lurer på om vår helt får tilbake 
hukommelsen må du kjøpe spillet, for 
vi forteller det ikke! 



Animasjoner som er en 
nytelse å se på. Bra 
sekvenser mellom de forskjellig 
brettene som gir bedre handling i 
spillet. Også muligheten til å lagre 
posisjoner i minne mens man 
spiller og at man får passord for 
hvert nye brett trekker opp. 



□ En helt fryktelig passord¬ 
beskyttelse! Man må lete 
lenge for å finne riktige figurer, 
hvis de i det hele tatt finnes. 


Utlånt av Arctic Software Club, 
der det koster kr. 359,- 
Testet av Ole Andreas Grytdal 
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GlinsNp 2000 

Det er helt mørkt i rommet og volumet står på 
maks. Plutselig kommer det opp et helikopter på 
horisonten. Apachen sender av gårde et par 
raketter rett mot deg, et øredøvende brak vekker 
opp halve huset, men du merker ingenting. 
Røykskyen legger seg, og bokstavene Gunship 2000 
formes på skjermen. 


Det er en en dødsbra låt som 
kommer fra anlegget, og spenningen 
er til å ta og føle på. Plutselig er DU 
inne i skjermen og står i Giv Akt på 
vakthavende befals kontor som 
skriker til deg: "Hva fanden gjør du 
her? Du har fått ordre om å møte i 
KO for 5 minutter siden. Kom deg 
avgårde". Det hadde du helt glemt, 
du gikk og tenkte på kone og barn 
som satt hjemme. De trodde du var 
på en militærbase i Alabama. Lite 
visste de at du var mitt i den verste 
krigssonen i Midt-Østen. Men nå var 


det bare to uker igjen til du skulle ta 
fatt på hjemveien. Men mye kunne 
skje på to uker. 

I KO satt alle de andre pilotene og 
ventet, på deg. Mens du kom inn 
gjennom teltåpningen hørte du 
spydige kommentarer hagle ned fra 
dine medoffiserer. Etter en del pjatt 
fikk du utdelt nattens oppdrag. Og 
som de siste seks oppdragene 
skvadronen hadde hatt, var det nok 
en gang du som måtte dypt inn i 
fiendtlig territorium for å rydde opp 



Slik er grafikken! Den er dessverre ikke på høyde med de beste spillene 
på PC (som nå er blitt de nye spillemaskinene) 




før sabotasjepatruljen skulle igang. 

Du følte for å slenge et par meldinger 
i trynet på sjefen, men bet deg i det i 
siste sekund. Skjønte ikke ledelsen at 
man kan ikke være heldig hver gang. 
Nå var det jo du som hadde 
skvadronens beste statistikk, men. 

Du kom deg til slutt videre til 
landingsplassen, der fem AH-64A 
Apache Gunships stod med rotoren 
igang. Nok en gang var det du som 
var for sent ute, du håpet for guds 
skyld at det ikke kom til å skje i løpet 
av natten Du hoppet inn i 
helikopteret, satte på deg headsettet 
og sendte avgårde de fire første 
helikopterne. Like bak tok dere av. 
Fem minutter senere var patruljen 
bak fi's grenser. I følge 
etteretningstjenesten skulle det være 
heller labert med fiendtlig aktivitet 
denne natten, og det håpet du 
virkelig at stemte, der patruljen 
svevde over tretoppene. Plutselig var 
dere ute på den åpne sletten, og et 
lys satte en helt annen farge på en 
ellers mørk natt. Nok en gang hadde 
etteretningen gjort for dårlig jobb. 

Det myldret av fiender her. De fire 
andre Apachene sendte du avgårde 
for å gjøre grovarbeidet, mens du 
konsentrerte deg om 
hovedoppgaven. Etter et par minutter 
med mesterlig unnamanøvrering var 
det ingenting som sto imellom deg 
selv og de tre Havoc-helikopterne du 
hadde fått beskjed om var 
hovedmålet. Du hadde hørt mye om 
dette helikopteret, men du hadde 
aldri møtt et i kamp. Du legger 
merke til at et av dem er på vei opp, 
og konsentrerer deg om det. 
Co-piloten bytter til raketter, og et 
halvt sekund senere er det ikke mer 
igjen av helikopteret. Du setter de to 
andre ut av spill, og plutselig er alt 
over. Du tilkaller oppmerksomheten 
til de andre og forteller at oppdraget 
er utført og at det er på tide å vende 
snuten hjemover. 

Tilbake i KO sitter du og de andre 
offiserene for å høre på sjefens 
gjennomgang av nattens og 


morgenens oppdrag. Mens du sitter 
der og venter på å få fortelle om det 
som skjedde med deg, brer deg seg 
sakte et smil over ansiktet ditt. Nok et 
velykket oppdrag. 

Du visste det hele tiden. 

Dette var et typisk hendelsesforløp i 
Gunship 2000, noe overdramatisert 
kanskje, men likevel. Spillet er det 
beste jeg har sett på lenge, og av 
fly-/helikoptersimulatorer til Amigaen 
er det bare BEST. Dessverre kan det 



ikke måle seg med PC-spill som 
Commanche: Maximum Overkill 
eller Strike Commander når man ser 
på grafikken, men ellers er Gunship 
2000 fullt på høyde med disse. 

Lyden i spillet er kjempebra. 
Tittelsporet gir en stemning som fører 
en rett inn i spillet. Lydeffekter som 
motorlyd er tatt rett fra det virkelige 
Apache helikopteret så det er vel så 
naturtro som det kan få blitt. En 
stemme forteller deg hvor du har mål 
og andre viktige meldinger. Gunship 
2000 

kommer på fire disketter og kan 
installeres på harddisk. Det er 
selvfølgelig en fordel med harddisk, 
men det er ikke så alvorlig med 
diskbytting dersom man bare bruker 
en diskettstasjon heller. Spillet 
fungerer på alle Amiga-modeller, 
bortsett fra at det ikke kan installeres 
på en A4000 harddisk. Synd, men 
sant. 

Det er alt fra solooppdrag, til 
gruppeoppdrag der man tar 
kommandoen over hele fem 
helikopter man skal gjennom i 
spillet. Noen av disse oppdragene 
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krever at du har spilt en del. Du må 
blant annet ha blitt forfremmet flere 
ganger før du kan ta kommandoen 
over de fem. Man kan få oppdrag 
både i Central Europe og The Persian 
Gulf. Og med alle de forskjellige 
typene oppdrag, har du en del timer 
foran datamaskinen før du kan si deg 
ferdig med spillet. Det er vel heller 
ikke så usansynlig at det dukker opp 
ekstra disketter til Gunship senere 
siden dette allerede har kommet til 
PC. 

Manualen som følger med er veldig 
lett å forstå, og har både full historie 
om de allierte styrker og de fiendtlige 
styrker. Den er i tillegg fullt oppdatert 
med hensyn til hva som har skjedd i 
Europa de siste årene. Her er det mer 
enn bare en enkel forklaring til 
hvordan du styrer helikopteret, men 
også lesestoff før man legger seg. 



Det er lenge siden jeg har spilt et 
spill slik som jeg har spilt Gunship 
2000. Det blir bare morsommere og 
morsommere hele tiden. 

Nattesøvnen kan du bare vinke farvel 
til, for når du først har satt deg ned 
med spillet er det veldig vanskelig å 
legge det fra seg igjen. Dette er 
grunnen til at jeg gir det vår 
toppkarakter, seks. Mange kan sikkert 
være uenig med meg, men jeg mener 
det fortjener såpass med tanke på 
hvor godt gjennomført spillet er. 



Gunship 

2000 


□ Gunship 2000 er den 
beste simulatoren til 
Amigaen for øyeblikket. 
Musikken er veldig 
stemningsfull. Det fungerer på 
alle Amigaer og kan installeres 
på harddisk. Manualen er 
lettlest og interessant. 


□ Grafikken når du flyr kan 
ikke måle seg med det som 
er state-of-the-art på PC. 


Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 385,- 
Testet av Marius Røstad 
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Her er du på vei inn over fiendens territorium. 



For helikopter-entuaster 
må dette være en 
særdeles innbringende 
sommer, med Gunship 
2000 som allerede er 
kommet og testet, 
Apocalypse som skal 
komme i løpet av 
sommeren, og action- 
spillet Desert Strike. 

Allerede ringer det nok en bjelle hos 
noen der ute. Forskjellen i navn på 
spillet og krigen som herjet i 
Midt-Østen for to år siden er liten, og 
det er vel ingen tvil om at det er en 
skjult mening her. I tillegg så 
omhandler den en psykotisk og 
maktsyk selvutnevnt general med det 
velklingende navnet Kilbaba 
(Kill-babies?). Han har truet verden 
med å fremskynde verdens 
undergang med en del milliarder år. 
Verdens ledende supermakt, USA, 
vet heller lite om denne faren, men 
har nok bevis på at generalen sitter 
inn med nok militær kunnskap og 
utstyr til å kunne gjøre alvor av sin 
trussel. Derfor har presidenten valgt 
ut deg til å fly en rekke digre oppdrag 
i ørkenen for å ta knekken på 
psykopaten. 

Det er her du kommer inn i spillet. 

Du skal slite deg gjennom disse fire 


oppdragene, noe som kan by på 
mange og store problemer. For det 
første må du velge deg en co-pilot 
som kan hjelpe deg med å redde 
krigsfanger og med å skyte ned 
fiendtlige hus, biler, fly og ikke minst 
mennesker. Det er en rekke 
forskjellige piloter du kan velge 
mellom som alle har sine fordeler og 
bakdeler. Da er det en fordel å kunne 
lese om oppdraget man skal sette ut 
på i manualen, slik at man får valgt 
den som passer best. Dersom man 
synes spillet er for lett, kan man jo 
bare velge en dårlig co-pilot så har 
brått en ny vanskelighetsgrad. 



Man begynner med å ta av fra 
hangardekket på fri gåtten. Deretter 
kan det være en fordel å ta en titt på 
kartet som man får frem ved å trykke 
F10. Her er det også en masse 
informasjon om hvor krigsfanger, 
fiendtlige mål, ekstra brennstoff og 
lignende befinner seg. Hele 
oppdraget er også forklart her. Når 


du trykker Fl 0 pauser det selve 
spillet og det har reddet meg mange 
ganger, man får sjansen til å tenke 
gjennom hva man skal gjøre før man 
buser inn i fiendtlig territorium. 

Electronic Arts har tatt i bruk det litt 
spesielle half-brite moduset som 
(nesten) alle Amigaer har. Dette gjør 
at man får opp til sekstif i re farger på 
skjermen samtidig og det på en helt 
vanlig 500. Det er over to megabyte 
med musikk og lydeffekter på de tre 
diskettene spillet er på, og selv om 
det ikke kan installeres på harddisk, 
gjør ikke det noe. Det er nemlig 
minimalt med diskbytting. Manualen 
er veldig god å ha, med oversikt over 
alle oppdragene man skal gjennom 
og en oversikt over alle fiendtlige 
våpen som forteller hvor mange treff 
hver av dem tåler. Spillet fungerer 
helt smertefritt på både Al 200 og 
A4000, men på de andre modellene 
må man ha minst en megabyte 
minne. 

Da gjenstår det bare å ta på seg 
hjelmen, spenne fast beltene, lade 
kanonene og gå til angrep! 



Fungerer greit på A1200 
og A4000. Spillet bruker 
Amigaaens halfbrite modus og 
har derfor opptil 64 farger på 
skjermen. Morsomt å spille og 
man får passord til de 
forskjellige brettene. 

B Det går ikke an å installere 
spillet på harddisk. En 
ekstra mission disk kunne godt ha 
fulgt med. 

Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 349,- 
Testet av Marius Røstad 






























Fotball-duellen 


Egil "Drillo" Olsens navn har vært et hett navn i 
norsk press de siste månedene. Etter en 2-0 seier 
mot England hjemme og en 0-0 seier mot Neder¬ 
land borte i begynnelsen av juni, fikk han oss nord' 
menn til å skjønne at fotball kan være gøy! 



Et par dager etter denne 
oppvisningen av landslaget fikk jeg 
tak i et par manager spill som gjorde 
at jeg kunne prøve meg som 
manager. Riktignok ikke for det 
norske landslaget, men derimot 
kunne jeg velge mellom utallige 
engelske lag. Selvfølgelig har også 
jeg vært en av de mange som har 
beundret Dri Mos evner, men jeg har 
vel også hatt mistanken om at han 
var på rett sted til rett tid. Og siden 
jeg bor i et land der janteloven er en 
viktig del av hverdagen må jeg ærlig 
innrømme at jeg tror andre kunne 
klart biffen nesten like bra. Og nå var 
det min tur. 

Jeg begynte en fredag kveld med 
Premier Manager fra Gremlin 
Graphics. Jeg regnet med at en helg 
burde holde til dette spillet. Jeg tittet 
raskt gjennom manualen, men den 
ga meg ikke så mye, så jeg kastet den 
raskt fra meg. Jeg startet isteden 
spillet og tenkte at hvis jeg skulle 
støte på noen problemer, kunne jeg 



heller lete frem manualen igjen. Nå 
viste det seg imidlertid at det var et 
veldig enkelt spill å komme inn i, og 
etter et par oppdagelsesferder rundt 
på en rekke skjermer kunne jeg 
konstatere at det var ikke en ting jeg 
hadde gått glipp av - eller? 

Etter et par timer med seriøs 
gjennomgang av spillere, trenere og 
kamper kunne jeg legge bak meg 
min første sesong. Resultatene jeg 
kunne vise frem var et 
seriemesterskap og et cupmesterskap. 
Og da jeg tok hjem seieren i serien 
også den neste sesongen føltes det 
nesten som om jeg hadde vunnet 
VM. Men så begynte 
motgangen å vise seg. Det tok hele 
seks sesonger og like mange klubber 
før jeg igjen kunne skrive hjem til 
mor om noe hyggelig. Jeg tok 
FA-cupen med Blackburn Rovers. 
Deretter gikk det med et år til 
oppbyggningen av stallen og stadion 
i Southampton. Men i mitt andre år 
som manager for Southampton tok 
jeg det som var å ta. Med mitt lag 
som hadde spillere med topp 
statistikker hele veien var det ikke 
noe problem å raske med seg det 
prestisjefylte ligamesterskapet i 
England. Da jeg også fikk med meg 
FA-cupen, Liga-cupen og 
UEFA-cupen fant jeg ut at det var på 
tide å legge Premier Manager på 
hylla og istedet dra frem det nye 
spillet fra Domark. 


Championship Manager '93 hadde 
jeg større forventninger til enn 
Premier Manager. Da jeg satte meg 
ned med dette tenkte jeg tilbake på 
min suksess-karriere med det andre 
spillet. At jeg skulle begynne like bra 
i Championship Manager var av stor 
overraskelse. Men jeg tok faktisk 
serien og cupen i det første året som 
manager i dette spillet. Men så møtte 
jeg veggen. Grunnen til det var 
meget uklar, fordi jeg faktisk hadde 
et lag fullt av topp trente spillere og i 
følge manualen skulle jeg være best 
tjent med en spesiell spillestil som 
jeg tok i bruk, men resultatene 
uteble. Det medførte masse 
frustrasjon, kasting av disketter og 
riving i hår. 

Da er det vel på tide å se på de 
forskjellige mulighetene i spillene. 
Den suverene vinner her er vel 
utvilsomt Championship Manager 
'93. Den har et utall med muligheter 
og alle statistikker som jeg har savnet 
i tidligere slike spill. Man får 
fortløpende en oversikt over hvilke 
spillere som ligger an til å bli årets 
spiller, årets toppscorer, hvem som 
har best disiplin, høyest tilskuerantall 
og en hel del mer som ville tatt opp 
minst to-tre sider til hvis jeg skulle 
nevnt dem alle. Premier Manager er 
ikke fullt så utviklet, men kan skilte 
med en overgangs li ste hvor man kan 
kjøpe og selge spiller, en lagoversikt 
der man kan velge taktikk og en 
oversikt over stadion der man kan 
selge reklame og forbedre stadion. 
Man har også mulighete til å ringe 
opp leger, trenere og talentspeidere 
for å henholdsvis behandle, trene og 
finne spillere. Det eneste 
Championship Manager '93 ikke har, 
men som Premier Manager har er 
oversikten over stadion. Men CM har 
hundrevis av ting som ikke PM har. 
Blant annet kan vi nevne at man kan 
finne spillere som Stig Inge 


Bjørnebye, Frank Strandli, Kåre 
Ingebrigsten og Erik Thorstvedt i CM, 
mens PM bare har sistnevnte. Man 
kan også skrive ut lagoversikter og 
andre interessante ting i CM dersom 
man har en skriver tilkoblet. Begge 
spill kan lagre spillet man holder på, 
men bare Premier Manager gir deg 
muligheten til å hente tilbake det du 
har lagret med en gang I 
Championship Manager må man 
varmstarte maskinen før man kan 
hente tilbake et annet spill. 

Man kan spille begge spillene på 
Al 200 og A4000, og jeg kan love at 
det er en stor fordel for de kan begge 
gå litt tregt på en standard Amiga. 
Lydmessig er det ingen av spillene 
som har noe overtak fordi det stort sett 
ikke er noe lyd i noen av de. Grafikk 
er det vel stort sett bare ett spill som 
har, nemlig Premier Manager, med en 
masse fargefulle ikoner og bilder, 
mens det eneste Championship 
Manager kan skilte med er et 
bakgrunnsbilde. Man kan installere 
CM på harddisk, noe man ikke kan 
med PM. Begge spillene har 
muligheten for flere spillere av 
gangen. Så du og tre kamerater kan 
sette dere ned og spille. Dette 
medfører som regel endel liv i stua, 
med heiarop, drapstrusler og klaging 
på dommeren. 

Alt i alt er det ingen tvil i mine øyne, 
jeg ville valgt Championship Manager 
'93 hvis jeg skulle kjøpt meg ett 
manager-spill. Men jeg skjønner ikke 
hvorfor ikke noen lager et 
Manager-spill der de tar det beste fra 
alle spillene som har kommet. 
Mulighetene i Championship 
Manager er bortimot uendelige og 
selv om det kan være litt vanskelig til 
tider, har man utvilsomt flere artigere 
timer foran maskinen enten alene 
eller sammen med noen venner med 
dette spillet enn med Premier 
Manager. 



Premier 

Manager 


□ Dersom du ikke har lyst på 
den helt store utfordringen 
og heller vil ha bra resultater er 
Premier Manager tingen for deg. 
Grafikken er ganske bra, 
lettforståelig og fargerik. Man kan 
spille fire personer samtidig. 

□ Dårlig lyd, dårlig manual 
og alltfor få muligheter. 
Man må kjøre fra disketter, ikke 
mulig å installere på harddisk. 


Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster kr. 319,- 
Testet av: Marius Røstad 



Champion 
ship Manager '93 

□ Spillet kan installeres til 
harddisk. Manualen er 
lettforståelig, med masse 
forklarende bilder. Utskrifts¬ 
muligheten er også bra. Et spill 
man har glede av i lange tider. 


□ Det er ikke noe særlig med 
lyd man kan skryte av. 
Dårlig system for lagring og 
henting av spill. 

Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster kr. 319,- 
Testet av: Marius Røstad 




























Flying Fortress 

B-17 - Flying Fortress er enda en flysimulator fra 
Microprose. Vi kløv opp i det flyvende fortet, spente på 
oss beltet og prøvde å få en flying start på denne testen. 



Et B-17 bombefly er en av legendene 
fra den 2. verdenskrig. Dette 
kjempeflyet slo til mot mange 
fiendtlige mål under krigen, men ikke 
ustraffet. Over halvparten av flyene 
ble skutt ned av tysk luftvern og 
jagerfly. Derfor har du en tøff 
oppgave foran deg når du nå skal ta 
over kommandoen på dette store 
flyet. Flyets besetning er på 10 
personer som egentlig fikser jobben 
sin selv, men det hele går bedre hvis 
DU tar over. Det ville vel også vært 
litt kjedelig å bare sett på et fly som 
fløy av seg selv. Du kan gå inn i 
rollen som pilot, co-pilot, navigatør, 
bombardør, radio operatør, 
mekaniker og fire skyttere. Selv om 
de fleste har spesial oppgaver kan det 
lønne seg at de fleste har prøvd seg 
som skytter. På alle plassene er det 
plassert maskingevær, så selv om 
radio mannen egentlig bare skal ta 
imot og sende beskjeder, kan det 
hende at han må skyte fly hvis andre 
personer er skadet. Dette er noe av 
det du som sjef på B-1 7 må tenke ut. 
Du må hele tiden ta vare på 
personellet og sørge for at de får 
behandlet skadene sine og at det er 
en riktig bemanning ombord på flyet. 
Skulle halvparten av mannskapet ble 
skadd/drept blir det endel å gjøre 
hvis en både skal fortsette oppdraget 
og beskytte seg mot fly. Etter at 
oppdraget er ferdig, kan en få 
medaljer og få byttet ut de skadde 
(de får da Purple Heart medaljen). 
Dette er egentlig ikke noen fordel, da 
det lønner seg å ha det samme 
mannskapet på flyet lengst mulig, slik 


at de får erfaring og mannskapets 
lagmoral blir bedre. 

Litt over til selve spillet. Du starter 
med å velge deg en Bomber. Man 
kan velge eget navn på kaptein, man 
kan døpe flyet til det man vil og man 
kan velge mellom en rekke motiver 
som man kan ha på nesepartiet. 
Deretter kan en velge alle mulige 
slags vansklighetsgrader, lydeffekter 
og en mengde andre ting som gjør at 
en kan begynne helt på det laveste 
nivået og senere velge noe 
vanskligere. Det er 25 oppdrag en 
skal igjennom og hvert oppdrag tar 
rundt en time eller mer å gjøre ferdig, 
så det er nok å gjøre! I det en blir 
presentert for oppdraget man har 
valgt får en se et lite filmklipp der en 
kjører over landskapet slik at en skal 
bli kjent med målet. En veldig stilig 
effekt. Samtidig kan en se på 
oversiktskartet over Europa, flyruten 
en skal ha. Deretter er det bare å 
takse ut på banen, ruse motorene og 
ta av. Så er det opp til deg å løse 
oppdraget på best mulig måte. Når 
du kommer fram til målet, er det den 
viktigste oppgaven kommer; å 
bombe målet. En bruker det berømte 
Norden bombesiktet. Man må ha 
målet i siktet i minst 20 sekunder så 
regner siktet ut når du må slippe 
bomben. Det gjelder å holde hodet 
kaldt og ikke tenke på andre jagerfly 
eller luftvernskyts som gjør sitt beste 
for å skyte dere ned. Hvis alt går bra 
er det bare snu nesa hjemover, få 
landet det svære beistet og motta 
medaljer og andre æresbevisninger. 


Hvis en skulle være så uheldig å bli 
beskutt for mye, kan en alltids hoppe 
ut, pass bare på at en er over vennlig 
territorium, dersom du ikke haren 
hemmelig drøm om å ende din 
karriere som krigsfange. 

Spillet består av mye bra grafikk, 
spesielt et bra detaljert instrument 
panel. Man kan også se et bilde av 
mannskapet sitt og en fin 
presentasjon av oppdragene. Under 
selve flyvingen ser du den samme 
vektorgrafi kken vi er vant med fra 
Microprose. Den gikk litt for sakte på 
min 500, men på raskere på 
maskiner var det ikke noe problem. 
Lyden synes jeg ikke var noe spesiell, 
en lav brumming når maskinene var 
på. Man kunne ikke høre noen 
forskjell om du ruste motorene eller 
ikke. 



B-17 kommer på tre disketter, og kan 
installeres på harddisk. Å spille fra 
diskett er ikke å anbefale, det blir 
endel diskaccess. En kjempe manual 
på 230 sider, der 120 sider er om 
selve spillet mens de resterende 
sidene omhandler B-17 i den 2. 
verdenskrig følger også med. Dette 
spillet kan en holde på i mange timer 
i strekk og jeg regner med at på en 
del regnværsdager kommer dette 
spillet til å okkupere mange flyfrelste. 



Meget bra og detaljert 
grafikk og en veldig fin 
presentasjon av oppdragene en 
legger ut på. En god manual som 
beskriver alle mulighetene og som 
gir deg endel bakgrunnshistorie 
om det legendariske flyet. Man 
har nok å holde på med på en 
lang stund. 

□ Ikke noe særlig glede for 
ørene, en CD på stereo¬ 
anlegget anbefales istedet for 
lyden på spillet! 

Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 385,- 
Testet av Ole Andreas Grytdal 



Walker 

De fleste husker vel de 
store Walkerene fra Star 
Wars som opptrådte på 
isplaneten Hoth. Psygno- 
sis har nå sluppet sin 
Walker, der du kan ta 
kontrollen over denne 
kjempedoningen. 



Som gammel Star Wars fan var det 
med stor glede jeg satt meg ned for å 
teste Walker. Hvem har vel glemt da 
Luke Skywalker surret stålwire rundt 
bena på en slik en slik at den falt i 
bakken og eksploderte. En Walker er 
et kjemperobotuhyre som går 
bortover på to ben mens den prøver 
å ta kverken på alt som kommer i 
veien for den. Den har et digert hode 
der kanonene sitter. Disse tar man i 
bruk for å massakrere alt som rører 
seg. Kroppen har et beskyttende 
skjold som demper skaden på 
Walkeren når den blir bombardert. 

Denne historien utspinner seg under 
Tidskrigene, som begynte i år 2370. 
Det var det året da folk fra det store 
krigsriket Northern Endalion fattet 
interesse for gruvene i landet Myarn. 
Krigen varte i 30 år før den kom inn i 
sin dødeligste fase. De fra Northern 
Endalion hadde lært seg tidsreiser og 
sendte nå topptrente 
kommandosoldater, kjent som 
tidssoldater, tilbake i tiden for å 
opprette baser og utrydde folket i 
Myarn. Med forskrekkelse så det 
Myarnske folk at store grupper at 
folket plutselig ble utryddet og 
skjønte at hvis dette fortsatte ville det 
ikke bli noen igjen i Myarn. Derfor 
ble AG-9 (ikke 3??) - Walker bygget. 
Dette våpenet kunne reise tilbake i 
tiden for å slå ut tidssoldatene. 

Mange walkere ble bygget og sendt 
tilbake, men tidssoldatene klarte å 
bekjempe de fleste og stanse 
produksjonen ved hjelp av 
tidsreisene sine. Tilslutt fant den 
Myarnske etteretningstjeneste ut at 
det tidssoldatene bare hadde fire 
hovedbaser igjen, og dersom de 























kunne utslette disse, ville de 
Endalionske styrkene opphøre å 
eksistere. Det var nå bare en Walker 
igjen og det er her du kommer inne i 
bildet. Nå skal du inn i ilden, 
bokstavelig talt. 

De fire områdene er: 2.verdenskrig, 
Los Angeles i år 2019 (de 
overlevende kalte detjudgement 
Day....), Midt Østen og The Great 
War i år 2420. ! begynnelsen av 
spillet er det for det meste kanoner 
og mennesker som har lyst til å ta 
knekken på deg, men det utvikler seg 
snart til mineleggende helikoptre, 
bombefly, bombehangglidere og alle 
mulige slags rakettskytende 
gjenstander. Som du skjønner blir det 
endel å skyte på etterhvert, spesielt 
når det kryr av mennesker på 
skjermen. Kanonen som du skyter 
med kan da gå varm og man må 
vente et sekund eller to før man kan 
skyte videre. Skjoldet ditt tåler en 
god del treff, men når dette er borte 
tar det ikke lang tid før walkeren blir 
sprengt i filler. 

Grafikkmessig er spillet meget bra. 

Du ser helt tydelig at menneskene 
blir "splatta" til jorda idet du skyter 
på dem! Det er utrolig detaljrikt og 
lett å se fienden. Sammen med lyden 
på full guffe lever en seg skikkelig 
inn og sitter ganske langt inne i 
monitoren. Lyden gjør nemlig sitt 
med skikkelige smell og 
eksplosjoner. Man kontrollerer lett 
walkeren med piltastene og bruker 
musen til å styre siktet ditt med. En 
veldig grei måte, og man lærer fort å 
koordinere høyre og venstre hånd 
slik at man driver den reneste 
presisjonsskyting mot fienden. 

Spillet krever 1 MB minne og 
kommer på tre disketter, men jeg 
synes loadetiden var litt i lengste 
laget. Spillet kommer helt sikkert til å 
appellere til actionfans. Skru opp 
lyden, ha det mørkt i rommet og kos 
deg. 



□ Grafikken er veldig 

detaljrik. Lydeffektene er 
skikkelig bra og det har en veldig 
fengslingsevne. Forholdsvis lett 
når man først har fått til øye-hånd 
koordinasjon. 



Kan ikke installeres og det 
tar et år å loade det inn. 


Utlånt av Arctic Software Club 
der prisen er kr.385,- 
Testet av Marius Røstad 



Chalabais Amigos!! Vel, det er faktisk sommer, men hva i alle dager 
gjør vel det? Ingen verdens ting, folk sender inn tips som bare pokker! 

Som dere sikkert skjønner; det begynner å bli "dreis" over spalten... 

Tilslutt; jeg har nå nummerert spørsmålene, så hvis dere svarer; oppgi nummeret. 


av St u r la Pettersen 



NHMJA WARRIORS 

Håvard Dønnestad Johansen fra Alta 
trenger evig liv på Virgins spill. Vel, det 
er flere muligheter. Hold nede Alt 
mens du skriver MAY THE FORCE BE 
WITH YOU vil gi evigvarende energi. 
Mens du spiller, trykk på Caps Lock, 
skriv inn CHEDDAR, trykk (slå av) Caps 
Lock, og vips: evigvarende med 
credits... 

CRUISE FOR A CORPSE 

Sten Daniel fra Halden står fast i 
Delphine's suverene Cruise for a 
Corpse. "Jeg har kommet til 10.30, men 
ikke lengre, dvs. nøkkelen og smykket." 
Løsningen kan jeg ta i neste nummer, 
men for å hjelpe deg litt på vei kan jeg 
gi deg endel tips om hva du skal gjøre 
videre: gå utenfor Fabian is kabin. Gå 
"ned i bildet" (dvs. bakover på båten), 
og se en samtale på overdekket. 
Dessuten skal du treffe Dick (kanskje 
du har det allerede) i rommet hvor 
trappene kommer ned. Håper du 
kommer litt på vei nå. Bare gå rundt og 
snus, om noe ikke går 10.40, så kan det 
gå 10.50. 

ROBOCOP3 

Frode Andre Bye trenger hjelp til 
Oceans Robocop 3. Vel, hva med å 
trykke Shift + THE DIDDYMEN ? 

WINGS OF FURY 

Hva er kodene til Wings of Fury lurer 
Magne Hegelstad på. Når du starter, 
dvs. flyet ennå "nede," så skriv COLIN 
WAS HERE Du har nå følgende 
muligheter: P - 9 fly, C - bytter våpen, 

D - immunitet, F - drivstoff 

VIGILANTE 

Har du noen gode tips ? Vel, skriver du 
GREEN CRYSTAL på score- boarden, 
og deretter trykker Fl så får du ekstra 
liv. F8 hopper mellom rundene. 

TOK1 

På tittelskjermen skriv TOKIBUNGLE- 
WASHMER. Nå kan du trykke 
nummertastene for å velge runde. 

Spøpsmåt ulen svar: 

TURTLES (Al) 

Hvordan får jeg vig liv på Turtles ? 
Hilsen Andreas Svensen 

ALCATRAZ (A2), NINJA RABBITS (A3), 
PREHISTORIK (A4), SUPER 
WONDERBOY (A5), WONDERLAND 

(A6). Hvis noen har noen tips/koder til 
noen av de ovennevnte, så er jeg 
interessert. Hilsen Magne Hegelstad. 


PERSIAN GULF INFERNO (A7), BUG 
BOMBER (A8), DRAGON NINJA (A9): 

Har n en kodene til disse spillene 
undrer Håvard Dønnestad Johansen på. 

A-TRAIN (A 10), CIVILIZATION (All), 
THE MANAGER (Al2). Finnes det noen 
"penge-jukse" koder til A-Train, 
Civilization og The Manager ? Hilsen 
Anders S. Fredriksen 

Action Replay-tips: 

NB! For å bruke de gjør du slik: Start 
spillet, trykk det røde knappen på 
Action Replay'en, skriv M etterfulgt av 
oppgitt adresse; du får nå fram en rad 
med tall. Forandre de to første numrene 
til de oppgitte numrene som står etter 
kommaet (i adressekolonnen), 
eventuelt FF hvis ingenting er oppgitt. 
Trykk Esc, deretter X og tilslutt Return. 
Enkelt, eller hva? 

Spill: Adresse: Endrer: 

First Samurai 00C849 Antall liv 

Dragon's Lair 0000D5,04 Antall liv 

BionicCom. C15682 Antall liv 

James Pond 9001 Bl Antall liv 

Generelle tips 

JAMES POND 

Når du ser rulleteksten rett før start; 
skriv "little mermaid". Da kan du velge 
mellom disse mulighetene: Return: 
udødelighet, og fullt i liv. F: du får 
vinger, P: du får fly, C: du får bil, B: du 
får badekar.NB! Husk at du kan ikke få 
bil, fly osv. osv. på alle brett. 

Hilsen Andreas Svensen 

BODY BLOWS 

På menyen, hold den joysticken som er 
plugget inn i port 0 til venstre og den 
som er plugget inn i port 1 til høyre og 
"CHEAT OPTIONS" vil komme til syne. 

THE CHAOS ENGINE 

I "World 1 - level 4", samle sammen 
"Party Power" ikonene, løp med en 
gang inn i bonusrunden til høyre, og du 
kommer til å få nok "Party Power" for 
resten av spillet! 

LIONHEART 

Det er fullt av hemmelige brett gjemt 
rundt om i spillet. Her er 
inngangskoden til noen av dem: 

1) På det første brettet er det en del 
med noe løv liggende rundt. På et av 
løvene er det to krystaller, med to løv. 
Hopp opp på disse løvene og så i lufta. 
Vent ca. 10 sekunder, så vil en boks 
falle ned; hopp på denne og du kan nå 
det hemmelige rommet med omtrent 
50 krystaler inni. 

2) Ved det femte brettets begynnelse, 
går du til venstre og hopper av kanten 
på plattformen. Et løv vil komme 


tilsyne opp under føltene dine. Hopp 
enda en gang tli venstre og du vil nå 
det andre hemmelige rommet som 
inneholder et ekstra sverd! 

SLEEPWALKER 

Skriv "DINGADINGDANGMY- 
DANGA LONGLINCLONG" på 
tittelskjermen rett før intro'en. Lees 
nese vil bli grønn. Start spillet, press 
Return for å hoppe i brettene og Tab for 
å gjenopprette søvn og liv. 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES 

Trykk ned venstre musknapp i hvert av 
hjørnene på menyen, ved å starte i det 
øverste venstre hjørnet og så følge 
klokka. Hvis du gjør det riktig vil du 
høre en meeeget kjent stemme som sier 
"Let's go" (tenkte vi det ikke !!) og du 
kan begynne på et hvilket som helst 
brett fra en hvilket som helst del av 
lemen landet (men du må ennå klare 
alle brettene for å få talismanen). Alle 
disse tipsene kommer fra Torgny 
Birkeland-GLIMRENDE ! 

NITRO 

Skriv MAJ når du skal skrive navnet. 

THE MANAGER 

Gå med pilen på der du skal ordne 1., 

2. og 3. divisjon og sett pila på der det 
står Main menu og skriv THE 
MANAGER. 

Hilsen Håvard Dønnestad Johansen 

FIGHTER BOMBER 

Skriv ditt navn som BUCKAROO 
(husker jeg ikke feil sier maskinen; Oh 
no! lt's a buckaroo.. Sturla.anm), og du 
kan prøve deg på alle oppdragene. 
Hilsen Frode Andre Bye 

LETHAL WEAPON 

Alt + Y + L: Du kan gå på alt 
(spritecollision detection off), 

Alt + Y + K: Mer magasiner, Alt + Y + L: 
Flere liv, Alt + Y + M: Du kan fly, 

Alt + Y + N: Du lander, Alt+T +0: Du 
hopper over en runde. Nå ble det vel 
enklere, eller hva? 

JAGUAR XJ220 

Trykk F2 for å spe de opp raskt 
Hilsen Karl Petter B. Halvorsen 

Ok, det var det. Hva synes dere 
forresten om Action Replay-tips? Dette 
er det noen som har sendt, dessuten 
sitter jeg på endel selv. Forklaringen 
var kanskje litt vanskelig, men det var 
den enkleste jeg klarte å skrive. Ok alle 
sammen, send svar, gode tips, spørsmål 
og andre viktige ting til 

Stur la Pettersen 
Stallbakken 2 
6523 FREI 



PS! Noen spurte om jeg kunne sende en løsning mot at de betalte 
meg - jeg tar ikke betalt for å gi dere løsninger, tips osv.; det er 
nemlig derfor Sultanen av Nord-Norge (Skogvoll) betaler meg. 







Norges beste klubb for 
underholdnings- 
software til PC, Amiga, 
Atari, CD-ROM, CD-I, 
Sega Master System 
og Sega Megadrive 



Medlemskap kr. 50.- pr. år 
gir deg følgende fordeler: 


4 - Det nyeste innen spill 
til lave medlemspriser. 

4- Medlemsblad med 
anmeldelser og nytt om 
spill. 

4 - Gunstige 

medlemspriser på 
hardware og tilbehør til 
din datamaskin. 

4 - Hjelp til å finne et spill 
som passer for deg. 

4 - Hints og hjelp i de 
fleste eventyrspill. 

4 - Kort og godt landets 
beste service! 

Vår jobb er underholdnings- 
software, og ingen kan det 
bedre enn oss! 


Velkommen med 
VISA, 

Diners 

EuroCard/Mastercard 

Ekspederingsgebyr for kort 10 kr 


RING VÅR ORDRETELEFON 

6925834 8 

Alle dager utenom helligdager 

fra 09.00 - 20.00 
Lørdager 14.00 - 17.00 
Ordrefax: 69 25 88 83 


Hos oss får du det beste 
innen underholdning til din 
Amiga, Atari dier PC 

Dette er bare en liten smakebit på vårt store utvalg, medlemmer får en komplett liste. 


Amiga spill Medlemspris 


A320 Airbus USA.395.- 

Ancient Art of War Skies.385.- 

A-train.385.- 

Air Warrior.385.- 

AV8B Harrier Assault.385.- 

Abandoned Places 2.349.- 

BAT 2.385.- 

Beavers.319.- 

B-17 Flying Fortress .385.- 

Body Blows.325.- 

Combat Air Patrol .349.- 

Bills Tomato Game.349.- 

Championship Manager ’93 Edition.319.- 

Chaos Engine.319.- 

Chuck Rock 2 - Son of Chuck.319.- 

Curse of Enchantia.385.- 

Dark Seed.385.- 

Dune II .359.- 

Easy Amos.385.- 

Fantastic Worlds - Realms, Populous, 

Wonderland, Pirates! og MegaloMania .395.- 

Flashback.359.- 

Goal (av Dino Dini) .359.- 

Gunship 2000 .385.- 

Historyline 1914-1918.385.- 

Humans - Jurrasic Levels.349.- 

Indiana Jones Fate of Atlantis.395.- 

ISHAR A1200 versjon.349.- 

KGB.359.- 


Amiga spill Medlemspris 


Legend of Kyrandia .395.- 

Legends of Valour.395.- 

Lemmings 2 - The Tribes.349.- 

Lionheart.335.- 

Liverpool.319.- 

Lost Treasures of Infocom.475.- 

Lost Vikings.349.- 

Maniac Mansion .215.- 

Morph.319.- 

Napoleonic Battles.385.- 

No Greater Glory.385.- 

No Second Prize.319.- 

Populous + Promised Lands.215.- 

Premier Manager.319.- 

Project X Ny versjon! .215.- 

Pool .319.- 

Reach for the Skies.359.- 

Sim Earth.385.- 

Sink or Swim.319.- 

Strike Fleet.215.- 

Space Legends - Elite, Wing Commander 

og MegaTraveller 1 .349.- 

Transarctica. 349.- 

Transarctica Al 200 versjon.349.- 

Walker. 349.- 

War in the Gulf. 349.- 

Waxworks. 385.- 

Wing Commander. 385.- 

Zool A1200 versjon.319. 


Vi tar forbehold om trykkfeil. Priser på de nyeste titlene er basert på opplysninger fra produsentene og 
endres uten varsel hvis pris ved utgivelse er endret i forhold til antydet pris. 



HURRA!!! 

Verdens beste klubb i Norge for spillfanatikere 
har nettopp fylt ett år. Det vil vi feire med 
mange nye medlemmer, så vi gir deg som ennå 
ikke er med følgende tilbud: 

Bestill ett spill (eller flere) hos oss nå, så gir vi 
deg ett års medlemskap kostnadsfritt på kjøpet!! 
Send inn kupongen i dag! 


Klipp ut! Medlemskap belastes på første bestilling 


Kupongen sendes 

LI Kryss av hvis 

du ikke vil bli Send me 9 følgende: 

medlem 


ARCTIC SOFTWARE CLUB, 

Postboks 3067, 1506 Moss 

Pris: 


Foresattes underskrift ~ 

hvis bestiller er under _ 

18 år Husk å oppgi maskintype og diskettformat Totalt: 

Navn: Telefon: 

Adresse: 

Postnr./-sted: _ 

Varene sendes i oppkrav. Postens avgifter tilkommer. Beregn 1-3 ukers levering. 


















































































A m o s 



av Tor sten Gabrielsen 


Amoskurset ruller videre, denne gangen skal vi se nærmere 
på procedures. Vi skal også ta for oss noen få nye 
kommandoer og funksjoner. Til slutt skal vi se på verdens 
minste tegneprogram med paintbrush-verktøy! Dette 
programmet er litt avansert, men samtidig er det så kort at 
hvis du setter av litt tid til å sette deg inn programmet, så kan 
du lære mye. 

Det vi hittil har jobbet med kan vi kalle hovedprogram uten underprogram. 
Hovedprogrammet er den programdelen som "holder styringen", og denne 
delen kaller gjerne opp underprogram, Procedures, som gjør jobben for den. 
Ved enklere program trenger vi ikke å dele opp programmet på denne 
måten, men ved litt større program er det en rekke fordeler med Procedures. 
En Procedure (prosedyre) er et delprogram som kan kalles opp fra andre 
delprogram. Den største fordelen med Procedures er at du kan dele opp 
problemet i mindre deler, noe som kan gjøre programmet lettere å kode og 
mer oversiktlig å lese. En annen fordel er gjenbruk av kode - du slipper å 
skrive de samme linjene om igjen når du skal utføre noenlunde den samme 
algoritmen flere ganger. Du vil erfare disse fordelene senere, og da vil du 
også oppdage flere fordeler enn de jeg har nevnt nå. La oss se på et skall for 
Procedure: 

Procedure <navn> [liste med formelle parametere] 

[programlinjer] 

End Proc 

Vi hopper rett på et par eksempler: 

Procedure HELLO 
Print "Heilo world" 

End Proc 

Procedure FEIL[NR] 

Print "Feil nr.";NR;"!" 

End Proc 

A=2 
HELLO 
FEIL[1 ] 

FEIL[A+1] 

vil gi utskriften.... 

Heilo world 
Feil nr. 1! 

Feil nr. 3! 

Formelle og virkelige parametere 

I selve definisjonen av Procedure angir du en rekke formelle parametere; i 
vårt eksempel er NR en formell parameter. De formelle parameterene 
opprettes ved oppkall av prosedyren, og verdien settes lik tilhørende 
virkelig parameter. Virkelige parametere er de verdiene som gis til 
prosedyren ved oppkall, i vårt eksempel 1 og A+l. De virkelige 
parameterene kan være være et komplisert uttrykk - de angir bare den 
verdien som skal overføres til den formelle variabelen i prosedyren. De 
formelle parameterene kan dog ikke være konstanter eller uttrykk, de angir 
variablene som skal settes lik verdiene til de formelle paramterene. Både 
formelle og virkelige paramtere adskilles med komma. Et eksempel med 
flere parametere: 


Procedure TEST[TALL1 ,TALL2,NAVN1$,NAVN2$] 

Print "TALL1 = ";TALL1 
Print "TALL2 = ";TALL2 
Print "NAVN1$ = ";NAVN1$ 

Print "NAVN2$ = ";NAVN2$ 

End Proc 

A$="01sen" 

TEST[ 1+2*2, 5, "Per", "Nils "+a$] 

vil gi utskriften... 

5 

5 

Per 

Nils Olsen 

Nå skulle det være ganske klart hvordan parametere overføres ved utføring 
av en Procedure. La oss se på begrepet variablers gyldighetsområde. 

Global og lokale variabler 

En Procedure kjenner i utgangspunktet ikke til variabler definert utenfor seg 
selv: 

Procedure TEST 
X=X+1 
Print "X=";X 
End Proc 

X=2 TEST 

vil gi utskriften... 

X=1 

Procedure TEST har her sin egen variabel, X, med samme navn som en 
annen variabel i hovedprogrammet. Disse to er ikke samme variabel! Dette 
betyr at hvis du lager en procedure som kan brukes om igjen i mange 
forskjellige programmer, så trenger du ikke å tenke på om variabelnavnet 
tilfeldigvis er brukt andre steder, noe som kan hatt uheldige konsekvenser 
hvis prosedyren endrer på viktige variabler som hovedprogrammet bruker. 
En Procedure kan dog tvinges til å dele samme variabel som 
hovedprogrammet ved å angi instruksjonen Shared inne i Procedure: 

Procedure TEST 
Shared X 
x=x+l 

Print"X=";X 
End Proc 

X=2 

TEST 

vil gi utskriften... 

X=3 

Instruksjonen Shared etterfølges av en liste med variabelnavn adskilt med 
komma. Alle disse variablene vil deles med hovedprogrammet, men ikke 
eventuelle andre variabelnavn brukt i Procedure. Shared gjelder bare for den 
Procedure den er deklarert i. En annen metode er å gjøre en variabel i 
hovedprogrammet global. Globale variabler er felles for hele programmet. 

Procedure TEST 
X=X+1 
Print"X=";X 
End Proc 

Global X 
X=2 : TEST 







A m o s 


vil gi utskriften... 

X=3 

Vel, det skulle være nok om Procedures i første omgang til at vi kan skrive 
et enkelt program med en Procedure. Litt om plasseringen av Procedure: 

Det har ingenting å si hvor du setter en Procedure; hvis programmet 
kommer til en Procedure-deklarering vil den bare hoppe forbi. En Procedure 
blir bare utført ved oppkall. Et oppkall gjøres ved å skrive navnet på 
Procedure etterfulgt av parametere i hakeparantes (som du allerede har sett), 
eller ved å sette inn nøkkelordet Proc foran. Istedet for å skrive TEST kunne 
vi altså ha skrevet Proc Test. 

Bits 

En bit er et binært siffer, og kan dermed ha verdiene 0 eller 1. Ofte snakker 
man om en bestemt bit i et tall, og da teller man bitene fra høyre mot 
venstre. Biten lengst til høyre kaller vi bit 0, neste bit kaller vi bit 1, osv. 

Når en bit har verdien 1 sier vi at biten er PÅ, ellers sier vi at den er AV. 

And, or, xor 

And, or og not er såkalte logiske operatorer. Eksempel på operatorer er +, -, 
* og /. De logiske operatorene er dog litt spesielle, i og med at de kan 
operere på enkelte bits. Disse funksjonene gjør at du kan endre på enkelte 
bits i et tall uten at de andre bitene påvirkes, eller du kan sjekke verdien til 
enkelte bits uten å bry deg om de andre bitene. Meningen med å kunne gjøre 
slike operasjoner vil komme bedre frem i eksemplet i slutten av denne 
artikkelen. 

And 

c = a And b. Hver bit som er PÅ i både a og b, vil også bli satt PÅ i c, ellers 
ikke. Eksempel: %0011 and %0101 = %0001. 

Or 

c = a Or b. Hver bit som er PÅ enten i a eller i b, vil bli satt PÅ i c. 
Eksempel: %0011 and %0101 =%0111. 

Xor 

c = a Xor b. Xor fungerer som Or, bortsett fra det tilfellet at begge bits er 
PÅ; da vil biten i c bli slått AV. Eksempel: %0011 Xor 0101 = %0110. 

Noen nye kommandoer og funksjoner 

Flash : Flash-kommandoen brukes for å få en farge til å skifte konstant. 
Hvordan man setter opp en farge til å endres på denne måten skal vi ikke se 
på nå. Markørens farge er på forhånd satt opp til å flash’e, og derfor slår vi 
den av med Flash Off. Dette vil vi veldig ofte gjøre i begynnelsen av våre 
programmer. 

= Mouse Key : Returnerer en verdi som forteller hvilke musknapper som er 
nede. Bit 0 i den returnerte verdien angir om venstre musknapp var nede, bit 
1 om høyre musknapp var nede, og bit 2 om miderste musknapp var nede. 
Sistnevnte musknapp gjelder bare hvis musa har 3 knapper, og er derfor 
sjelden aktuell. Hvis vi ønsker å sjekke den venstre musknappen, så and’er 
vi med %\. Dette vil returnere kun verdien av bit 0. Resultatet av den 
logiske and-operasjonen sammenlignes med % 1 for å se om knappen er 
nede. Hvis vi hadde ønsket å sjekke om høyre musknapp var nede, kunne vi 
gjort det slik: If Mouse Key and % 10 = %10 Then Rem høyre musknapp 
nede. 

=Point(X,Y) : Returnerer hvilken farge (fargenummer) punktet på 
koordinatene (X,Y) har. 

Plot X,Y,[FARGE] : Setter punktet på koordinatene (X,Y) med fargen 
FARGE. Hvis FARGE ikke er oppgitt, settes punktet i nåværende 
tegnefarge valgt med Ink. 

=X Mouse : Returnerer x-posisjonen til muspekeren. Denne koordinaten er 
en såkalt hardwarekoordinat, og stemmer ikke helt overens med 
koordinatene til skjermbildet. Vi skal ikke komme nærmere inn på begrepet 
hardwarekoordinater her, foreløpig trenger du bare å vite at du kan 
konvertere hardwarekoordinat til skjermkoordinat med funksjonene X 


Screen() og Y Screen() (se nedenfor). 

=Y Mouse : Samme som X Mouse, men her gjelder det selvfølgelig 
y-koordinaten. 

=X Screen(hardware x-koordinat) : Tar en hardware x-koordinat som input 
og returnerer tilsvarende skjerm x-koordinat. 

=Y Screen : Som X Screen - konverterer y-koordinat. 

La oss nå se på det fantastiske paintbrush tegneprogrammet. Dette lille 
programmet lar deg tegne på skjermen å la paintbrush, dvs. malingen spres 
utover fra siktepunktet ditt. Programmet slår deluxe paints paintbrush langt 
ned i støvlene. La oss skyte først og forklare etterpå: 


Screen Open 1,320,256,16,Lowres 

Rem sett opp fargene til 16 rødtoner 

Palette $0,$100,$200,$300,$400,$500,$600,$700,$800, 

$dOO,$AOO,$BOO,$COO,$DOO,$EOO,$FOO 

PBREDDE=3 

Flash Off: Rem slå av blinking 
LOEKKE: 

C=Mouse Key: Rem les av musen 
If Cand%1=%1 

Rem venstre musknapp er nede 

SKJFTFARGE 

End If 

Goto LOEKKE 

Procedure SKIFTFARGE 
Shared PBREDDE 
X=X Screen(X Mouse) 

Y=Y Screen(Y Mouse) 

Rem sjekk om vl er godt innenfor skjermen 

If X+DX>=PBREDDE and X+DX<320-PBREDDE and Y+DY>=PBREDDE and 
Y+DY<256-PBREDDE 

MXDIST=Sqr(2)*PBREDDE : Rem maks distanse 
For DX=-PBREDDE To PBREDDE 
For DY=-PBREDDE To PBREDDE 
DIST=Sqr(DX*DX+DY*DY): Rem regn avstand til punktet 
DCOL=MXDIST+1-DIST : Rem finn fargeendring utfra avstand 
FARGE=Point(X+DX,Y+DY): Rem les punktets gamle farge 
FARGE=FARGE+DCOL : Rem endre farge 
If FARGE>15 

FARGE=15 : Rem fargen kan ikke bli mer enn 15 
End If 

Plot X+DX.Y+DY,FARGE : Rem sett punktets nye farge 

Next DY 

Next DX 

End If 

End Proc 

Forklaring: Vi bruker en palette som bare består av rødtoner gradert fra svart 
til maksimalt rødt. Programmet vil når venstre musknapp er nede, øke fargen 
under punktet kraftig, de nærmeste punktene rundt denne posisjonen endres 
litt mindre, de punktene som ligger litt lengre unna endres enda litt mindre, 
osv. Slik behandles alle punkter som er innenfor en rekkevidde av 
PBREDDE punkter. Hvis du har en rask maskin, kan du øke dette tallet for å 
øke spredningen av malingen. Det går nemlig litt tregt å tegne på denne 
måten. 

Hovedprogrammet går i løkke og sjekker om venstre musknapp er nede. 

Hvis den er det så utføres Procedure SKIFTFARGE. Pseudokode for 
SKIFTFARGE: 

-Finn koordinatene til punktet under musen (X,Y) -Ta for oss alle de 
nærmeste punktene rundt musposisjonen -For hvert av disse punktene: - 
Regn ut avstanden til musposisjonen - Sjekk fargen under punktet og øk 
fargen mest for punkter nært musposisjon. 

Programmet er såpass kort at det skulle være en overkommelig oppgave 
finne ut av det på egen hånd. 






av Øyvind Skogvoll 


Dette er leksjon 6 av vårt ARexx-kurs. Vi ser denne gangen 
litt på hvoran du kan lage dine egne funksjoner. Fra neste 
leksjon av tar vi for oss hvordan ARexx konkret kan utnyttes i 
diverse program. Har DU et program som benytter ARexx, 
men som du ikke skjønner noe av etter å ha lest manualen 14 
ganger? Skriv til oss, så skal vi se på saken! 


Vi har tidligere benyttet en rekke av de innebygde funksjonene i ARexx. Du 
kan også lage egne funksjoner, noe som kan gjøre ARexx-programmene 
dine både mer effektive og mer oversiktlige. 

I enkleste forstand er en funksjon en rutine som kan kalles opp fra et annet 
sted i programmet. La oss f.eks. si at du flere steder i et program skal skrive 
en strek på skjermen (en rad med minustegn). Da kunne du ha lagd en 
funksjon som skrev en slik strek, og så kalle denne funksjonen hver gang du 
ønsket at streken skulle komme. Her er et program som inneholder en 
funksjon som skriver en strek: 

/* Strek.rexx */ 
call strek() 

say "Dette er en funksjonstest" 

call strek() 

exit 

strek: 

say "-" 

return 

Funksjonen heter strek:, og navnet skrives med kolon bak. Etter denne 
følger en linje som skriver en strek ut på skjermen. Funksjonen avsluttes 
med return. Når du kjører dette programmet, kommer følgende utskrift fram 
på skjermen: 


Dette er en funksjonstest 


Det som skjer når du skriver "call strek()", er at programmet hopper til 
funksjonen med navnet "strek". Når ARexx til slutt støter på kommandoen 
return, hopper programmet tilbake til linjen etter der funksjonen ble kalt. Så 
skrives teksten "Dette er en funksjonstest" på skjermen, og funksjonen strek 
kalles på nytt. Når denne er utført, er neste kommendo exit , som avslutter 
programmet. Siden programutførelsen starter på toppen, må funksjonene 
alltid legges etter hovedprogrammet. Det er derfor viktig at 
hovedprogrammet avsluttes med exit, slik at ikke ARexx bare raser videre, 
og begynner å utføre funksjonene som ligger etter hovedprogrammet! Nå 
sparte vi kanskje ikke så mye plass på å bruke funksjoner i dette eksemplet, 
men det er ihvertfall en start. 

Funksjoner er i stand til mye mer enn å tegne streker. De kan også tegne 
andre ting! Nå skal vi fikse litt på eksemplet, slik at programmet kan tegne 
en strek som består av et hvilket som helst tegn, og med en hvilken som 
helst lengde! Fremdeles unyttig, men vi satser på at nytteverdien kommer 
etterhvert. Her er programmet 


/* strek2.rexx */ 
say tegnstrek("+",25) 
say tegnstrek("-",25) 
say tegnstrek("l",25) 
exit 

tegnstrek: 

tegn = arg(l) 
lengde = arg(2) 
linje m "" 
do lengde 

linje = linje II tegn 
end 

return linje 

Ser du nå at det står noe i parantesen bak funksjonskallet? Der står det f.eks. 
et plusstegn og tallet 25? Forklaringen kommer hvis du lar øynene gli ned til 
der funksjonen tegnstrek er definert. Her er det mye nytt, så denne tar vi linje 
for linje! Først kommer funksjonsnavnet tegnstrek, på samme måte som før. 
Deretter kommer et par linjer med nyheter 

tegn = arg(l) 
lengde = arg(2) 

Hvis du blar litt tilbake i dette kurset, vil du finne ut at vi har vært borti ordet 
arg før, og det har ingen ting med sinne å gjøre. Ihvertfall ikke i ARexx! Det 
handler her om å sende parametre til funksjonen, dvs. verdier som 
funksjonen kan benytte. Det som skjer på disse to linjene er at vi lager to 
variabler, og putter verdiene som ble overført (når funksjonen ble kalt) inn i 
disse variablene. Slike variabler kalles ofte formelle parametre , siden 
navnene på disse kun benyttes lokalt i funksjonen, og ikke trenger å være de 
samme som ble benyttet når funksjonen ble kalt. Den første parameteren 
heter arg(J), og denne puttes inn i variablen tegn. Den andre inneholder 
lengden, og lagres i variablen lengde. Så nullstilles tekstlinjen: 

linje = "" 

Så starter vi en løkke som gjentas lengde ganger, dvs. like mange ganger som 
det skulle være tegn i denne linjen. Operatoren "II" har vi gått gjennom 
tidligere, men vi kan kort repetere at denne brukes til å skjøte sammen 
tekster med: 

do lengde 

linje = linje II tegn 
end 

Så avslutter vi funksjonen med return, men... her står det faktisk return 
linje. Dette betyr at innholdet av variablen linje skal returneres til der 
funksjonen ble kalt. Nå har du kanskje også oppdaget at ingen ting er blitt 
skrevet ut med say inne i funksjonen, slik som på det første eksemplet. Og 
hvis du ser helt i starten av programmet, der funksjonen tegnstrek kalles, ser 
du følgende: 

say tegnstrek("+",25) 

Her står det faktisk say foran funksjonskallet! Og når funksjonen tegnstrek 
returnerer (sender tilbake) en tekst med det innhold og den lengde som er 
definert inne i parantesen, betyr det at say skriver ut denne teksten. Genialt, 
hva! Tenk på dette til neste gang - som faktisk er om kun en måned! 


Kjøp & salg jr. 


Grafiker søkes 

til vårt grafiske adventurespill. Lønn etter avtale. Skriv til 
FS, c/o Magnus Vestvoll, Gamle Nesnaveien 104 . 8616 Bås moen. 

Send gjerne med selvlaget grafikk! 

Tonesignalgenerator for TV2-annonser! 

Nå kan du på få sekunder legge inn lange tekst-TV-annonser på TV2. 
Trenger ikke modem, koster kun kr. 100,- for AmigaForum-abonnenter! 
Ring Chris på telefon 60 89 12 79! 











Virus 


VIRUS 

SPALTEN 



VED KURT 
OG HELGE 


HEI!!!. Nå går det ikke så godt f or dere. 
Peter Stuer har sagt takk for seg. Årsaken 
er at han ikke fikk inn noen av de nye 
virus, og som dere ser på listen er det 
mange NYE VIRUS der, altfor mange 
som vi nå ikke har. Det er kun Heiner 
med VT, John med VC, og Georg med 
VirusZ som har klart å følge opp. Det er 
vel naturlig, da det ser ut til at de fleste 
virus blir laget i Tyskland, og at 
Amigaeiere der er raskere til å sende inn 
det som de ikke forstår. Her på berget har 
vi ikke fulgt opp, det kan være fordi at 
ingen bryr seg. Hvis ikke vi får rapporter 
blir der ingen oppdateringer, og det er det 
kun dere som vil tape på, for vi kommer 
til spare penger ved ikke å drive den hjelp 
og service vi gjør nå. 

Det annonseres stadig med killere som er 
lagd av SHI, men det er bare noen få som 
selger disse. Andre har som regel gamle 
versjoner! Det er kun disse forretningene 
som selger killere for oss: 


ProNet, Bryne 
AK Stigen, Sandnes 
Masters, Oslo 

Datakompaniet, Trondheim 
Elektro Senteret, Forus 
Centro Data, Haugesund 
Sund Librus Data, Haugesund 
Contex, Stavanger 

En killer som er to måneder gammel er 
ubrukelig. Alt for mye kan bli ødelagt av 
nye virus som den gamle killeren ikke 
kjenner. Nye virus kan være på diskene 
dine uten at du merker det. Un ung gutt 
var hos meg med diskettene sine, og da vi 
var ferdige med å fjerne virus fra disse, sa 
han at han aldri hadde trodd at det var så 
mye mer på diskettene hans! Så hvis det 
er noe dere ikke skjønner, ta kontakt med 
oss! Lokalfjernsynet Rogaland gjorde det, 
det var error i programmet, og ingen 
visste hva de skulle gjøre. Jeg varder, og 
med Helges hjelp over telefonen ble dette 
lille problem løst ganske raskt, og nå 
virker deres program igjen. Det var ikke 
virus, men et teknisk problem. 

Vennlig hilsen 
Helge og Kurt 


VIRUS HOTLINES! 

04 520420 (Kurt) eller 
04 828236 (Helge). 

Begge linjene er åpne for HJELP 
mellom klokken 17.00 og 21.00 
for alle som har problemer 


53 HIVE VIRUS SIDEN SIST! 


$4EB9 Link 

+ 

0 

0 

GCA BB fforpib clone) - 0 

0 

Access Forbiden 

- 

0 

0 

Genetic Protector 2.0 BB - 0 

0 

A H.C. Vims 


0 

0 

Guardian DMS - 0 

0 

Antichrist (JeffClone) 

- 

0 

F-F 

Hardex Saddam ( 1848) - 0 

0 

Besiial Virus (7876) 


0 

0-L. 

High lander + 0 

0 

Black Night 


0 

0 

Lame Saddam (1848) + 0 

0-F 

Blizzard Protector 1,0 

+ 

0 

0 

Laurin Saddam (1848) + 0 

0-F 

Blizzard Protector 3.1 

+ 

0 

0 

MegaMon PP Bomb (26856) - 0 

0-B 

Blizzard Protector 3.3 

+ 

0 

0 

Overkill (block 1-3) - 0 

0 

Byte Bandit Turbo 

+ 

B 

D 

Powerpacker32.Izh ( 139670) + C 

0-T 

Christmas Violaior (1060) 

- 

0 

0-F 

Replex + 5 

0-F 

Commodore BB 


0 

0 

Sao Paulo - 0 

0 

Compuphag. VC4 00 (1452) 

+ 

0 

0-F 

Satan - 0 

0 

Compuphag. VX5.00 (1148) 

+ 

0 

0-F 

SMBX-Mount.lnst.(64488) - 0 

0-F 

Compuphagozyte 2.2 (592) 

+ 

0 

0-F 

Snap PP Bomb (44260) - 0 

0-B 

Compuphagozyte 3c (936) 

+ 

0 

0-F 

Suicide - 0 

0 

Compuphagozyte 3d (936) 

+ 

0 

0-F 

Swiftware (44224) - 0 

0 

Compuphagozyte 4b (1012) 

+ 

0 

0-F 

Target BB 101 Crew + C 

0 

Compuphagozyte 4c (1048) 

+ 

0 

0-F 

Target Installer (14080) + 0 

0 

Dag Creator (7000) 

+ 

0 

0-F 

Telecom (756) - 0 

0 

Dailer BBS V2.8g (33908) 

- 

0 

0-F 

ZAPA_B Door (7636) + 0 

0-T 

Devil. 11 ,B.Door.(3 f iles) 

- 

0 

0 

Xlink 3.0 - 0 

0 

Devil.V8.B.Door-(44224) 

- 

0 

0 



Died 2.8c PP Bomb 

+ 

0 

0 

Kode etter virusnavnet: 


DisasterMaster V2 (1740) 

+ 

0 

0-F 

(xxx)F Lengde på Filvirus 


Disgust 

- 

0 

0 

(xxx)L Lengde på Linkvirus 


Disk Repair v 2.6 (37740) 

- 

0 

0-F 

(xxx)B Lengde på Bomhvirus 


Dopus (6408) 

- 

0 

0-F 

(x x x )T Lengde på Trojanbombe 


Echo Compuphago Link 

+ 

0 

0-L 



Excrement installer 

- 

0 

0 

- betyr at denne mangler vi 


Fuck device BB 

- 

0 

0 

+ betyr at denne har vi, og er under test. 


KJEMPESUPERT SOMMER-SALG !! 


JOIN THE 
WINNING 


DataKompaniet ans er nå litt over ett år 
gammelt, og vi nærmer oss raskt 1000 
trofaste og fornøyde kunder over hele 
landet, samt noen i Sverige og Dan¬ 
mark. Vår filosofi er å gi Amiga-brukere 
de absolutt lavest mulige prisene og de 
beste produktene. Her er noen utdrag 
fra noen av de hyggelige brevene vi har 
mottatt: 

- Takk for utmerket service! Kunde fra Ål 

- Deres prisliste inneholdt utrolig mye bra 
hardware til en utrolig lav pris! 

Kunde fra Arneberg 

- Jeg vil først takke f or utmerket hjelp... 

Støtten jeg harfått pr. brev og telefon har 
vært utrolig bra! Jeg har ingen betenke¬ 
ligheter med å anbefale Deres firma f or 
andre kunder. Kunde fra Nore 

Hvorfor ikke prøve oss denne gangen? 
Vi svarer gjerne på spørsmål! 


DIVERSE DIVERSE 


Akseleratorkort: 


GVP G-Force 40MHz 030+68882+4 Mb RAM ... 6110 
M-Tec 68030-kort til Amiga 500/500+.??? 

Diskettstasjoner: 


Intern diskettstasjon til A500/+/600/2000. 550 

PC880E ekstern diskettstasjon alle Amiga. 550 

PC880B ekstern disk.stasjon med antiVIRUS!.. 699 

RAM-kort/RAM-brikker: 


512 Kb kort til Amiga 500 m/klokke.299 

1 Mb kort til Amiga 500 Plus.475 

1 Mb kort til Amiga 600 m/klokke. 485 

2 Mb kort (plass til 8) til Amiga 2000.1350 

4 Mb SIMM til Amiga 4000.1199 

4 Mb GVP Combo SIMM til f.eks A530/G-Force . 1635 

Se også de andre rubrikkene! Ta kontakt for priser på an¬ 
dre RAM-brikker. 


Amiaa chips: 


PRISREDUKSJONER! 


121 MB harddiskpakke A600/1200 2420 
170 MB harddisk til A2000.3240 

170 MB harddisk til A500/+ ....max 3190 

Alle harddisker til alle Amigaer leveres komplett 
med kabler, skruer og kontrollerkort på de modeller 
som det er nødvendig. I tillegg er ca 17 MB PD 
programvare kopiert inn på harddisken helt gratis! 

Modem: Lasat Unique 14400.4490 

"Mest for pengene" i test i PC World.Nå får du 
også dette supermodemet til Amiga! Støtter alle 
standard protokoller, inkl fax gruppe 3 og V32.bis 
(14,4kbps). 

PCI 204 4MB RAM-kort til Al 200 .. 1990 
Samme + 33MHz 68882 FPU.2695 

32-bits superkort til Al 200! Klokke? Selvsagt! 

Kickstart ROM swapper for A600 .. 278 


NYESTE NYTT ! 


170 MB DataLine HARDDISK TIL Al 200 . 2540 

250 MB DataLine HARDDISK TIL A1200.3270 

Nei, det er ikke trykkleif! Ta kontakt for nærmere info. 

1,76 MB DISKETTSTASJON, intern/ekstern ??? 
EPSON GT-6500 24-bits A4 fargescanner... 9200 

Nei, vi tuller ikke her heller! Sjekk hva denne koster andre sted¬ 
er. Software følger selvsagt med. 

Power Mouse, nå med 400 DPI. 199 

AMIGA 1200 VGA skjerm-adapter. 180 

PARNET Amiga nettverk.280 

Koble 2 Amigaer (også CDTV) i nett og benytt f.eks harddisken 
fra den andre maskinen! F.eks: DIR NETiDHO/CDTVspill 

MATTE-COPRO., 25 MHz 68882 PLCC. 495 

F.eks i Amiga A4000. Vi har også andre hastigheter! 

MOTOROLA 68010 prosessor. 160 

Kan byttes direkte ut med 68000. Den billigste akseleratorløsningen! 


Kickstart 1.3 ROM. 255 

Kickstart 2.0 ROM. 377 

1MB chipram Agnus. 399 

CIA 8520. 145 

Løse harddisker: 


251 MB Conner IDE.2350 I 

251 MB Conner SCSI. 2730 

545 MB Con. Fast SCSI-II ...6440 | 


BESTILLINGSKUPONG: Skriv det du ønsker å bestille, klipp ut 
kupongen og legg den i postkassen. Porto er betalt! Jeg bestiller herved: 

.Stk. 

■ . Stk. 

.stk. 

I.stk. 

stk. 


. stk Kickstart 2.0 ROM-brikke kr 377 (Oppgradér NÅ!) 

ER DET NOE DU IKKE FINNER? Husk at vi ikke kan liste alle I .stk 4 MB Static Col. ZIP RAM til Amiga 3000, kr 1330 

produktene i denne lille annonsen. Ta kontakt for å få de siste og , 
nyeste prisene. Husk: Hvis andre har lavere priser enn oss, har vi 
også sannsynligvis redusert prisen nylig. Vi har alt GVP-utstyr! 

Vi sees i AForum i oktober, hvis ikke enda tidligere!_ 

DataKompaniet am.-s 


. pakker 3,5" DS/DD Memorex kvalitetsdisketter a kr 55 
. stk 3,5" rensediskett a kr 37 
. stk diskettbox for 80 stk 3,5" disketter, kr 78 
. stk musematte a kr 35 

. FISH database! Info om >2500 gratisprogrammer . kr 22 
. stk 68010 prosessor, direkte bytte med 68000, kun 160 


Pb 3187 Munkvoll, N-7002 Trondheim. Tlf/fax: 07 555 149 
kl. 11.00-18 00 på hverdager. "???"=pris ikke klar. 

Alle priser er eks. mva. Frakt kommer i tillegg. I motsetning til enkel¬ 
te andre postordrefirmaer, bryter vi ikke angrefristloven. Hos oss 
har du selvsagt 10 dagers full returrett med rett til å få pengene 
tilbake hvis du av en eller annen grunn ikke vil ha varen likevel. 

Alle produkter har minst 1 år garanti. Forhandlere søkes. 


| □ GRATIS prisliste med masse Amiga-tilbehør! 


Navn:.Tlf: .... 

Adresse:. 

Postnr/Sted:. 

Jeg har en Amiga modell. 

(PS! Alle Flsh-disketter på lager, kun kr 11 per stk. ) 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norden. 

DataKompaniet 
vil betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtale nr. 613 113/1 

DataKompaniet 

Munkvoll postkontor 
N-7002 Trondheim 













































































Norges største utvalg 


1 


i 


AKSELLERATORKORT 


GVP 


A1230 Turbo 4MB RAM/40MHz / FPU 7080,- A1200 

A1230 Turbo 8MB RAM/40MHz / FPU 9200,- Al 200 

A530 Turbo fra 4650,- A500 

Combo 68030 fra 5850,-A2000 

Combo 68040 33MHz/4MB RAM 12300,- A2000 

RAM til GVP: RING 


MICROBOTICS 

M1230XA Aksellerator til A1200 

M1230XA 33MHz030,2MB RAM 4985,- 

M1230XA 40MHzEC030,2MB RAM 4725,- 

M1230XA50MHz030,2MB RAM 5725,- 

MBX1200 FPU/32bit RAMkort til A1200 m/klokke 

MBX1200Z uten FPU 1590,- 

med 14MHz 68881 1850,- 

med 20MHz 68881 2080,- 

med 25MHz 68881 2600,- 

med 50MHz 68881 3640,- 

RAM til M1230XA og MBX 1/2/4/8 MB SIMM RING 

VXL-30 Akselleratorkort til A500/2000 

fra 2080,- RING for flere priser 

VXL-030 til A 1200 RING 


POWER 

A12004MB RAM utvidelse 

PC1204 4MB RAM/utenFPU/m/klokke 2490,- 

med 20MHz 68881 3570,- 

med 25MHz 688823750,- 

med 33MHz 68882 3990,-■ 

med 40MHz 68882 4430,- 

med 50MHz 688824790,- 


SupraTurbo28 28MHz 1950,- ekstern A500 
SupraTurbo 28 28MHz1950,- intern A2000 


DERR INGER 030,50MHz, 8900,- A500.2000 intern, 


Progressiv 

040/500 28MHz 4MB elierSMB 32-bit RAM RING, 
040/500,33MHz 4MB eller 8MB 32-bit RAM, RING 


Amiga 6001 MB RAM RING 
Amiga 600 HD nrV20MB Harddisk RING 
Amiga 1200 2MB RAM 68020 RING 
Amiga 1200 80/120/210 MB Harddisk RING 
Amiga 4000 030 4MB RAM, 80MB Harddisk RING 
Amiga 4000 040 6MB RAM, 120MB Harddisk RING 
Workbench 21 norsk 270,- oppgradering fra 2.04 
Workbench 2.1 norsk m/rombrikke 470,- oppgr.fral.3 
Kickstarlswilch419 > -tastafurstyTlWB 1.2,1.3,2 0 


ANIMASJON-3D-VIDEO 


Alladin 40 3.475,- 

Adorage Digilale videoeffekier 980,- 
Beyond Backgrounds 1.020,- 24 bit dip art 
Bnfiiance 24 bit tegne* og animprogr. 1.930, NYHET 
Broødcasl Titer II 2.895,- Avansert lekstgenerator 
Cahgari 2 3.960,- 

Cinemoiph 1005,-BikJemaniputering 
Draw 40 pro 2.405.- 

Deluxe Paint 4.1 980.- Tegning og anmasjon 
Deluxe Paint 4.1AGA 990,- for A4000 og A1200 
Image FX 2625,- 

Imagine 2.0 Impulse Inc. 1.815,- Raytradng Anim. 

Makepath 400,-forVista 

Morph Plus 1.950.- BikJemaniputering 

Real 3DBeginner 2.0 RING 

Real 3D Professiona! 2.0 RING 

Scala Home VideoTrtterHTlOO 810,- 

Scala Video Studio VS113 1.945.- 

Take 2 Rombo 995,- Animasjon 

Tenform 2.0 400,- for Visla 

VideoOffBctor GokJ Disk 1.540,- 

Vt$ta Pro 3.0 800.- Undskapsbyggjng 


BUSINESS 


Diamant bok 1.775,- Svensk bokføring 
Gold Disk Office II 925,- 
MiniOffice 590,- tekst, regn-, base-, grafikk. 
Personal Finance Manager Plus 475,- 


A600 Insider Guide 195,- 

A1200 Insider Guide 195,- 

Amiga 3D Graphic Programming in Basic 195,- 

Amiga Basic Inside & Out 270,- Dekker WB1.3 

Amiga C for Advanced programmers 350,- 650 sider 

Amiga C for beginners 215,- Innføring i C-språket 

Amiga Desktop Video Guide 325,- Videoproduksjon 

Amiga DOS Inside & Out 250,- m/AmigaDOS 2.0 

Amiga for beginners 195,-Dekker WB 1 3 

Amiga Game Makers Manual ???,- Med AMOS Basic 

Amiga Gamers Guide 200,- Hint/tips til 300 spill NYHET 

Amiga Graphics Inside & Out 350,- Programmering i C 

Amiga Hardware reference Manual 365,- 

Amiga Intern 365,- 

Amiga Machine language 215,- Innføring i 68000 
Amiga Real Time 3D Graphics ???,- For viderekommere 
Amiga Rom Kemel Devices 365,- 
Amiga Rom Kemel Includes Autodocs 480,- 
Amiga Rom Kemel: Libraries 430,- 
Amiga til Andet enn spil 219,- WB 2.1 på dansk 
Amiga User Interface Styleguide 365,- 
Arexx Cookbook 490.- NYHET 

Making Music on the Amiga 350,- m/musikkdisketter 
Mastering Amiga Amos 245,- Dekker alle Amos progr 
Mastering Amiga Arexx 275,- 
Mastering Amiga Assembler 330,- 68000 Assem språk 
Mastering Amiga Beginners 245,* 

Mastering Amiga C 245,- 
Mastering AmigaDos 2 Vol.1 275,- 
Mastering AmlgaDos 2 Vol.2 245,- 
Mastering Amtga Printers 245,- 
Mastering Amiga System 380,- 
MasteringAmigaW82 245,- 
The Best Amiga Tricks & Tips 325,- 


Ved kjøp for 
1000 kroner 
får du en 
musematte 
gratis! 


CDTV m/Captex leksikon RING 
Amiga CDTV m/Caplex RING 
CD1200 Fjernkontroll m/Trackball 980,- 
CD1221 Tastatur med kabel 655,- 
CDl252Trådlesmus 590,- 
CD 1253 Mus med kabel 355,- 
CD 1411 Ekstern 3,5* Diskettstasjon 1.250,- 
Harddisk ekstern 65MB til CDTV RING 
A570CD ROM drev RING <A500) 


DATABASER 


Image Fmder 695,- Bitdearkivering 
Minr Office 590,-tekst-, regn-, base-,grafikk 
Superbase Personal II865.- 
Superbase Professiona) IV 2.250,- 


Professional Draw 3.0 1.270,- Vektorisert grafikk 
Professional Page 4.0 2.285,- Sideombrekking m/PMS 
ProWrite 3.3 690,- Tekstbehandling m/Postscript 
QuickWrite 580,- Tekstbehandling 
Typesmith 1615,- konveilerertype 1 font til 
Pagestreamfonter 

Sign Engine RING Profft skilt program NYHET 
Wordworth 2.0 1.320,- T ekstbehandling 


DIGITIZERE 


Rombo Vidi Amiga 12 1.345.- Inklusive splitter 
Framestore Y-C Realtime 5.575,- Inklusive splitter 


DIGITALISERINGSBORD 


Genius Digitizing Tablet 9” x 6" 2.110,- inkl. penn 
Genius Optitional Puck 490,* digitaliseringsmus 


DISKETTSTASJONER 


Air Drive 3,5" ekstern 880KB 875,- A500 

Air Drive 3,5" intern 880KB 875,- A500 

Air Drive 3,5" intern 880KB 795,- A2000 

Air Drive 3,5" intern 880KB 985,- A3000 

DMI Floptical Drive intern 4500,- 3,5" 20MB disk 

DMI Floptical Drive ekstern 5.670,- 3,5" 20MB disk 

DMI Floptical disketter 20MB 220,- 

Dual Drive 3,5" 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 

Floppy lock 3,5" 149,- lås til diskettstasjon 

Optisk read/write 128 MB intern RING 

Optisk read/write 128 MB ekstern RING 

Optiskdiskett 128MB 675,- 

Power 3.5" 880KB intern 795,- A500 

Power 1,76MB 3,5* HDdrive ekstern 1995,- Passer 

Amigaer m/WB 2.0 


Act tonReplay M K 111 A500/500+ 690,- diskmanipulasjon 
Action Reptay MK IIIA2000 790,- disltnampulasjon 
I/O kort til A2000/3QQ0 1830,- 2 SCSI + 1 paralellport + 
midi 

Techno Amiga Elektromkkpakke. Norsk manual og 
disketter 959,- 

TV / SPILL omkobler 49,- sparer antenneinng. for slitasje 


EMULATORER 


Amax II plus RING Mac i svart/hvit 

Emplant RING Mac i farger NYHET 

VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RING 


Be om egen prisliste 





BLUE RIBBON 


Art Department Prof 2.x 1.990,- Bildebehandling 
Art Expression, 1990,* 

Exeflence 3.0 1195,- Tekstbehandling 
Final Copy II 1.060,- tekstbehandling 
Kindwords 3.0 525,- Tekstbehandling 
Pagesetter III 720,- Lillebror til PPage 
Page Stream 22 2.150,- SkJeombreWung 
Page Strem 3.0 KOMMER i sept 93 
Pen Pal 1.5 565.- Tekstbehandling 
PersonalWrite 390,- TekstbehandRng 


BARS & PIPES 
SUPERJAM 


NYHET 


NYHET 


DE BESTE MUSIKK- 
PROGRAMMENE 


masters Tlf. 22 65 72 04 

Brobekkveien 104 _ __ ' 

0583 Oslo Fax: 22 65 85 43 


GENLOCKER 


GVP G-lock 4.485,- 
Rendale 8802 2.220,- 

Rendale 8802 FMC 2.800,- for A1200/4000 
Rendale 8802 super 8.000,- super VHS 
RocGen Genlock 2.630,- 
RocGen Plus 2.270,- 


De Luxe Paint IV 980,- Tegning og animasjon 
De Luxe Paint IV,1 AGA 990,- A1200/A4000 
Distant Suns 670,- Astronomi 
Kid Pix 295,- Tegneprogram for barn NYHET 

Mini Office 590,- Grafikk, regneark, database, tekstb. 
Personal Paint 690,- Bitmap, full AGA support NYHET 
TV-Paint 2 RING må brukes med 24-bit kort NYHET 
Vista Pro 3.0 800,- Landskap 24-bit output 


HARDDISKER 


GVP 80/120/213 MB 4200,-/4650,-/5850,- A500 
MAXTOR (GVP) 80 eller 120MB 2,5" IDE RING A1200 
SEAGATE 80/120 eller 210MB 2.5" IDE RING A1200 
alle 2,5" IDE HD leveres med kabel/garantisegl og 
installasjonsdiskett 


GVP HARDWSKER 
T11AU1 


amigaer 

kom www 


Al 230 


TURBO 


4 MB 030 40 MHZ 
PROSESSOR 
M/40 MHZ FPU 


7080,- 


Al 200 SCSI 

Scsi-kontroller 

5950,- 




4 MB RAM/33 MHZFPU 





































il Norges beste priser? 


SupraDrive 500XP 80MB/512K RAM 4.275,- m/contr. 
Øvrige GVP og SUPRA Harddisker tilA500/A2000 RING 
Plass til 8MB 


JOYSTICKS 


MC=microbrytere SK=skyteknapper 
AF= autofire SM=slowmotion 

Analogt adapter 69,- Gjør din joystick analog 
Black Cruiser Joystick 119,- 
Cheeta, The Bug 229,- 
Competition Pro 5000 sort 169,- 
Freewheel, digitalt 429,-Bilratt 
Freewheel, analogt 579,- Bilratt 
Pro Star Blå 229,- 
Quickjoy I Turbo 1 svi 21 89,- MC 
Quick joy II sv122 89,- 2SK/AF 
Quickjoy II Turbo sv124119,- 2SK/AF/MC 
Quickjoy Foot pedal sv129 319,- Bilspill/flysim 
QuickjoyJetfighterjoystick sv 126 229,- 6MC/2SK/AF 
Quickjoy Junior svi 19 69.- 2SK 
Quickjoy Megaboard sv 128 479,- 10MC/4SK/AF/SM 
Quickjoy Megastar sv133 339,- 
Quickjoy Mega Star junior sv 135 229,- 
Quickjoy Super Charger sv123 139,- 6MC/2SK/AF 
Quickjoy Superstar joystick sv 131 169,- 
Quickjoy Topstar sv 127 329,- 6MC/2SK/AF/SM 


NYHET 


3GVP 



Hit 1 ** 

JSfiS»' 


OllVøM 


(rlOCK 

Genlock m/S-VHS 
me 9ef enkel å 
®@tjjene 

4485 


Quick-Shot Apache 89,- Uten Autofire 

Quick-Shot Maverick 199,-Arcadetypen for 2 spillere 

Quick-Shot Python 1 139,- Med Autofire 

Quick-Shot Starfighter 579,-Trådløs med fjernkontroll 

Red Ball/Bat handle 279,- 

Speedking, Analog Joystick 229,- (for flysimulator) 

Zipstick Auto Fire 149,- MC/AF 


0-modem kabel 105,- 
Amiga Scart kabel 2meter 119,- 
Four Player Adapter 75,- 
Kabelclips/holdere 59,- 5 stk pr pakke 
Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 
Robo-shift 259,- joy/mouse switch 
Robo-shift Mach 2 289,-joy/mouse switch med 
musemulator 


MONITORER 


1940 13“ 2995,- Bisync for A1200/A4000 
1942 13" 3750,- Bisync for Al 200/A4000 
A2320 DisplayEnhancer 2.475,- = “Flicker Fixer" 
CM8833 14" stereo Philips 2.225.- RGB monitor 
Flicker Fixer 2.490,- 
IDEK 15” og 17" RING Multisync 
Monitor Copyholder 69,- Dokumentholder 
Monitodilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorfilter farge 209,- nettingfilter 

Monitorstativ 14" 189,- 

P I.P wiew 2090,- Se TV på din dataskjerm NYHET 


MULTIMEDIA-PRESENTASJON 


Presentation Master 1.970,- Business Graphic 

Scala Multimedia MM210 3.895,- 

Scala TV Info Channel IC3T2 be om pris 

Showmaker 1.980,-Multimedia 

TV Show Professiønal 765,- Viser bilder og animasjoner 


MUS OG MUSMATTER 


Alfa Data Mega Mouse 270,- Den beste musa 
Mushdder 39,- 
Musmatte 20 x 22 cm 25,- 
Trqan Lyspenn 495,- Tegn rett på skjerm 


Amas 2 1.065,- Sampler m/innebygget midi interface 
Audio Engineer Plus 2.775,- Stereo digital soundsam 
Audioma$ter4 810,* Soundsampler 
Audilion 4 665,* 

Bars and Pipes Pro 2.Q RING Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1.750,* 16bit stereo sampler 
DeluxeMusic2 735,- 

DSS-8 Digital Sound Sampler GVP 690,- 8 bit m/softw 
DSS8+ Digital Sound Sampler GVP 900,- 8-bit m/softw. 
KCS Level II 3.5 Dr.T 2.860.- Midi-Seqiiencer 
MegaMix Master 530,- 


~L 



Ny forbedret 
8-bit Sound 
Sampler. 

900,- 

ET GVP PRODUKT 



Miracle Piano Teaching System RING Lær pianospill 
One Stop Music Shop RING Amigasynth, 16-bit MIDI 
ProMidi Interface 265,- 1 inn. 1 gjennom, 2 utganger 
Quartet 545,- stereo Sampler Sequencer 
StereoMaster Sampler 425,- Stereo sampler 
Studio 16 2.0 m/AD 516 RING 16-bit, 8 spor stereo sam 
Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bit,4spor mono sampl 
Super Jam 1.1 1.070,- 
Technosound Turbo 465,- 
The Magic of Music and Midi 159,- VHS kassett 
Tiger Cub Tape Recorder Dr. T 1.020,- 12 spors 
stylesequencer 

Videomaster 825,- Videodigitizer og soundsampler i ett 
X-Or 1.1 2.585,- 


NYTTEPROGRAM 


Ami Back 685,- HD Backup 

CrossDos 360.- MS/DOS-Atari-Amiga 

Directory Opus 4 0 775,- Filhåndtering 

Diskmaster II 699,- Filhåndtering 

Dos2Dos 465,- 

Hotlinks v. 1.1 1.290.- 

Quarterback 5 0 545,- HD backup 

Quarterback Tools 750,- "Reparerer harddisken" 

Turboprint pro v.2.0 910,- 

Video Backup System 960,- Backup på videotape 

X-Copy Professional 485.- Kopiering 


PRINTERE 


Blekkpatroner RING oppgi printermodell 

Canon, inkjet RING for prisrbrosjyre 

Citizen, matrise RING for pris/brosjyre 

Fargebånd RING oppgi printermodell 

Hewlett Packard matrise,blekk,laser RING for pris/brosj 

Printerpapir RING 

Printerstaliv 129,- 

Star, matrise,blekk,laser RING forpris/brosjyre 


PROGRAMMERING 


Amos 590,- 
Amos Compiier 290,- 
Amos 3D3S0,- 
Amos Professional 690,- 

Amos Professional Compiier RING NYHET 

Arexx 465.- 
Arexx Compiier 1.195,- 
Can Do 2.0 1.395,- 
CygnusED.pro2 650,- 
Easy Amos 315,- 
HiSoft Basic 855,- 
HiSoft Dev Pak III 675,- 
HiSoft Extend 290,- 
HiSoft Pascal 1.135,- 
SASCv.6 2.825,- 


Ved kjøp for 
over 5000 
kroner får du 
en musematte 
og 30TDK DD 
disketter 
GRATIS. 


A2000 ramkort uten minne 910,- Plass ti 8MB 
A2000 ramkort m/2MB .820,- Plass til 8MB 
Mega Chip 2000for2MBch»p 2.525/<A50<y2000) 
PCMCIA kort for A600 2MB billig-rlng! 'kredittkort" 


Finner du samme produkt 
billigere hos andre. 

Fortell oss det. Kanskje 
kan vi matche prisen. 


PCMCIA kort f or A600 4MB billig-ring! "kredittkort" 
RAM til A500 512K435,- m/klokke 
RAM til A-500 Plus m/1 MB 630,- Gir 2MB 
RAM til Amiga 600 1 MB m/klokke 675,- 
RAM til Amiga 3000 RING (må bruke 4MB) 

RAM til Amiga 4000 RING 
RAM til GVP produkter RING 
RAM til Microbotics produkter RING 
Supraram 500 RX1 MB utvidbar til 8 1.250,- (A500) 
Supraram 500 RX 2MB utvidbar til 8 1.950,- (A500) 
Ekstra 2Mb RAM kit 880,- 
Supraram 2000 2MB 1.750,-(A2000) 

Ekstra 2MB RAM kit 660,- For SupraRam 2000 


REGNEARK 


Professional Calc 2.01795,- AGA-support 


REKVISITA 


Disketter 3,5" DS/DD NoName 59,- 10 stk. A- kvalitet 
Disketter 3,5" DS/DD TDK 90,- 10 stk. 

Diskettboks 120stk 3,5" m/lås 99,- TILBUD 
Diskettboks 80stk 3,5" m/lås 69,- TILBUD 
Posso for 150 stk 3,5" 249,- Stablevennlig 


SCANNERE 


Alfa Scan Håndscanner m/OCR 4.290,- 
m/programvare 

JX-100 A6 farge 200DP118Bit Sharp 5.380,- 
GT-6500 600DPI 24-bit A4 Epson RING 
Power håndscanner v3 1.595,- 
Scannersoftware JX-100 ASDG 820,- 
Scannersoftware Epson ASDG 1.420,- 


Be om egen prisliste 


UNDERVISNING 


Be om egen prisliste 


24-BIT KORT 


Framemachine 8.675,- kort + framebuffer 
Impact Vision 24 14.850,- 

Merlin 2MB/4MB RING m/TV Pamt 2.0mm NYHET 

Medin Digfeermodu! RING NYHET 

Merlin Genlockmodul RING NYHET 

Merlin Dig&zer/geniockmodul RING NYHET 

Opal Vision m/Opalpaint RING viser 16,8 mUarger 
Picasso II RING Amiga 2/3/4000 
Relina 1MB/2MB/4MB RING NYHET 

Rainbow III RING 24-bit kort til A3000 
TV Paint 2 RING må brukes med 24-bil kon NYHET 
VLAB RING 


^ecl kjøp f Qr 

k ° ver 3000 
kroner får du 
en musematte 

DD S Hi *£ TD »< 

° ^,'sketter 
GRATIS 


Salgsbetingelser. Alle varer sendes i oppkrav. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. Porto og oppkravsgebyr 
kommer i tillegg. Ved kjøp over 9000 kroner får du varene fraktfritt 
levert. 30 kr i eksp.gebyr på ordre under 500 kr. 

Vi tar forbehold mot trykkfeil. Rett til prisendringer uten varsel. 
Retur av varer kun etter avtale. 



Åpent: Ma/On 13-17 (17-22 kun telefon) 
TUTo/Fr.: 15-17 (17-22 kun telefon) 
Lø/Sø.: 12-18 (kun telefon) 














































INDUSTRI DATA 0- 


Riktige produkter til riktig pris 


OrdreteWax: OS 101459 

Industridata Vest, Osveien 33,5050 Nesttun 
Åpningstider: 0800 til 1600 


Alle prisene er inklusive MVA. 
Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg. 
Vi tar forbehold om prisendringer og feil. 



MBX1200 
32-bits ramkort 


Øk hastigheten på din A1200 billig. 
MBX-1200 er et matteprosessorkoit med 
plass til 8MB, 32-bits ram. Kortet har også 
klokke. 

Monteres i ekspansjonsporten (trenger ikke 
garantisegl). 

u/FPU 1590,- 
14MHz 68881 1790,- 
25MHz 68882 2490,- 


030 kort til A1200 


Gjør din A1200 opp til 300% raskerer enn 
A4000/030. 

Monteres i ekspansjonporten (trenger ikke 
garantisegl). 

GVP 

1230 40MHz EC030 m/4MB tam og FPU 

6990,- 

Microbotics 

M1230XA 40MHz EC030 m/2MB ram 

4690,- 

M1230XA 50MHz 030 m/2MB ram 

5690,- 


Ram 


32-bits, 72-Pins simmbrikker passer til 
A4000, MBX-1200,M1230XA, GVP A1230 
Turbo, GVP A1200 SCSI/RAM. 

1MB 690,- 
2MB 950,- 
4MB 1450,- 
8MB 3090,- 


Monitorer 


Commodore 1940 2950,- 
Commodore 1942 3690,- 

IDEC er mikroprosessorstyrt og viser bildet 
100% korrekt når man skifter oppløsning, 
man slipper dermed justere bildet hver gang 
frekvensen forandres. 

IDEC5015 15" 6990,- (Så lenge lageret rekker) 

IDEC 5017 17" 10990,- 


Printere 


Canon BJlOex (blekk) 2390,- 

Canon BJ230, med både raskeste og beste 
utskriftskvalitet, ble kåret til BEST I TEST i 
PC-WORLD NORGE nr.5. BJ230 tar både 
A4 og A3. 

Canon BJ230 (Blekk) 4990,- Nyhet! 
Canon LBP 4 Lite (Laser) 5790,- 
Canon LBP 4 Plus (Laser) 10400,- 


GVP 

A1200 SCSI/RAM 


Amiga 1200 SCSI/RAM er det eneste kortet 
til A1200 som tilbyr deg en "HIGH SPEED" 
DMA SCSI-kontroller, 8MB 32-bit intern¬ 
minne og matte-prosessor (FPU). 

Leveres med kabel for tilkobling av intern 
SCSI-harddisk. 

m/33MHz FPU og 4MB ram 5690,- 
u/FPU og 0MB ram 3190,- 
120MB 2,5" SCSI HD 3100,- 
Kabelkitt eksternt SCSI-utstyr 600,- 


Lagringsmedia 


Harddisker 


85MB Conner IDE 1890,- 
120MB Conner IDE 1990,- 
170MB Conner IDE 2300,- 
250MB Conner IDE 2990,- 
525MB Quantum IDE 7800,- 
85MB Quantum SCSI-2 2100,- 
127MB Quantum SCSI-2 2300,- 
1 70MB Quantum SCSI-2 2550,- 
240MB Quantum SCSI-2 3400,- 
525MB Quantum SCSI-2 8400,- 
700MB Quantum SCSI-2 10200,- 
1050MB Quantum SCSI-2 12000,- 
1225MB Quantum SCSI-2 13500,- 

Floptical 20MB 

• Lagrer 20MB på en 3,5" diskett. 

• Leser 720KB og 1,44MB disketter 

• Krever SCSI interface 

Intern Amiga 2000 4600,- 
Intem Amiga 3000 4600,- 
Ekstem 5850,- 


Modem 


Lasat Unique 144 

• Synkron og asynkron overføring, full duplex. 

• V.32 bis (14 400 bps) og nedover. 

• V.42 bis (57 600 bps) komprimering. 

• V 17(14 400 bps fax). 

• Oppladbart batteri og strømforsyning/lader. 

• Nødvendige kabler. 

• Leveres i kompakt transportkoffert. 

5690,- 






























Skole 



Vår forholdsvis ferske skolespalte har som ambisjon å finne frem til programvare som egner seg til bruk i 
skolesammenheng - både i skolen og i hjemmet. Sist gang presenterte vi Nils Magnor Stølen, en av de som har sett 
Amigas muligheter, og som har lagd en rekke pedagogiske program selv. 


Vi har sett litt nærmere på tre av 
programmene fra Stølen. Det gjelder 
et geografiprogram, og to 
lesetreningsprogram. Alle 
programmene er laget i CanDo av 
Stølen selv. 

Geografi Verden 

I dette programmet kan du få 
informasjon om alle landene i 
verden, og det er også en egen 
prøve-funksjon der maskinen spør 
deg om du vet hvor et land befinner 
seg. Programmet starter naturlig nok 
med et verdenskart. Ved å klikke på 
den verdensdelen du ønsker å vite 
mer om eller bli stilt spørsmål om. 

Vi velger (egosentriske som vi er) 
Europa, og et Europakart kommer 
frem. Ved å klikke på et land, 
kommer landets navn opp, og hvis 
jeg dobbeltklikker kommer også 
tlagg, areal, folketall og hovedstad 
opp. Etter litt klikking lar vi 
programmet stille oss spørsmål, og 
det kommer for en dag at mye er 
forsvunnet siden vi gikk på skolen 
selv... 



Lesetrening 

Vi har testet to program som baserer 
seg på selvkontrollerende 
lesetrening. I det ene, Bokl, får 
eleven presentert ti små bilder som 
likner litt på hverandre; f.eks. med 
biler med forskjellige antall 
passasjerer, forskjellige farger eller 


detaljer i bakgrunnen. Eleven får 
beskrevet et bilde, og skal velge 
riktig bilde ut i fra beskrivelsen. 
Dermed må teksten leses nøye, og 
innholdet må være forstått for at 
han/hun skal klare å velge riktig 


bilde. Når man har klart alle bildene 
kan man gå videre til neste runde. 
Det andre programmet. Gåter , viser 
også små bilder, men her får man 
presentert en gåte som må tolkes. 
Begge disse programmene er 


beregnet for elever i 2-4. klasse i 
grunnskolen. 



Generelt 

Det vises at Stølen er lærer, for alle 
programmene hans er meget 
pedagogisk oppbygde, og er slik at 
man faktisk lærer noe etterhvert. Jeg 
er selv blitt en racer i de amerikanske 
statene etter å ha testet 
geografiprogrammet en del timer! 
Hvis vi skal komme med noe 
negativt, kunne vi kanskje ha ønsket 
oss litt "penere" skjermbilder enkelte 
steder. Fargevalgene er ikke alltid 
like heldige, og det ser av og til litt 
rotete ut. F.eks. mister uthevede 
knapper sin effekt når de er grønne 
på høylys-siden og rosa på 
skyggesiden. 

Men disse tingene er egentlig pirk, 
når man tar i betraktning at 
programmene ikke er laget for 
redaktører som er sykelig opptatt av 
komposisjon og farger, men er 
primært er tenkt brukt av barn som er 
mest opptatt av å bruke programmet! 
De oppfyller absolutt sin funksjon, 
og dessuten har vi ikke så mye norsk 
pedagogisk programvare å velge i 
her i steinrøysa. 

Hvis du har lyst på mer informasjon 
eller priser på disse programmene, 
kan du skrive til Nils Magnor Stølen, 
5428 Folderøyhamn, eller ringe ham 
på telefon 054-27585. 



Selvkontrollerende lesetrening: Hvilken bil er det? 
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Kåre har kjøpt seg ny bil. 

No er han på veg hein ned bilen. 
Han er åleine i bilen. 

Fargen på bilen er raud. 

På s-ida av vegen står det 2 tre. 
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Tips 



Jada, jeg vet at det fulgte med et eksempel på denne teknikken på forrige diskett. Vi fikk litt plass til overs på 
disketten, og la en liten animasjon inn da! Men jeg lovte at denne leksjonen skulle handle om røyk, så her er "The 

Full Story". 


Røyken må lages i to steg: først 
lager vi en AnimBrush (som du 
gjerne kan lagre til senere bruk), og 
så lager vi røyken ved hjelp av 
denne AnimBrush’en. 

I vårt eksempel skal vi lage en 
bevegelse som går over 50 frames. 
Gå derfor først inn i menyen 
Anim/Set Frame #. Der skriver du 
50, og trykker OK. Så skal vi lage 
en sirkel som blir større og større i 
løpet av disse 50 bildene. Hvis du 
går inn på den første ruten med en 
liten sirkel, og lar denne forstørres 
utover til bilde 50, vil den bli 
temmelig grov på slutten. Derfor 
gjør vi det motsatte! Vi går inn på 
det siste bildet med en stor runding, 
og lar denne bli mindre og mindre 
mot begynnelsen av animasjonen - 
når den spilles av vil det da bli 
riktig! 

Gå derfor til frame 50. Først skal vi 
sjekke at perspektiv-senteret (eller 
forsvinningspunktet, som er det 
punktet et objekt vil forvinne i når 
det beveger seg innover i bildet) 
ligger midt i bildet: Trykk på Enter 
for å gå inn i perspektiv-modus. Du 
får da se et kryss, sannsynligvis 
midt i bildet. Hvis du ønsker flytte 
dette punktet, kan dette gjøres ved 
hjelp av menyvalget 
Effects/Perspective/Center. 

Så trykker du på symbolet for en av 
de runde innebygde brushene i 
hjørnet helt oppe til høyre på 
skjermen, med høyre musknapp. Da 
kan du trekke den runde brushen ut 
til ønsket størrelse. La den f å en 
radius på 30-40 punkter (hvis du har 
slått på Prefs/coordinates vises 
radiusen oppe i menylinjen). 

Denne brushen plasserer du slik at 
midten befinner seg i 
forsvinningspunktet. Så går du inn i 



Anim/Move- menyen, og setter Dist 
Z til -2000. For å få en mykere 
bevegelse, setter du Ease-In til 50. 
Count skal selvfølgelig også stå på 
50. Du må også bestemme at 
bevegelsen skal skje slik at denne 
posisjonen er den siste i bevegelsen. 
Dette gjør du ved å velge Move to 
Point- knappen, som ser ut som en 
pil som peker til høyre mot et punkt. 

Sjekk med Preview at bevegelsen 
går slik du vil den skal gå: omrisset 
av brushen starter med en liten prikk 
og blir større og større. Hvis du er 
fornøyd med tingenes tilstand, 
trykker du Draxv , og bevegelsen 
tegnes. Når maskinen er ferdige med 
å tegne opp bevegelsen, kan du 
sjekke den ved å trykke på 4. 


bildet ved å trykke på Shift 2. Trykk 
Shift 1 for å gå tibake til bilde 1 
igjen. Det er viktig at du står på 
bilde 1 når du slipper musknappen 
under AnimBrush-definering, hvis 
du står på siste bilde vil ikke 
Animbrushen bli riktig! Når 
Animbrushen er ferdig, kan du evt. 
lagre denne ved å velge 
Anim/AnimBrush/Save. Nå kan du 
gjeme slette selve animasjonen, slik 
at den bare består av 50 blanke 
bilder. 

Nå skal du lage selve røyken. Trykk 
på Kurve- symbolet med høyre 
musknapp. Da får du mulighet til å 
definere hvor mange prikker det 
skal være i en brush, N Total. Sett 
denne verdien til 50, og velg OK. 


den blir større 
og større, og 
DPaint tegner 
én sirkel pr. 
frame gjennom 
hele anima¬ 
sjonen. Så går 
du til bilde 3, 
og tegner en 
tilsvarende 
strek, men 
kanskje med 
en litt annen 
sving. Denne 
sirkelen vil da 
overlappe den 
andre når den 
går oppover. 

Så går du til 
bilde 6, og 
tegner enda en 
strek på 
samme måte. 

Fortsett så med dette helt til røyken 
blir en kontinuerlig søyle som stiger 
oppover! 


Nå skal vi ta å plukke opp denne 
bevegelsen som en AnimBrush. 
Dette gjør du ved å gå til bilde 
nummer 1, og velge 
Anim/Animbrush/Pick up. Du skal 
da markere omrisset (firkant) til den 
delen av bildet som skal plukkes 
opp som en AnimBrush. Husk at 
rundingen er liten på det første 
bildet og liten, og at den blir større 
etterhvert - derfor må du kanskje ha 
med mer enn det du tror! Mens du 
holder på å markere firkante, kan du 
faktisk lure deg til å se på det siste 



Så går du til bilde 1, holder nede 
Alt-tasten og tegner en buet strek fra 
skjermens nederste kant og oppover. 
Da vil sirkelen i animbrushen 
bevege seg oppover skjermen mens 



































Commodore 


En genlock 
utenom det 
vanlige! 



G-Lock fra GVP er en genlock som kan mer enn de 
vanlige genlockene til Amiga. I tillegg til at den 
blander grafikk og video i composite og Y/C- 
kvalitet r kan du også bruke den som lydmikser. 
Og alt kan styres via programvare! 



I video-menyen velger du inngang 
og genlock-modus, samt justerer 
bildekvaliteten 



Her er lydmem/en, der du velger 
lydinnganger og modifiserer lyden. 


G-Lock fra GVP er det første Amiga- 
produktet som kombinerer en genlock 
og en lydmikser i én og samme boks. 
Den kommer komplett med 
styreprogram og brukerveiledning, og 
er ideell for de som ønsker seg et 
rimelig og brukervennlig system. 

■ Kan veksle mellom composite og 
Y /C, og kan derfor brukes til både 
VHS (Video8) og Super-VHS (Hi8). 

■ Via programvaren kan du justere 
videobildets lysstyrke, kontrast, 
fargetoning, skarphet m.m. 

■ Fungerer også som en RGB 
fargesplitter, til bruk sammen med 
f.eks. Digi-View eller liknende 
videodigitizere. 

■ Kan mikse to forskjellige 
lydinnganger, samt justere lydnivå, 
bass og diskant. 

■ Alle funksjoner kan styres via 
ARexx, f.eks. fra Scala eller 
AmigaVision. 

■ Det finnes en Scala EX for G-Lock! 

■ Trenger ikke egen strømforsyning. 

■ Virker på alle Amiga-modeller. 

■ Meget enkel i bruk! 

■ Har også kommet i VGA-versjon 
for PC, som et internt kort! 


Du får tak i 
G-lock hos 
din lokale 
Amiga- 
forhandler! 



Norsk 


Wbrkbench 
versjon 2.1 



Nå k n du snakke norsk med din Amiga! Vi leverer nå 
oppgradering til Workbench 2.1 med norske menyer, 
program og m nu 1, noe som gjør din Amiga enda mer 
brukervennlig. 

Workbench 2.1 inneholder dessuten flere forbedringer i 
forhold til den tidligere versjon 2.0. Du k n blant annet 
lese og skrive MS-DOS disketter, benytte Postscript- 
skrivere fra alle program, bruke lydsignal på feil¬ 
meldinger, og i tillegg er flere av de andre Workbench- 
programmene forbedret. 

Det finnes to forskjellige oppgraderinger. Den ene 
gjelder for de som oppgraderer fra Workbench 1.3 eller 
eldre, og denne inneholder i tillegg til diskettene og 
manualene en Kickstart 2.0 ROM-brikke. De som h r 
Workbench 2.04, trenger ikke denne ROM-brikken. 

Ta kontakt med din forhandler! 

= C 1 Commodore 

Commodore Computers Norge A/S 
Postboks 109 Økern, 0509 Oslo 
Tlf. 22 64 81 90 


Norsk importør: 

Capella AS, tlf. 22 20 08 06 
















































Commodore 
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Amiga 4000 og 
Scala MultiMedia 

Full pakke fra Commodore og Scala! 




Amiga 4000 er blitt godt mottatt av 
programutviklere, brukere og presse. 
Videreutviklingen av grafikk, hastighet 
og operativsystem har skapt en ny 
standard for hvordan en multimedia- 
computer bor være. Amiga 4000 kan 
leveres med 68040 eller 68EC030- 
prosessor, så du finner alltids en som 
passer for din lommebok. Og nå 
leveres maskinen med det 
verdensberømte multimedia- 
programmet Scala MultiMedia 
MM210, som gir deg full kontroll 
over både tekst, bilder, animasjon, lyd 
og video. I sannhet et program som 
bringer fram de sterke sidene i den 
nye Amiga-gmerasjonen. 


Forbedret 

grafikk 

Med de nye 
AA grafikk- 
kretsene får 
du flere 
farger. 



w 

g£i£* 





større hastighet og høyere oppløsning 
enn tidligere. Du kan nå har 256 
farger samtidig i alle oppløsninger opp 
til 1280x512 punkter, og fargene kan 
velges fra en palett på 16.8 millioner. 

I tillegg finnes det nye HAM8- 
moduset, der du kan ha forskjellig 
farge på alle punktene 
på skjermen! Amiga 
4000 er derfor ideell til 
video-applikasjoner der 
det er nødvendig med 
mange farger og høy 
oppløsning. 





Commodore 

Commodore Computers Norge A/S 

Postboks 109 Økern, 0509 Oslo, Tlf. 22 64 81 90 


Norsk Workbench 

Den nve Workbench 3.0 inneholder en 
rekke forbedringer. Nye Preferences- 
program der du blant amtet kan velge 
fritt blant alle de nye grafikk- 
oppløsningene, velge å skrive ut til en 
Postscript-skriver, eller legge et bilde 
som bakgrunn på Workbench- 
skjermen og i vinduene. 

Du kan også velge 


hvilket språk 
programmene skal 
benytte! Alle 
program som 
støtter det nye 
systemet for 
flerspråklige 
program, vil da 
benytte det valgte språk. 

Ellers er Workbench 3.0 vesentlig 
raskere, både til å oppdatere 
skjermbildet og å håndtere disketter og 
harddisker. Du kan lese og skrive 
MS-DOS disketter på 720K og 
1.44MB, noe som gjør der enkelt å 
kommunisere med MS-DOS 
kompatible maskiner. I tillegg ril dette 
er det en rekke andre forbedringer. 

Amiga 4000 og Scala MultiMedia 
er en multimedia-løsning med lav 
brukerterskel og stort potensiale! 

Ta kontakt med Commodore 
Computers Norge AS på telefon 
22 64 81 90 for mer informasjon. 
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Autoriserte Amiga 4000-forhandlere: 

Datateam Amiga Senter, Grønnegt. 32, 9001 Tromsø, FAMO A/S, Københavngt. 15, Postboks 6708 Rodeløkka, 0503 Oslo, Kreativ Visjon, Haraldsgt. 146, 5500 Haugensund, 
Helioprint A/S, Postboks 6755 Rodeløkka, 0503 Oslo, IQ Computer AS, Komediebakken 9, 5024 Bergen, PC-Programutvikling, Grønnegata 32, Postboks 95, 2301 Hamar, 

ProNet Amigasenter, Hognestadveien 7, 4340 Bryne, Mox-Næss Data, Søndregate 20, Postboks 396, 7001 Trondheim, Opcon A.S, Nygaten 22, Postboks 5642 Møllenberg, 7002 Trondheim, 
Run-Time a.s, Munkedamsveien 35B, Postboks 2465 Solli, 0202 Oslo. Slinning Moa A/S, Moa Senter, 6018 Ålesund 
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På denne siden hai* du mulighet til å få publisert 
dine egne IFF-bilder - og til og med få betaling 
for det! Vi tar imot tegninger og bilder av alle 
typer, både vanlige DeluxePaint- tegninger, 
ray-tracinger og annet 24-bits snadder. 
Filformatet er ikke viktig - men tegningens 
innhold og utseende er det! Vi trykker ikke hva 


som helst, men ikke la deg skremme av denne 
trusselen, for stor kunst kan være vanskelig å 
skjelne fra søppel. Her er noe som ikke er 
søppel, men som holdt på å bli det på grunn 
av feil i fargeseparasjonen sist gang! Det du 
ser her er noen av vinnerbildene fra The 
Gathering ’93. Semi oss bilder på disken! 



Dryads - av Arrhmage/Andromeda 



Siikworm - av FairFax/Andromeda PencilDragon - av Cobra/EON 


- 

SEND BILDENE PÅ DISKETT TIL: 

A 


AmigaForum AS, Verksted veien 4B, 8013 Bodø 

Skriv gjerne litt om hvordan du har laget tegningen, 
hvilke program du har benyttet etc*. 





















Video! 


SONY lanserer nytt 
kamera med tidskode! 

Sony utvider sin stall med videokameraer som kan lese og skrive 
tidskoden RCTC. Som kjent kan denne tidskoden påføres innspilt 
tape (Video8 og Hi8) i ettertid, men når du skal redigere må du bruke 
et kamera som kan lese koden og det er kun noen få kameraer som 
kan det. RCTC gir mer nøyaktig redigering enten du bruker en 
redigeringspult som kan lese RCTC (Sony RME 500/700) eller 
Videodireetor og Amiga. Det nye kameraet heter Sony WXIE og må 
rubrisers som "high-end-amatør" ut fra prisen på ca. 28.000. 
Kameraet bygger på lesten til det første RCTC-kameraet, Sony V800. 
Det er med andre ord et håndkamera. 

Med tre bildebrikker 

I tillegg til å kunne lese/skrive RCTC har kameraet 3 bildebrikker 
(3-chip) isteden for en. Dvs. at fargene i bildet spilttes opp ved hjelp 
av et prisme, og de tre primærfargene Rød Grønn og Blå sendes til 
hver sin bildebrikke som er festet til prismet. Dette er hentet fra den 
profesjonelle videoverdenen. Det er slik proffe kameraer er bygget. 
Teoretisk skal éette gi bedre bilde, renere farger og bedre oppløsning. 
Det gjør det nok også, selv om det ikke er snakk om noen revolusjon. 
Mine tester med kameraet på testtavle viste et meget stabilt bilde (lite 
jitter), klare farger og god Hi8-oppløsning, men forskjellen fra Canon 
EXIHi og Sony V6000 var ikke pa noen måte dramatiske. 
Skulderkameraet V6000 har i tillegg en TBC som gir et meget stabilt 
bilde som ikke står tilbake for WXIE. Sammenlikner man med 
forgjengeren V800 er bildet mye mer stabilt, men prisen er jo nesten 
dobbel. Begrensningen scr ut til å ligge i selve opptaksdelen som 
ikke gir rom for et enda bedre bilde. 

Bra, men dyrt! 

WXIE har perfekt stillbilde og du kan gå bilde for bilde forover og 
bakover. Kameraet har selvsagt Control-L slik at du kan styre det ved 
hjelp av Amjgaen eller en egen pult. Objektivet (12x zoom) har en 
kraftig fokuserings-ring for manuell fokus og knappen forpush-auto 
er plassert meget bra på selve objektivet. Denne knappen bruker du 
når du vil stille skarpt automatisk på et sted mens du er i manuell 
modus. Konklusjonen blir at kameraet ligger i topp når det gjelder 
bilde og lyd, at det ser pent ut, at det er lett å jobbe med i tillegg til 
fordelene med RCTC og at det er dyrt. Du har ingen muligheter til å 
regulere lyden manuelt eller spesielle digitale effekter slik som 
V6000 og ExlHi har. Du har heller ingen mulighet til å skifte til 
vidvinkelobjektiv slik som med ExlHi. 


Mens vi venter på Scalas 
nye videoredigerings- 
system, får vi slå tiden i 
hjel med å lese litt om 
andre nyheter innen video. 



Det er av og til vanskelig å finne 
egnede jingels og lydeffekter. Skal 
man lage en video som skal vises 
offentlig må man dessuten betale 
Tono-avgift hvis man benytter 
innspilt musikk. Det kan bli dyrt! 
For å bøte noe på dette, har 
utstyrsleverandøren HAMA 
kommet med tre CD-plater som 
inneholder "program-musikk" og 
lydeffekter. Platene kan fritt 
benyttes (uten avgift) og de 
inneholder mange bra jingels og 
jingels med lydeffekter pålagt. 
Serien heter Videosound og 
inneholder alt fra barnepludder til 
fuglekvitter, bakgrunnsstøy fra 
flyplass til julefeiring med kanefart 
og bjeller. Noen ganger blandes 
musikk og lydeffekter og forteller 
en liten historie i seg selv. Her 
finner du mange korte snutter som 
kan brukes som "jingels" eller 
k jennings-melodier og andre som 
kan legges på som 
bakgrunns-musikk til grøssere ol. 
Plate 1 har temaer fra ferier og 
reiser, plate 2 omhandler 
mennesker, fritid og sport, mens 3 
har tittelen stemninger og spesielle 
effekter. Platene koster ca. 380.- 
pr. stykk. Anbefales til den ivrige 
videoamatør! Importør: 
Scandiafilm As i Oslo og platene 
selges i forretninger som fører 
Hama tilbehør. 

Ar 

Videoteknologien er egentlig en 
utrolig teknologi. Bildene (og 
lyden) spilles inn på tapen av små 
elektromagneter, kalt videohoder. 
Videohodene sitter på en 



videotrommel. Denne 
videotrommelen snurrer rundt med 
en hastighet på 1500 omdreininger i 
minuttet. I denne farten skal 
videohodene tegne opp 
videosporene som er tynnere enn et 
hårstrå. Samtidig skal videotapen 
passere forbi videohodene. 
Videotapen skal helst gå med 
konstant hastighet, men det gjør den 
ikke alltid. Hastighetsvariasjoner 
fører til at bildet "bukter" seg litt. 
Rette vertikale linjer blir litt 
"bølgete" (flaggstangs-effekt). Dette 
er ofte verst på kameraer med små 
videotromler og det blir ofte verre 
når du spiller av opptakene med et 
annet kamera/videospiller enn det 
som ble brukt til opptakene. Noen 
kameraer som Sony V6000 bruker 
et bildeminne, en TBC (Time Base 
Correcior) til å rette opp disse 
variasj onene og sende ut et perfekt 
bilde. Du kan også kjøpe løse 
TBCer (dyrt!) og Panasonics 
effektplanke WJ-AVE5 har også en 
innebygget TBC. Ved hjelp av 
denne kan du blande to videokilder 
(superimpose) - du kan fade mellom 
kildene og bruke ulike effekter 
(wipes) mellom dem. VJ-AVE5 
passer sammen med Amiga og 
genlock. Plasserer du planka etter de 
to videokildene og før 
Amiga/genlock vil du kunne legge 
på tekst ol. på begge kilden. Jeg har 
brukt en slik planke sammen med 
ulike HAMA genlock i flere år med 
godt resultat. Med VJ-AVE5 kan du 
også fryse videobilder (legge tekst 
på stillbilder) og fade fra stillbildet 
over til levende video. Du kan også 
lage farge-effekter (paint) og 
stroboskop-effekt (strobe, færre 
antall bilder som vises lengre tid på 


skjermen). En artig planke, men du 
må godt over 10.000 kr for å sikre 
deg en slik. 

Digital styring 

Det nærmer seg redigering og 
styring av Contorl-L fra Scala. Jon 
Bøhmer melder over telefonen at 
han har fått den første prototypen på 
en kabel og det "ser meget bra ut!". 
Med neste versjon av Scala MM vil 


du kunne styre via Control-L. 
Interfacet utvikles i USA og du må 
kjøpe det som ekstra tilbehør til 
Scala. 

Interfacet kobles til serieporten på 
Amigaen.Det vil også komme 
rimeligere Scala-pakker som 
understøtter dette interfacet. Dette 
interfacet vil også gjøre det mulig å 
styre avspillingen av Scala med en 
trådløs fjernkontroll! 
















Musikk 



ved Bjørn Lynne 


Hvis du jobber med datamaskiner og MIDI-utstyr, har du sikkert opplevd at 
MIDI-melodiene dine har blitt forvandlet til kaos, med feil instrumenter på feil sted 
fra feil synth. Vi har sett litt på MIDI Performance Manager (MPM), et 
shareware-program som hjelper deg med å unngå slike frustrerende opplevelser. 


Det MPM gjør, er at den lar deg 
lagre program-endringer, 
sysex-dumps og eventuelle andre 
MIDI-kommandoer og liknende i én 


setup-fil. Når denne filen sendes ut 
til synthene og andre MIDI-enheter 
som er koblet til datamaskinen, vil 
kommandoene utføres på de 


respektive synthene. Hvis du har 
flere synthesizere, kan det ta lang tid 
å stille inn alle parameterne - men 
MPM ordner det på få sekunder. 
Programmet kan også brukes til å 
stryre MIDI-signaler til og fra 
forskjellige kanaler ("patch-bay"), og 
den fungerer i tillegg som en 
MIDI-mikser som kan brukes til å 
justere volum, balanse og liknende 
mens melodien spilles. 

MPM bruker MIDI.library, og kan 
derfor kjøres samtidig som andre 
program som benytter dette. Dette er 
selvfølgelig en nødvendighet hvis du 
ønsker å bruke mikseren til noe 
fornuftig! 

MPM ser profesjonelt ut, oversiktlig 
og ryddig med med standard 
Workbench 2.0/3.0 utseende. Det 
krever 1MB minne, og du kan klare 
deg uten harddisk (selv om denne 
gjør at alt går raskere). Det følger 
også med on-line dokumentasjon i 
AmigaGuide-format. Alle som 
sender inn shareware-avgiften og 
registrerer seg, får én oppdatering 
senere. 

MPM koster $35 eller DM50 kan 
bestilles fra 

Andreas Jung 
Klosterstrasse 21 
D-66125 Saarbruecken 
GERMANY 

(Red anm: Grunnet bryllupsreise og 
kort tidsfrist, hadde ikke Bjørn 
mulighet til å gjøre spalten helt 
ferdig denne gangen, så denne 
artikkelen er basert på en test som 
kommer i neste AM/FM. Vi 
gratulerer brudeparet, og ønsker 
Bjørn velkommen 100% fra neste nr.) 




Her kan du stille en rekke forskjellige parametre for hver eneste 
MIDI-kanal. Sjekk listen til høyre! 


❖ 


Bjørn Lynne 
skriver lur 
AmigaForum! 


Mange av våre lesere har ønsket at 
vi skulle ha faste musikk-sider i 
bladet. Enkelte har til og med gått 
så langt som å komme med 
konkrete ønsker om hvem som 
skulle skrive denne spalten. Til 
disse, og til alle andre som ønsker å 
lære mer og Amiga og musikk, kan 
vi nå avsløre at vi har klart å 
overtale Bjørn Lynne til å lage en 
månedlig musikk-spalte i 
AmigaForum! 

Bjørn kjøpte sin første Amiga i 
1987, og satte umiddelbart i gang 
med å komponere musikk i Sonix. 
Etterhvert gikk han over til å bruke 
Soundtracker , og fram til sommeren 
1991 var han hjernen bak stort sett 
all musikken på demoene og 
musikk-diskene til gruppen 
Crusaders. Da ble han 
"profesjonell", og begynte blant 
annet å lage musikk til Amiga-spill. 

I øyeblikket holder han på med 
musikk til et spill fra Team 17, og 
ett fra Vision Software. 

Bjørn jobber ikke bare med 
Amiga-lyder; han jobber også med 
synthesizere, og har gitt ut to 
kassetter og en CD. Ny CD kommer 
ved juletider, og han er også meget 
aktiv med å komponere musikken 
til teaterstykket "Brave New Virtual 
World" (se AmigaForum nr. 1/93), 
som settes opp i Oslo til høsten. 

Han er også redaktør og utgiver i 
musikk-magasinet AM/FM, et 
diskettmagasin som omhandler det å 
bruke Amiga til musikk-produksjon. 
I dag har Bjørn Lynne en Amiga 
1200, og han bruker blant annet 
programmene ProTracker, Music-X, 
Bars&Pipes, SuperJam og 
OctaMED. 

AmigaForum ønsker nok en 
kapasitet velkommen på laget, og 
håper vår lesere setter pris på denne 
spalten. Tips og kommentarer 
mottas med stor takk. Er det f .eks. 
interesse for et kurs i Soundtracker 
eller liknende? Skriv! 

















































































Demo-sidene 


Hva er en PflCK? 


av Gard Eriksrud 


Et fenomen som har oppstått på Amiga, er såkalte packer. En pack består ganske 
enkelt av en loader som fungerer som meny for en rekke program. Men i løpet av 
det siste året har packer blitt "litt mer" enn en meny. 



Enkelte packer er nå nesten 
diskettmagasiner i mini-utgaver, 
som koblet sammen med et 
assorertutvalg av nye demoer etc., 
kan være meget interresant. 

Det er et par år siden den norske 
scenen var stor i pack-sammenheng. 
Da var det Mindblaster og Flash i 
Vision som stod for under¬ 
holdningen. Med sine raske 
bootloadede serie kalt "Violation", 


ga de ut nøyaktig 100 packer før de 
ga seg. Programmene fikk de 
tilsendt, eller de ble hentet med 
modem fra USA. Etter hvert har 
nesten alle boot-baserte packer blitt 
borte, til ergelse for de som ikke 
liker å vente på at noe skal loades 
inn... 

I Norge er det for tiden svært dårlig 
med packer. Dersom man skal lage 
en pack som kommer i chartene, må 


man legge skikkelig arbeid i det. 
Symbiousis forsøkte seg med en 
pack som så ganske lovende ut, men 
foreløpig har vi ikke sett mer enn en 
utgave av den. Tyskland gjør det 
derimot stort i pack-sammenheng. 
De fleste packene kommer faktisk 
herfra, skjønt mange av dem erav 
heller dårlig kvalitet. De beste tyske 
packene er "Nevermind" av 
Analog,"Terror-Pack" av Infect, 


ANTI NAZI PRODUKSJONER 

Iløpet av det siste halvåret har det vært svært populært at grupper, særlig 
mellom-europeiske, markerer sin avsky mot nynazisme og rasisme. 
Slagordet "Destroy Fascism" har vært flittig brukt i mange forskjellige 
produksjoner. Analog fikk en svært hektisk vår da noen ga ut en 
anti-nazi-demo under deres navn. Demoen inneholdt bl.a den tyske 
nasjonal-sangen, inkludert de forbudte partene. Dette førte til en av 
kritikkstorm mot Analog, som var fullstendig uskyldige. Bronx har også 
fått problemer med "Destroy Fascism"-trenden. De tyrksiske medlemmene 
har en pack som heter "Auschwitz", et navn som er felles med en beryktet 
tysk fangeleir fra den andre verdenskrig. Dette har ikke alle sett på med 
like blide øyne, men Gart i Bronx kan opplyse at de ikke kommer til å 
skifte navn med det første. ■ 



"Trash-pack" av Sanity, "Morning 
After" og "Packmania". Begge de 
siste utgis av Nuance. ■ 



Mr. King 
of Analog 

Packeren og eoderen av "Nevermind". er 
tyskeren Joerg Goedden. Mr.King kaller 
han seg. og har ingenting imot å fortelle litt 
om seg selv og sin virksomhet. Her bringer 
vi et ekslusivt, fritt oversatt intervju med 
ham! 

Navn: Joerg Goedden 
Alias: Mr. King 
Alder: 20 
Sivilstatus: Ugift 
Yrke: Gartner 

Funksjoner: Cotler, Packer, Editor 
Tidligere gruppe: Beycmd 
Maskin: A1200 

- Hvorfor startet du med "Nevermind"? 

- Jeg startet egentlig å gi ul en pack i min 
forrige gruppe. Jeg kalte den "Low Spirit", 
men droppet den da jeg tikk tilbud om å 
joine Analog. 1 stedet startet jeg å code en 
ny pack. som jeg valgte å kalle 
"Nevermind”. Egentlig hadde jeg tenkt å gi 
ut et diskettmagasin i stedet. Noen lokale 
kamerater gir nemlig ut et C64 magasin 
som heter "Thunder". og jeg planla a lage 
Amiga-versjonen av dette. Men det ble til at 
jeg vidgte packen. 

- Fortell våre lesere om "NeverMiod". 

- Nevermind er packen hvor du finner nye 
program, nyheter fra scenen, annonser og 
meldinger. Siden jeg gir den ut oftere enn 
diverse diskett-magasiner, er det svært 
aktuelle nyheter du kan Finne her. Packen 
blir hele tiden mer og mer kjent, så antall 
nyheter og annonser øker stadig. "Low 
Spirit" var en av de første packene som 
startet med en egen annonse-del, og 
"Nevermind" er så vidt jeg vet den første 
packen som startet med både annonser, 
nyheter og meldinger. Na begynner dette 
nærmest å bli et krav for en skikkelig pack! 

- Hvor lenge vil du fortsette som packer? 

- Jeg vil jobbe med det så lenge folk støtter 
packen min, og så lenge jeg har tid. Det er 
skikkelig gøy! 

- Hvordan er den tyske packscenen ? 

- Her i Tyskland er det mange packer. men 
de fleste er fra uk jente grupper De gir ut 
packer av ganske dårlig kvalitet, 
sammenlignet med packene fra de mer 
kjente gruppene. Disse packene er for det 
meste fy lit med modemvarer. så de blir mer 
aktuelle enn de packene som tar med alt de 
kommer over. 

- Bortsett fra Analog, hvilke grupper lager 
de heste packene ? 

- Sanity, The Silems, Noxious, Seoopex og 
Paradise er favorittene, men slikt forandrer 
seg... 









































560 PARKERINGSPLASSER ★ VED GRØNLAND T-BANESTASJON ★ AV/PÅLESSING RETT UTENFOR BUTIKKEN 


★ ÅPENT HVER DAG 10-20(16) ★ 560 PARKERINGSPLASSER ★ 


AMIGA-EKSPERTENE! 

KÅRE KABEL OG LEON LAP TOP KAN DET MESTE OM DET BESTE! 


EPSON GT-6500 12.000,- 

A4-scanner med 16.7 millioner farger. 

GVPG-Lock 4.790,- 

Markedets rimeligste genlock 
med S-VHS inn og ut. 

HAMAS590 12.190,- 

Profesjonell genlock. 

GVP10MBHD 2.890,- 

Harddisk for Amiga 1200. 

GVP120MBHD 3.890,- 

Harddisk for Amiga 1200. 

Håndscanner 1.890,- 

Pyramid håndscanner for 
Amiga, 64 gråtoner. 


AMIGA 1200- EN NY GENERASJON! 


68020-prosessor 
16.7 mill. farger 
14.3MHz, 

4 kanalers stereolyd 
Introduksjonspris! 


i’; 




SOFTWARE | 

■I.Tii: 


|A600 MegaPack HD 


WordWopth 2.0 1.490,- 

Profesjonelt tekstbehandlingsprogram 
med 17 skalerbare fonter. 

Kindwords 3.0 649,- 

1.190,- 




Enkelt og godt 
tekstbehandlingsprogram. 

DPaintIV 

Nå i AGA-utgave! 

Bars&Pipesprof. 3.190.- 

Ny utgave (3.0) av det mest om¬ 
fattende musikkprogrammet til Amiga 

Dr.TKCS 1.1 

Meget anerkjent musikkprogram 

Bars & Pipes 1.1 

Dette musikkprog. blir aldri for lite! 

Art Dept. Pro. 1.990,- 

Det beste billedbehandlings- 
programmet. Kan lese, behandle og 
skrive alle formater, også 24-bit. 

Scala MultiMedia 4.790,- 
Scala Home V.Titler 895,- 

Lag din egen rulletekst på 
hjemmevideo’n. 

HKFnroSTHMIl 

221705 05 


HP DeskJet 500C 5.490,- 

Farge blekkskriver med 
utrolig utskriftskvalitet. 

HP DeskJet 550C 0.990,- 

NYHET! Markedets beste blekkskriver. 
Skriver også sort uten skifte av patron. 

0HvelHJP150 3.190,- 

NB: Med arkmater! 

Rask blekkskriver med nydelig 
utskriftskvalitet. Emulerer også 
HP-serien. 

HP DeskJet 510 3.990, 

Best og raskest i sin klasse. 

Star LC100 farge 2.190,- 

9 nålers fargeskriver med 6 års garanti. 

Star LC-24-100 2.222,- 

24 nålers skriver med 6 års garanti. 

Citizen Swift 200c 3.190,- 

24-nålers fargeskriver, tilnærmet 
lydløs og med en utskrifts¬ 
kvalitet kun blekkskrivere 
kan konkurrere med. 


Amiga 600 med 20MB harddisk, 
DPaint III, Norsk tekstbehandling 
og 2 toppspill. 

Knallpris! 
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BBS 


Coiwect 19200 


OM MODEM, DATABASER & KOMMVAIKASJOA 

av Gard Eriksrud 


Denne gangen går vi videre i modemenes og telefondatabasenes verden. Vi presenterer basen 
The Crystal Ball", og presenterer dessuten en BBS-liste der blant annet Mediafoto og Rodeløkka er kommet 

med - hvordan kunne vi glemme dem! 


Presentasjon av en Amiga-BBS 


THE CRYSTAL BALL 

- it’s a kind of magic - 


De vanligste kommandoene du kan 
sende fra terminalen til modemet, er 
såkalte //ayes-kommandoer. Dette 
er en standard for så godt som alle 
modem. En //ayes-kommando 
består av bokstaver, tegn og tall. 
Kommandoen ATMO ville gitt 
beskjed om å slå av lyden, mens 
kommandoen AT&MO vil gi 
modemet beskjed om å benytte seg 
av asynkron overføring (Se forrige 
nummer). Således ville 
kommandoen ATMO&MO gitt 
beskjed om å først slå av lyden, for 
deretter å benytte asynkron 
overføring. Det er mange 
forskjellige Hayes-kommandoer. En 
oversikt over hvilke kommandoer 
hvert enkelt modem godtar, står 
alltid i brukermanualen. 

Alle vanlige modem er utstyrt med 
noe som kalles standard respons- 
koder. Dette er tekst (Kan også 
stilles inn til å være tall, eller fjernes 
helt) modemet sender til deg etter 
hvert som forskjellige operasjoner er 
utført. Kommandoen ovenfor ville 
resultert i responskoden OK. 

Modem har også en rekke såkalte 
S-registre. Dette er registre som 
brukes for å holde orden på hvilke 
kommandoer brukeren gir, og for å 
holde orden på hva som foregår når 
modemet er i bruk. Ved å forandre 
verdier i S-registerene, kan 
avanserte brukere oppnå maksimal 
kontroll over modemet. Bortsett fra 
forskjell på hastighet, kan vi skille 
modem mellom smart og dumb 
(dumb = dum). Forskjellen er at 
dersom du har et modem av typen 
dumb , kan du ikke taste inn 
kommandoer direkte fra terminalen. 
Her går nemlig tegnene rett ut på 
telefonlinja (Du kan altså ikke sende 
hayes-kommandoer til et 
dumb- modem). De færreste har rene 
dumb modem, men mange modem 
har mulighet til å brukes som dumb. 

Alle modem følger en eller flere 
protokoller. De to vanligste 
protokollene er HST og MNP. De 
forskjellige protokollene fungerer på 


helt forskjellige måter. En protokoll 
kan f.eks ha som funksjon å rette 
opp data som overføres feil, mens 
funksjonen på en annen kan være å 
pakke sammen data før det 
overføres. Feilrettingsprotokoller 
kan være fine å ha dersom du er 
plaget av dårlig telefonlinje. 

STANDARD RESPONSKODER 
OK - Kommandoen er blitt utført 
uten problemer. 

CONNECT - Du er koblet sammen 
med et annet modem. CONNECT 
vil alltid etterfølges av et tall som 
forteller hastigheten. F.eks 
CONNECT 19200. 

RING - Modemet har oppdaget et 
inngående ringesignal 
NO CARRIER - Forbindelsen er 
brutt, eller ikke oppnådd. 

ERROR - Kommandoen som er blitt 
forsøkt utført blir ikke gjenkjent av 
modemet. 

NO DIALTONE - Modemet finner 
ingen summetone. 

BU SY - Modemet har oppdaget at 
nummeret som ringes er opptatt. 

NO ANSWER - Modemet får ikke 
svar på nummeret som ringes. 

Er det noe du vil vi skal ta opp på 
disse sidene? Skriv inn til oss og 
fortell det! 

BASE-SJEKKEN! 

Istedetfor en mer eller mindre likegyldig 
presentasjon av månedens Amiga-base, vil vi 
fra nå av rette et mer kritisk søkelys mot 
basene vi skriver om. I hvert nummer utover 
vil vi "anmelde" en base (Ikke misforstå!). 

Dette gjør vi ved å fortelle om inntrykket vi 
har fått av basen etter et par-tre uker med 
hyppige besøk. Vi kommer til å dele ut 
terningkast etter hva vi synes om: 
BRUKERVENNLIGHET- Hvordan legger 
basen f orholdene tilrette foren som ringer med 
modem for første gang? 

FUNKSJON - Mangler det ting på basen som 
bør finnes på en skikkelig base? (Menyer, 
pakke-funksjoner, informasjons-bulletiner etc.) 
KONFERANSER -Her kommer v i t i 1 å ta e n 
nærmere titt på innholdet i noen strategiske 
konferanser, for å se om de holder mål. 

FILER - Er basen verdt å besøke dersom du 
kun er på leting etter forskjellige filer? 
INNTRYKK - En samlet vurdering av basen 
med ris og ros til Sysop. 

Så vær nøye med hvordan dere kjører basene, 
sysoper! Den nye brukeren som logger på og 
spør om hjelp til å skrive meldinger(!). KAN 
være fra base-sjekken! 


Crystal Ball er en av de mindre, men 
absolutt brukbare norske basene. 
Sysop Medwin har forholdsvis lang 
erfaring med base-drift, noe Crystal 
Ball bærer preg av. 

Da basen ble åpnet for et år tilbake, 
var det under navnet "Psyco 
Vision". Den gang kjørte den på en 
A500, med en 20MB harddisk og et 
2400-modem. Ifølge en spøkefull 
historie-bulletin inne på Crystal 
Ball, fikk basen "hele" to brukere 
etter noen uker! Uansett, nå er både 
brukertall og maskinutstyr noen 
hakk bedre. Basen ble resatt 1. 
januar, og antall brukere er pr. dags 
dato i under-kant av 150. Det høres 


kanskje ikke så mye ut, men det er 
faktisk ikke så dårlig for en en-linjes 
Amiga-only base, norske forhold tatt 
i betraktning. 

Det finnes en del interresante og 
forskjellige temaer blant de 34 
konferansene på Crystal Ball, men 
ingen av dem er unike i sitt slag. 
Fil-direne er også ganske "standard", 
og har ingen spesialiteter. (Kanskje 
med unntak av over 100 Cindy- 
bilder, men det er jo noe som har 
blitt ganske vanlig rundt omkring). 

Maskin: Amiga 1200, 210 MB HD 
System: A BBS 
Tlf: 66980400 


Oversikt over norske Amiga-BBS'er 


Board 

Number 

Gruppe 

Sysop 

Base 

Speed 

ABBS Support 

22277176 


Geir I.Høsteng 

AB 

9600 

Amiga Forum BBS 

08162764 

- 

Stein Haugen 

AB 

9600 

Amiga Zone 

37091858 

- 

Riviera 

AB 

14.4 

Colosseum BBS 

22951920 


Rincewind 

CN 

14.4 

Crusaders #1 

63833980 

Crusaders 

Dr.OuttasigfT 

MB 

2400 

Crusaders #2 

63833981 

Crusaders 

Dr Outtasight 

MB 

14.4 

Crusaders #3 

63833982 

Crusaders 

Dr.Outtasight 

MB 

9600 

Dream/one 

64925782 

- 

Håvard 

AB 

14.4 

Fatlandia 

69336776 

- 

Fatman 

AB 

9600 

Ground Zero 

67534152 

- 

Kaptein Le Bull 

AB 

14.4 

Hardeore 

63880172 

Talent 

Mr.Z 

AB 

14.4 

HardRock Cate 

22921070 


Lars Dybwad 

AB 

HSTD 

Home Alone #1 

07040305 

Banana 

IT 

MB 

14.4 

Home Alone #2 

0704029 

Banana 

IT 

MB 

2400 

HotterThan Hell 

22746439 

Epidemic 

Pitcher 

CN 

14.4 

HotShots 

62577934 

Dead Eiks 

Gustav Hoogvorst 

AB 

2400 

Illegal Action 

64867738 

SPC 

Spaceman Spitf 

MB 

2400 

Mad house Enterp, 

22371974 

Agency 

Martin Myhre 

AB 

2400 

Magic Cirde 

05751059 


Martin Nore 

MB 

14.4 

MatohBox 

03825330 

- 

Lars N. Nilsen 

MB 

14.4 

Mediafoto 

22687176 


Bjørn Melbye 

MB 

9600 

Mediafoto 

22687557 


Bjørn Melbye 

MB 

9600 

Monami 

69182224 

- 

Lord Amen 

AB 

14.4 

Rodeløkka 

22380949 

- 

Arvid lohansen 

M 

14.4 

Silwerbawk 

64934100 

Balance 

Decoy 

AB 

14.4 

T.D.O.P. 

64944683 

- 

Jens Madsen 

AB 

14.4 

The Color Swamp 

04421986 

A l ive 

Nameless 

AB 

14.4 

The Crystal Ball 

66980400 

TMG 

Medwyn 

AB 

14.4 

The Crypt 

07981052 

Cadaver 

Mr.T 

AB 

14.4 

The White House 

083951.51 

Banana 

Micropal 

CN 

9600 

Toon Town 

61190355 

Compact 

OnLine 

MB 

14.4 

Ultima Thule 

08381999 

T. Larsen 


AB 

14 4 

Vice 

22732787 

- 

Thomas Vestly 

AB 

14.4 


AB = ABBS MB = MBBS CN = CNET 

❖ - 













Public 


D o m a i n 


Public Domain (PD) er betegnelsen på 
programvare som kan distribueres fritt. 

Den største samlingen av PD er Fred Fish-samlingen. 
Den består pr. i dag av 870 disketter! Og det kommer 
stadig flere. På disse diskettene kan man finne nesten 
alt, fra assemblere til animasjoner, fra spill til 
samplet musikk. På hver diskett ligger det flere 
forskjellige program. 


av Stig Ove Johnsen 


Hvordan 

bestille? 


EMACS fra Frce Software Foundation 

Emacs er i utgangspunktet en tekstbehandler. Kanskje først og fremst til tekstbehandling av 
typen programmering. Med det mener jeg at du kan ikke her velge forskjellige skrifttyper og 
farger. Men ønsker du en editor som jobber raskt, og lar deg lett jobbe på flere tekstfiler 
samtidig, og lar deg gjøre ting som automatisk indentering, "search og replace", flytting av 
tekst-blokker, osv, så bør du prøve denne. 


Katalogdisketter 

En oversikt over hva som 
befinner seg i Fish-samlingen 
kan bestilles fra oss. Bare send 
20kr i frimerker, så får du 
katalogdiskettene i posten i løpet 
av kort lid. 

Priser: (pr.stk) 

I -9 disketter: 25,- 
10-> disketter: 22,- 
Pakketilbud: 198,- 

+25 kr for pakking og porto. 

+17 kr ved oppkrav. 

Beløpet kan betales på forskudd 
over postgiro-konto: 0824 
0790670 

Skriv bestillingen direkte på 
postgiro-blanketten. Alternativt 
send oss en liste over de 
diskettene du vil ha, og vi sender 
deg dem i oppkrav. 


Emacs er en intelligent 
tekstbehandler. Hvis du for 
eksempel skriver på et C program 
(kaller filen ettellerannet.c) så får du 
automatisk innrykk i følge C 
standard. 

Av andre finesser kan jeg nevne 
"file name completion". Det vil si at 
om du vil hente inn en tekst fil så 
trenger du bare oppgi de første 
bokstavene i filnavnet. Trykk på 
space-tasten, og emacs fyller ut 
resten av navnet, så langt den klarer. 

Alle funksjonene i emacs er 
tilgjengelige fra tastaturet. Det gjør 
at du raskt kan få utført det du vil, 
uten store avbrekk i skrivingen. 


Emacs er egentlig skrevet for 
Unix-maskiner, men denne 
versjonen har på vanlig Amiga måte 
de mest brukte funksjonene også 
tilgjengelig påmenylinjen. 

Jeg startet med å si at emacs i 
utgangspunktet er en tekstbehandler. 
Men den kan også mer! Du kan for 
eksempel starte kompilatoren din fra 
emacs, og la den kompilere 
tekstfilen som du skriver på. Det er 
mye mer som er mulig. Jeg har til 
og med sett spillet Tower of Hanoi 
blitt kjørt i emacs! 

Innebygget i emacs er også et stort 
hjelpesystem, slik at du kan få hjelp 
direkte dersom du leter etter en 


funksjon, eller du rett og slett vil ha 
trening i bruk av emacs. 

Harddisk er absolutt påkrevet for å 
kunne bruke emacs. Og om du har 
mer enn et par mega med RAM, så 
skader ikke det. 

Emacs finner du i pakken 
"Programmering C". Der ligger det 
også en fyldig manual til emacs i 
AmigaGuide format for de med 
WB3.0. Resten av pakken er fylt opp 
med mye annet nyttig fra Free 
Software Foundation. Jeg har etter en 
stund blitt direkte avhengig av 
emacs. Dens styrke ligger i at den er 
avansert og rask. Anbefales varmt! 


Diskettene bestilles fra: 

Grafisk Presentasjon 
Postboks 524 
7001 Trondheim 
Tlf/Fax: 07 53 12 17 

V i har ikke produsert denne 
programvaren, og tar derfor ikke 
noe ansvar for å få programmene 
til å virke. Noen programmer 
krever litt mer enn bare å klikke 
på et ikon med musen. I slike 
tilfeller så medfølger det 
tekstfiler på engelsk som 
forklarer hva som må gjøres. 
Endel av progranunene som er i 
Fish-samlingen forutsetter at 
man har en viss kunnskap om 
hvordan bruke Amiga'en. 


BlooMoon av Tony Vallol 



BlueMoon er et kabal-spill. Jeg har 
prøvd mange forskjellige kabaler, men 
denne var ny for meg. Oppgaven din 
er, som vanlig i kabal, å få ordnet 
kortene i stigende rekkefølge, sortert 
etter farge. Kortene blir lagt ut i 4 rader 
a 13 kort. Så blir essene plukket ut og 
lagt helt til venstre, slik at hver rad 
starter med et ess i rekkefølgen hjerter, 
spar, ruter og kløver. Nå skal ikke jeg 
røpe hele spillet her, men utfordringen 
ligger i åklare løse kabalen på færrest 
mulig antall runder. Spillet er enkelt å 
lære, men utfordrende i utførelse. 
Passer utmerket godt som 
avkoblingsspill, når du er lei av å for 
eksempel programmere og trenger en 
pause. Du finner BlueMoon i pakken 
"Mix A". Lykke til med spillingen! 




SE NESTE SIDE FOR 
EN OVERSIKT OVER 
PAKKETILBUD! 













Public 


D o m a i n 


Begynner- 

pakken 


D 


Pakketilbud! 

For å gjøre det enklere for deg, har vi satt sammen 
noen (10 disketter i hver) med program innenfor 
spesielle kategorier. Pris pr. pakke: kr. 198,- 


Denne spill pakken er særlig 
beregnet på de som er litt 
ukjent med hvordan Amiga’en 
brukes. De trenger ingen form 
for utpakking, men kan startes 
direkte etter at Workbench’en 
er startet opp. 

HeadGames (425) 
Shoot-em-up spill med 
digitaliserte hoder som fiender. 

Up&Down (462) 

4-på-rad spill. 

Mosaic (466) 

Lag mosaikk-mønstre. Plasser 
mosaikken slik at like farger 
henger sammen. 

AirAce (469) 

Shoot-em-up spill. Her får du 
testet refleksene dine! 

Megaball (477) 

Ball-type spill. Mange effekter 
og bra lyd. Du får ikke nok av 
dette spillet. 

Domino (501) 

Standard dominospill. Her får 
du spille mot computeren. 

Fliplt (512) 

Othello type spill. Meget bra. 
Rescue (690) 

Shoot-em-up spill. Bra musikk 
- mulighet for å jukse! 

LittleBoulder (709) 

Prøv å finne alle de skjulte 
diamantene i hulen innen tiden 
renner ut! 

ThinkAMania (709) 

Et brettspill med flott grafikk 
og mange morsomme lyder. Et 
morsomt spill for alle aldre. 
Opptil 2 personer kan spille 
samtidig. 

PacMan (717) 

Et godt o g gammeldags 
Pacman-spill med 25 nivåer. 
Spis så mange prikker som 
mulig før spøkelsene tar deg! 


Spillpakke 

E 


D 


LastRefuge (728) 

Innbitt action! Må pakkes ut på 
egen diskett. 

ReflexTest (751) 

Test dine matematikk- 
kunnskaper! Svar så fort som 


mulig på oppgaver i addisjon, 
subtraksjon og multiplikasjon. 

Wangle (773) 

Vanedannende 

hjernegymnastikk! 

Yacht (787) 

En versjon av det velkjente 
Yatzy! 

Euphorion (804) 

Scrollende action-spill! Åtte 
nivåer + bonus nivå. Har 
selvfølgelig high-score liste. 

Snake(810) 

Spis frosker med din stadig 
voksende slange. En gammel 
klassiker! Krever WB2.0. 

ShuffleRun (815) 

To spillere konkurrerer mot 
hverandre. 300 nivåer pluss 
egen nivåeditor. 

TankHunter(818) 

Actionspill for to spillere. 50 
nivåer. Har både lydeffekter og 
bakgrunnsmusikk. 

ASokoban(825) 

Sokoban for Amiga. Har 85 
nivåer. Krever WB2.0. 

Asteroids (826) 

En versjon av klassikeren 
Asteroids. Skyt asteroider til 
krampa tar deg! Det følger i 
tillegg med en demoversjon av 
en utvidet utgave av Asteroids. 


Spillpakke 

F 


o 


Galaga (738) 

Actionspill! Mange nivåer, 
bonus nivåer, kamikazeraid... 

Fleuch (760) 

Styr ditt lille romskip og plukk 
lasten din frabakken ved hjelp 
av en line. Gravitasjon og 
landbaserte kanoner gjør at 
dette skulle bli en utfordring 
for de fleste. 

MEM (780) 

Hukommelsestrening! Her blir 
du vist ansiktet til en tyv, som 
du så siden skal sette sammen 
igjen av løse øyner, neser og 
munn' 

UChess (790) 

Avansert sjakkspill med flott 
grafikk! Mulighetfor å lagre 


partier på diskett, sette opp 
egne stillinger, bytte side, 
angre trekk, sette opp 
tidsbegrensninger, få tips av 
Amiga’en og se hvilke trekk 
Amiga’en vurderer. Virkelig et 
must for sjakkentusiaster! 

Dette sjakkspillet krever 
minimum en 68020-basert 
Amiga med WB2.0 og 4MB 
ram. 

ReflexFinal (793) 

Nye matematiske utfordringer, 
denne gangen også algebra og 
prosentregning! 

MiniPac (803) 

Mini-pacman på 
Workbench’en! 

RoachMotel (807) 

Unngå fiender samtidig som 
du samler spraybokser for å 
komme til neste nivå! 

Egypt(816) 

Finn tre kister med gull i en 
mystisk labyrint! En eller to 
spillere. 

NetHack (822) 

For de som er tilhengere av 
strategi- og fantasispill... 

SSW (839) 

1 Solar System Wars kjemper 
to spillere mot hverandre i et 
av 48 forskjellige solsystem. 



Sammensatt pakke av spill, 
demoerpå komersielle spill, 
melodier og mange flotte 
bilder. 10 disketter med ren 
moro! 


Animasjon 

A 


o 


TooMuch3D (270) 

Er en advarsel til de som 
tilbringer alt for mye tid foran 
dataskjermen... 

Aerotoons (413) 

2 flyanimasjoner: "Swiss 
Army F-16 In Combat" og 
"StealthyManuever II". 

Juggette (413) 

3 sjonglerings- animasjoner: 
"Juggette Anim". "Juggette_2" 
og "Juggler Demo 2". 

Anims (414) 


SE FORRIGE SIDE 
INFORMASJON OM 
BESTILLING ETC 


3 flotte animasjoner: 

"Batman", "Late Night" og 
"Terminal". 

Coyote (417) 

Må bare sees... 

AtTheMovies (418) 

Amy the Squirrel på kino. 

Pogo (423) 

Fin liten animasjon med Pogo 
og Miss MamVselle. 

AmyVsWalker (450) 

Amy the Squirrel mot en 
"Walker" fra Star Wars! 

AntiLemmin (490) 

Flott parodi på spillet 
Lemmings. Krever 2Mb RAM. 

ShuttleCock (504) 
Tennis-spillende romferger... 

TheDatingGame (505) 

4 minutter lang animasjon med 
Flip the Frog og Clarisse Cat. 
Krever 3Mb RAM. 


Animasjon 

B 


ApfelKiste (566) 
Mandelbrot-program. 

Dataplot (575) 

Plotter data og matematiske 
funksjoner. 

WorldDataBank (580) 

Lager kart over det området i 
verden du ønsker. 

PictSaver (593) 

"Fotograferer" skjermen din og 
lagrer det som et IFF-bilde. 

FreePaint (627) 

Meget bra tegneprogram! 

Rayshade (707) 
Raytrace-program. Bygg en 
modell av f.ekskuberog kuler, 
og la Amiga’en regne ut 
hvordan et bilde av dette ser 
ut. 


Grafikk 

B 




10 disketter med et variert 
utvalg av animasjoner! Her 
finner du blant annet 
BigSneeze, A day at the beach, 
Juggette 3 og Unsporting fra 
Eric Schwartz. Tobias Richter 
er representert med 
Enterprise 1. Demonstrasjoner 
av morphing er også med. 

De største animasjonene 
krever 3MB hukommelse, men 
du får se mye selv om du bare 
har 1MB. 


r 


Grafikk 


A 



Viewer (484) 

Viser IFF bilder raskt! 

PicBase (527) 

Organiserer bildene dine ved å 
lage små miniatyr versjoner. 

24BitTools (553) 

3 programmer for bruk ved 
24-bit bilder. 


HamLabDemo (726) 

Et flott konverterings- og 
billedbehandlings- program! 
Konverterer mellom bilder i 
formatene GIF, IFF, JPEG, 
Targa, BMP, TIFF, 
PBMPLUS, MTV. Spectrum 
512, QRT og Sun. Bildene kan 
skaleres, og du kan endre på 
farger og plukke ut deler av 
bildet. Demoversjonen er 
begrenset til billedstørrelser på 
512x5 12 eller mindre. 

Vertex (727) 

Editor for tredimensjonale 
objekter. Objektene kan 
flyttes, roteres og skaleres vha. 
å skrive inn parametre eller 
bruke musa. Mulighet for 
lagring i flere formater for 
etterbehandling i andre 
program. 

FontViewer (732) 

Viser skrifttyper i alle 
skjermoppløsninger. Støtter 
fargeskrifttyperog de nye 
outline-fontene i WB2.0. Du 
kan se opptil 30 skrifttyper på 
en gang med selvvalgt tekst. 

AWPlotDemo (737) 
Demoversjon av et 
profesjonelt program for 
plotting av data. 

InScript (739) 

Et glimrende program til 
videoteksting! Krever 
minimum 1MB minne. 


Landscape (554) 

Lager landskapsbilder. Sett 
parametre som: høyde, hav, 
trær, snø. strand og lysvinkel. 
Krever 1Mb RAM. 


Mostra (753) 

Avansert program for 
behandling av IFF-bilder. 
Inneholder blant annet 
mulighet for analyse av 
IFF-bilder og enkel 
slideshow-styring. 


BootLogo (754) 

Viser et bilde mens maskinen 
starter opp. Bildet forsvinner 
idet det første vinduet åpnes i 
oppstartsekvensen. Krever 
WB2.0. 

JcGraphDemo (760) 
Demoversjon av et program 
som tegner stolpe-, linje- og 
paidiagrammer av dine data. 
Diagrammene kan tegnes i 2D 
eller 3D, roteres rundt alle akser 
og deretter lagres i forskjellige 
formater for inkludering i andre 
program! 

PlotMap (762) 

Tegner kart av jorda's overflate. 
Her kan du gå inn og forstørre 
deler av kartet for å se flere 
detaljer. Krever WB2.0. 

ALook (769) 

Viser IFF-bilder (alle formater) 
og animasjoner. Kan kjøres fra 
Workbench eller CLI, og har 
mange valgbare innstillinger. 
Krever WB2.0. 


Clipart 

A 


10 disketter fulle med clipart! 
Dette er IFF bilder i sort/hvitt 
som egner seg spesielt til 
Desktop- publishing. Inkluder 
bildene i dine brev og 
dokumenter. 


Clipart 

B 


o 


Enda mer clipart! Mange IFF 
bilder i sort/hvitt som egner 
seg spesielt til 
Desktop-publishing. 


Musikk 

A 


WonderSound (449) 
Wondersound er et additivt 
harmonisk instrumentdesign- 
verktøy med et separat 
envelope-designvindu og 16 
relative harmonisk styrke og 
fasevinkelkorvtroller. 
Skjønner?*? 
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D o m a i n 


SynthSong (521) 

Sang som varer nesten 65 
minutter. 

BCBMusic (538) 

Sangene "Still Waiting", 
"Transpose" og "Trilogy". 
Spiller-program med equalizer 
lignende display medfølger. 

SonicArranger (569) 
Musikkprogram som støtter 
samplede og syntetiserte lyder. 
Opptil 254 instrumenter. Kan 
lese Noisetracker-filer. 

AniMan (653) 

Animert, snakkende hode som 
starter programmer på 
kommando (vha mikrofon + 
lyddigiserer). Kan sitere poesi! 

Cooltunes (667) 

Samling av sangene "Exarch", 
"Sedative", "Hypersonix" og 
"SlowPlay". 

PlaySound (684) 

Spiller samplede lyder, også 
direkte fra harddisk! 

PowerPlayer (687) 

Spiller nesten alle 
modul-formatene. (F.eks 
Noisetracker, MED, 
Oktalyzer). 

VideoMusicBox (772) 
Demoversjon av et program 
for komponering av musikk. 
Lett å lære, mange kraftige 
funksjoner for de med liten 
musikk-kunnskap. 


OctaMED (840) 
Musikkeditor med 8 kanaler. 



Hvorfor bruke masse penger 
på nye CD’er? La Amiga’en 
stå for underholdningen mens 
du tegner i Deluxe Paint eller 
tekster video med InScript. 
Her har du 10 disketter med 
melodier samt tilhørende 
program for å spille disse i 
bakgrunnen! Du står foran 
mange timer med uhemmet 
musikkopplevelse! 


HackPack 

B 



bBasell (710) 

Meget brukervennlig 
databaseprogram. 

JEyes (712) 

Gi workbenchen din øyne! Bli 
paranoid du også! 

Free (713) 

Viser deg hvor mye ledig plass 
(i antall byte eller blokker) du 
har på dine partis joner. 

ICalc (713) 

En kraftig kalkulator. 
Håndterer blandt annet 
komplekse tall. 


Lha(715) 

Et meget hurtig pakkeprogram. 
Er kompatibelt med MS-DOS 
Lharc v 1.13 og LHA v2.13, 
samt Amiga Lharc. Versjon 
1.32. 

Datafiler (721) 

Et database program for å 
lagre navn, adresser og 
telefonnummer. Har søke og 
utskrif ts-muligheter. 

DPU (721) 

Disk Peek and Update. En 
heksadesimal diskett og fil 
editor. 

DiskMate (723) 

Et multitaskende diskett 
verktøy program. Inneholder 
blandt annet diskett kopiering, 
skjekking, formatering og 
sletting. 

MemGauge (723) 

Viser din maskins minnebruk 
(chip, fast, public) ved hjelp av 
grafikksøyler. 

DonsGenies (724) 

En samling med over 40 
AREXX "genies" for bruk 
sammen med Professional 
Page. Inneholder også to 
AREXX eksempler for Art 
Department Professional. 

SnoopDos(725) 

Et verktøy for å overvåke 
AmigaDOS-kall. Det lar deg 
se hvilke "libraries, devices, 
fonts, environment variables" 
eller startoppfiler som program 
leter etter. 

PowerSnap (726) 

Et verktøy som lar deg klippe 
og lime tekst fra ett vindu til et 
annet på workbench’en ved 
hjelp av musen. 

FF (729) 

"File Find" verktøy. Ved hjelp 
av et grafisk brukergrensesnitt 
kan du ved hjelp av dette 
programmet finne filer på f.eks 
harddisken din. Krever WB2.0 
eller nyere. 



HDMem (740) 

HDMem gir din amiga virtuell 
hukommelse! Krever WB2.0 
samt at din maskin har en 
MMU (inngår i 68030 og 040 
prosessorene). Virtuell 
hukommelse er blant annet 
nyttig hvis du arbeider med 
høyoppløselige bilder i ADPro 
eller lager lange animasjoner i 
Deluxe Paint. Dette er en 
demoversjon begrenset til 
2MB virtuell hukommelse. 

PerfMonitor (740) 

Viser grafisk hvor hardt 
maskinen din jobber. 

SuperDuper (753) 

Raskt og avansert kopiprogram 
for kopiering av hele disketter! 
Støtter opp til fire 
diskettstasjoner. 

GeoTime (758) 

Viser et verdenskart der det til 
en hver tid er inntegnet hvor 


det er dag og natt. 

BFormat (758) 

Gjør det mulig å formatere 
disketter eller harddisker med 
feil. Ubrukelige blokker blir 
allokert bort. 

ARestore (760) 

Gjør det enkelt å få tilbake 
filer som er slettet ved et uhell. 
Fungerer på alle typer 
partis joner (floppy, harddisk, 
RAD:). 

ISpell (774) 

Stavekontroll, retter opp feil i 
dokumenter skrevet på 
Engelsk! Kan benyttes 
frittstående eller kalles opp fra 
teksteditorer som støtter 
ARexx. 

AmigaWorld (804) 

Et lærerikt program som 
inneholder informasjon om 
alle land påjorda. Krever 
1MB.Se omtale. 

EPU (809) 

Stackerfor Amiga! Pakkeralle 
filene dine automatisk når du 
lagrer dem på harddisk. Filene 
pakkes automatisk ut hver 
gang de blir aksessert, uten at 
programmet som benytter filen 
får vite dette. 

AmigaBase(813) 

Kraftig, programmerbar 
database. Har fullt ut grafisk 
brukergrensesnitt. Mulighet for 
mange datatyper, søking etter 
og utskrift av data. Dessverre 
lite dokumentasjon. 

VirusZ(820) 

Virusprogram som kjenner 
mer enn 200 bootblock-virus 
og 95 filvirus! Fjerner 
automatisk virus som ligger i 
hukommelsen. Lett å bruke, 
tester seg selv for virus før 
oppstart. 

ABackup(838) 
Kraftigverktøyfor backup og 
arkivering av filer. Støtter 
HD-disketter! Grafisk 
brukergrensesnitt. 



FileWindow (464) 

"File requester" som du kan 
inkludere i egne programmer. 

DICE (491) 

C-kompilator m/assembler. 
Gwin (571) 

Samling grafiske rutiner for 
bruk under C. 

MICE (590) 

Lager C og assemblykode av 
IFF bilder. 

CManual (691-695) 

5 disketter med C manual for 
Amiga. Inneholder over 40 
kapitler med 175 kjørbare 
eksempler på hvordan åpne 
skjermer, lage menyer, osv. 

EZ Asm (699) 

Kombiner C-kode med 
assemblykode. A68k og Blink 
medfølger. 
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APIG (634) 

Gir deg adgang til mange av 
funksjonene i grafikk- og 
intuitionbibliotekene fra 
ARexx. Med disse kan du 
utføre avanserte operasjoner i 
ARexx (åpne skjermer, 
vinduer, gadgets, hente inn 
IFF-bakgrunnsbilderetc.) som 
tidligere bare kunne gjøres fra 
C. Vi har benyttet APIG selv 
med svært godt resultat. 

GadToolsBox (731) 

Lar deg tegne gadgets og 
menyer, og du vil deretter få 
generert C- eller 
assemblerkode som du kan 
inkludere i egne programmer. 

RKRM (741-742) 

Her har du kildekode i C og 
eksekverbare versjoner av alle 
eksemplene i den nyeste 
utgaven av Amiga 
ROM-Kernel Reference 
Manuals. Obligatorisk for både 
ferske og erfarne 
C-programmerere. 

ArexxBox (745) 
Gjørdetenkelerefordeg å 
implementere ARexx-støtte i 
dine egne C-programmer. 
Genererer nødvendig 
skjelettkodei C. 

AmokEd (749) 

Konfigurerbar 

programmeringseditor, mange 
kommandoer, ARexx-støtte, 
rask scrolling. Flere filer kan 
editeres på en gang. 

PhxAss og PhxLnk (749) 
Forholdsvis enkel assembler 
og lenker. 

NiceMove (771) 

Eksempler på håndtering av 
musbevegelser i C. 

SourceOpt (771) 

Optimiserer kildekode skrevet 
i assembler. 

REXXProgs (773) 

Flere godt dokumenterte 
programeksempler skrevet i 
ARexx. Her er det mye 
fornuftig lærdom. 

Amiga_E (810) 

E er et kraftfullt og fleksibelt 
programmeringsspråk. 
Amiga_E kompilerer E-kode 
og er svært rask (20000 
linjer/minutt på A500/2000. 
Kompilatoren inneholder 
mange integrerte funksjoner. 

Diff (821) 

Avansert verktøy for å 
sammenligne filer og 
rapportere forskjeller mellom 
disse. Fungerer både på 
tekstfiler og binærfiler. 

Indent(821) 

Går gjennom kildekode i C og 
setter opp programmet på en 
pen, lett leselig måte. 


av Stefan Boberg 

Er harddisken din konstant full? 
Må du til stadighet finne nye 
filer som du kan slette, for ågi 
plass til noen nye? Plassmangel 
er et meget velkjent fenomen i 
dataverdenen. Men er du klar 
over at du kan pakke sammen 
mange av filene dine? 


Ja. jeg sa pakke dem sammen, slik at de tar 
mindre plass! Neida, de trenger ikke bli 
ødelagt av den grunn, bare du bruker et 
pakkeprogram til den jobben. Lha er et slikt 
program. Jeg fant fram en tekstfil på 650KB 
og skrev følgende: 

lha a tekstfil test.lha 

("a" betyr her "pakk sammen”). Etter en liten 
stund er Lha ferdig med pakkingen, og 
tekstfilen min er blitt redusert til 250KB! En 
reduksjon på 61 %\ Jeg prøvde så det samme 
med et spill jeg har som er 276KB stort, og 
det ble redusert til 120KB! 

For å pakke programmet opp igjen, skriver 
jeg bare: 

lha x test.lha 

("x” for "extract/pakk opp"). Lha er egentlig 
mer avansert enn dette. For eksempel kan du 
pakke flere filer sammen til bare 1 fil, 
samtidig som de tar mindre plass. Slik kan 
du få det mere ryddig og oversiktlig på 
harddisken din. Ikke misforstå meg, du 
trenger ikke ha harddisk for å bruke Lha. 
Bruk gjeme disketter. 

Er det da noen filer som ikke bør pakkes, 
lurer du kanskje på? Joda, programmer som 
du bruker ofte er det ingen grunn til at du bør 
pakke sammen. Det blir bare mye bry med å 
pakke dem ut hele tiden. Men filer som du 
bare bruker av og til bør du absolutt vurdere 
å pakke sammen, slik at du får utnyttet 
plassen på harddisken. 

Lha finner du i vår pakke "HackPack B". 











































Spørsmål & svar 

I denne spalten skal vi gi 
deg råd og tips som gjør 
at du får utnyttet din 
Amiga enda bedre! 
Hverdagens små og store 
problemer finnes det 
sikkert en løsning på, og 
disse sidene er stedet du 
finner dem på. Send oss 
gjerne spørsmål og tips, 
og vi strør om oss med 
T-skjorter og annen 
garnityr til de som 
fortjener det. Denne 
spalten avløser 
nybegynnerkurset, og er 
beregnet for både 
nybegynnere og 
viderkomne. 

Spørsmål og tips kan 
sendes til: 



BildeMbel? 


Et tips til de som 
har problemer med 
å skrive ut 8- bits 
bilder i PPage 4.0 
Har du scannet inn 8-bits 
gråtonebiider og prøvd å hente disse 
inn i Professional Page 4.0? Da har 
det kanskje skjedd at de har blitt 
seende ut som strekkoder. Ihvertfall 
har vi opplevd det, og det var en av 
grunnene til at AmigaForum 3/93 
ble noget forsinket. Forbasket..! Vel, 
problemet er ihvertfall at PPage 4.0 
ikke klarer å se forskjell på et 8-bits 
gråtonebilde (8 bit-plane data) og et 
256-fargers bilde (256 color image) 
fra Art Department Professional. 

Det du da må gjøre, er å hente 
8-bitplans-bildet inn i ADPro, og 
generere et bilde med 256 farger 
(gråtoner). Dette lagrer du, og 
henter inn i Professional Page. 

Voila! 



Uskarpt? 



Synes du at bildet 
på monitoren din 
ser litt diffust og 
uskarpt ut? 

Som du kanskje vet består bildet av 
en rød, en grønn og en blå 
komponent, og problemet kan være 
at en av disse komponentene er 
forskjøvet i bildet. Vi har blant 
annet opplevd problemet på en del 
1950-skjermer. Dette kan sjekkes på 
en enkel måte: Start opp Deluxe 
Paint, og still tre av fargene til 
henholdsvis helt rød, grønn og blå. 
Så tegner du tre streker fra 
skjermens topp til skjermens bunn, 
en i hver farge, og helt inntil 
hverandre. 

Ser du nå noe rart? Ser det ut som 
om det er ett punkt mellom strekene 
øverst, eller at den røde og blå blir 
til én lilla strek nederst? Og hvis du 
zoomer inn, ser alt normalt ut! Hvis 
strekene ser skjeve ut i forhold til 
hverandre, kan det tyde på at 
skjermen er litt ute av lage. 

På gamle skjermer eller TV-apparat 
må man kanskje tolerere dette, men 
hvis skjermen er ny og du er 
avhengig av et godt og korrekt 
bilde, kan du ta kontakt med 
forhandleren eller et verksted for å 
diskutere hva som kan gjøres. Grove 
avvik må vel kunne sees på som en 
mangel med varen, som du kan få 
reparert på garantien. 



user-slarhip! 


Skal du legge inn 
kommandoer som 
skal utføres når 
maskinen starter? 
Du er kanskje klar over at 
Workbench-disketten eller 
harddisken din inneholder en fil som 
heter startup-sequence, og som 
ligger i skuffen "S". Denne filen 
inneholder DOS-kommandoer som 
utføres når maskinen starter opp. Se 
på den som "broren" til skuffen 
WBStartup (alle program som ligger 
i denne vil bli kjørt ved oppstart). 

På Workbench 2.0 og nyere 
anbefaler vi at du i minst mulig grad 
tukler med startup-sequence, 
spesielt hvis du ikke har så mye er 
faring med DOS og Shell-saker. La 
den være slik den er, og legg heller 
de kommandoer du eventuelt er 
avhengige av i filen s:user-startup. 
Da unngår du å ved en feiltagelse 
slette eller endre noe i 
s:startup-sequence. 

Det finnes mange DOS- 
kommandoer, men det er som regel 
bare noen få som er aktuelle i denne 
sammenhengen. En klassiker er 
f.eks. kommandoen assign, som 
brukes for å fortelle maskinen hvor 
den skal lete etter filer. La oss f.eks. 
si at du har lagt et sjakkspill inn på 
harddisken. Disketten spillet lå på 
heter "Chess", og du har lagd en 
skuff på harddisken som heter 
"Chess", og flyttet filene over til 
denne skuffen. Du vet at du har fått 
med deg alle filene, men likevel har 
ikke programmet lyst til å starte 
opp, fordi det ber deg om å sette inn 
disketten "Chess". Dette kan skyldes 
at programmereren har vært så 
erkesløv at spillet kun virker når 
disketten står i. Hva gjør du da? Da 
bruker du selvfølgelig 
"assign"-kommandoen til å fortelle 
maskinen at disketten som heter 
"Chess", befinner seg i skuffen 
"Chess" på harddisken "Work". Slik 
gjør du det: 

Start opp maskinen fra 
harddisken. 

J Åpne et Shell-vindu. 
i Skriv 

ed s:user-startup 
Tekst-editoren ED kommer fram, 
og viser det som eventuelt allerede 
befant seg i s:user-startup. 

Flytt markøren til en blank linje, 
eller lag en ny ved å trykke på 
RETURN. 

Skriv 

assign Chess: Work:Chess 
Så velger du "Save" i menyen, og 
avslutter ED. 


Når du nå starter opp maskinen igjen, 
vil maskinen ikke be om disketten 
"Chess" igjen, men heller lete i 
skuffen "Work:Chess". 

Vi vi komme tilbake med flere tips 
om user-startup i et senere blad! 



Prefeimes 


Her er en rask 
måte å endre inn¬ 
stillingene i 
Preferences på! 

I Preferences-programmene i 
Workbench 2.0 og nyere, kan du 
lagre innstillingene med et eget navn 
ved å velge Lagre som i 
Prosjekt-menyen. Da kan du f.eks. 
lage ferdig printer-innstillinger med 
forskjellige marger, eller forskjellige 
Workbench-skjermer med varierende 
oppløsning og fargeantall. For å 
veksle mellom disse innstillingene, 
trenger du ikke å starte det respektive 
Preferences-programmet og hente 
inn innstillingen der. Det er nok å 
dobbeltklikke på ikonet til den 
innstillingen du lagret, og den vil bli 
tatt i bruk. 

Men - den vil ikke nødvendigvis 
gjelde neste gang du starter opp 
maskinen! Hvis du velger ikonet til 
en innstilling du har lagret, og velger 
Informasjon i Ikon- menyen, ser du 
trolig at det står ACTION=USE i 
vinduet Verktøytyper. Klikk på denne 
linjen, slik at den kommer fram i 
feltet nedenfor. Så endrer du linjen til 
ACTION=SAVE, og velger Lagre. 
Da vil denne innstillingen bli lagret 
når du dobbeltklikker på ikonet. 



Skrifttyper 


Skrifttypene i 
Desktop Publishing- 
programmet ditt 
kan brukes på 
Workbenchen! 

Hvis du er så heldig å ha Workbench 
2.0 eller nyere, kan du bruke 
vektorbaserte skrifttyper. Hvis du 
ikke har harddisk, er imidlertid dette 
vanskelig på grunn av at disse 
skrifttypene tar en del plass. 
Programmet som brukes til å 
generere skrifttypene heter Fountain 
eller IntelliFont, og dette 
programmet er faktisk i stand til å 
lese skrifttyper fra Desktop 
Publishing-programmene 
Professional Page og PageSetter. 

Det eneste du trenger å gjøre, er å 
angi CGFonts: som "Outline Font 
Source". Innholdet i CGFonts- 
skuffen vil da komme fram i listen, 
og du kan velge disse på samme 
måte som de "vanlige" skrifttypene. 









Tips 



Synk-Mbel? 

De nye 1940/1942- 


skj ermene er et 
rimelig og godt 
alternativ for deg 
som har Amiga 1200 og Amiga 
4000. De takler aller fleste 
frekvensene fra 15 til 31 KHz, men 
vi har opplevd at skjermen ikke 
alltid er like lysten til å ta 
800x600-oppløsningen som kan 
benyttes hvis du installerer 
skjermdriveren "Super72". I de 
fleste tilfeller har det vært nok å 
stille litt på "horizontal 
shift"-knappen, og bildet har dukket 
opp. 



Irriterer det deg at 
diskettstasjonen 
klikker når den er 
tom? 

Det finnes en rekke forskjellige 
program som fikser dette. Ett heter 
Noclick, og kan legges inn i 
s:user-startup med angivelse av 
hvilken diskettstasjon det skal 
gjelde. Ikke alle slike anti-klikkere 
er uten bivirkninger - vi har hatt litt 
problemer på Amiga 4000. En 
annen og litt mer primitiv måte å bli 
kvitt klikkingen på, er ganske enkelt 
å putte inn en diskett... men det 
hadde du vel funnet ut fra før. 


}} > Bredere bilde 

Synes du bildet på 
din 1940/42-monitor 
er for smalt? 

Dette tipset gjelder kun Workbench 
3.0. For å få utnyttet bredden bedre, 
kan du prøve å kjøre skjermdriveren 
VGAOnly, som ligger i 
storage/monitors. Denne må flyttes 
over til devs/monitors, og vil da 
virke fra neste varmstart (hvis du 
dobbeltklikker på den, aktiviseres 
den med en gang). Når du går inn i 
Screenmode- og Overscan- 
programmene, vil den ikke dukke 
opp som en egen skjermtype, men 
jobbe i kulissene med å lage et litt 
bredere bilde. 

Det har også kommet et sett med 
drivere som gjør skjermen enda 
bredere, og hvis alt har klaffet vil du 
finne disse på disketten som dere 
(abonnentene) har fått sammen med 
dette bladet. 


Selvgjort & velgjort 

Amiga 4000/030 leveres uten matteprosessor, 
men på prosessorkortet er det sokler og kontakter for diverse varianter av disse, og 
de er enkle å montere selv. AmigaForum viser deg hvordan! 



Aller først må du koble fra 
strømkabelen og løsne de to 
skruene som står øverst på hver 
side. bak på maskinen. Når disse er 
løsnet og lagt på et trygt sted, kan 
du dra dekselet bakover. Da 
kommer innmaten til syne, og hvis 
du ser ned mellom diskettstasjonen 
og "datterkortet" som står opp fra 
hovedkortet, vil du se et lite kort 
(bildet til høyre). Dette konet står i 
en lang kontakt, og kan trekkes rett 
opp selv om det er litt vanskelig å 
komme til. Det er i tillegg to 
plastpinner som støtter opp og 
holder kortet på plass. NB! Det er 
viktig at du ikke er full av statisk 
elektrisitet når du skal berøre deler 
inne i maskinen! 

Når du har tatt opp kortet, ser du 
sannsynligvis at det på undersiden 


sitter en 68EC030-prosessor, en 
sokkel foren 68881/68882 
matematisk prosessor, pluss et par 
kontakter for prosessorer som kan 
loddes på (blant annet en 
68020(!V). Sokkelen er beregnet på 
en matteprosessor av den typen 
som har kontakter rundt hele 
kanten (PLCC). Hvis du har en 
PGA-krets med massevis av ben 
på undersiden, må den loddes på. 
Dette må gjøres på et verksted! 

Vi har installert en 25MHz 
68882-prosessor. Siden denne går 


på samme klokkefrekvens som 
hovedprosessoren, trenger du ikke en 
egen klokke (oscillator). Skal du 
sette inn en 50MHz-utgave. må du 
også kjeJpe en oscillator på 50MHz, 
og dessuten flytte en jumper (se i 
Addendum-manualen). Det ene 
hjørnet på prosessoren er skrådd, og 
sokkelen har et skrådd hjørne som 
skal passe med dette. Sett kretsen 
ned i sokkelen og trykk den ned 
(jevnt på alle kanter). Det er 
vanskelig å få den ut igjen, så gjør 
det riktig første gang! Bildet over 
viser en f redig montert 68882. 


Når du har satt kortet på plass og 
skrudd sammen maskinen, kan du slå 
den på. For å sjekke at maskinen 
"vet" at prosessoren er der. kan du 
velge Utfør kommando og skrive 
CPU. Ellers vil alle program som 
støtter matteprosessor gå raskere. 
Nøyaktig hvor mye raskere er det 
vanskelig å si. men f.eks. gikk 
Scenery Animator ca. 509b raskere. 
Matteprosessorer selges hos de fleste 
velutstyrte Amiga-forhandlere, og en 
25MHz 68882 koster under en 
tusenlapp. Sjekk annonsene i 
AmigaForum! 
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Leserkontakt 


BREV 

Send spørsmål, svar, tips, 
meningsytringer, ros & ris til 
AmigaForum,Verkstedvn 4B 
8013 Bodø. Det beste 
brevet honoreres med en 
AmigaForum T-skjorte 


Hei Amigo! 

Har kjøpt meg en A4000/030 med 
80MB harddisk. Men hvilken skjerm 
skal man kjøpe? 1940 og 
1942-skjermene til Commodore er 
vel litt i minste laget(7). Så her 
kommer spørsmålet alle 
A1200/A4000-eiere har interesse av 
å få svar på: Hvilken skjerm (17-18 
tommer) kan stilles inn i 
lavoppløsning, så man kan spille 
spill? Og som kan stilles om til 
høyoppløsning, slik at man kan 
holde på med DtP etc! 

- Trond 

Hvis du synes at 1940/42 er for 
puslete, må du være forberedt på å 
bla opp en god del penger. Den 
eneste 17"-skjermen vi vet som 
støtter frekvenser ned i 15Khz 
(nødvendig for å få kjørt spill) og 
opp i 30Khz (nødvendig for 
flimmerfritt høyoppløsningsbilde), er 
1DEK MF5017 som importeres av 
DEKO AS på Strømmen (tlf 63 81 


60 30). Men den koster 13-14.000,- 
og er derfor litt i dyreste laget hvis 
man ikke er profesjonell og tjener en 
haug med penger på det man gjør. 

- Øyvind (Lykkelig eier av 1942). 

Heia Terje (Malja)! 

...hva er vitsen med å sende samme 
"Insider" til alle (ehm... les "to") 
datablader? Du som leser dette: vil 
du ha en mer utfyllende "Insider" 
enn det som stod i AmigaForum 2 
og 3/93, les Databladet nr. 2 og 3 
1993... 

Heia Databladet: Finn på no’ nytt! 
AmigaForum har de beste 
baby-bildene anyway, og er mye 
bedre., coolest... 

Og heia redaktør i AmigaForum... du 
é tøffest... og siden jeg vil være 
anonym, kan du sende T-skjorta til 
en som fryser. 

- YIHA 

Hei! 

Terje er en opptatt mann, og har 
rasjonalisert driften. Derfor sender 
han også samme "Insider" til et 
annet blad. At det av og til står mer i 
det andre bladet enn i AmigaForum, 
skyldes at vi har enorme 
plassproblemer i bladet, og at vi 
derfor redigerer ned Terjes tekstfil 
for å passe inn i den stramme 
layouten. Dette problemet vil 


forsvinne etterhvert... Når 
AmigaForum nå kommer ut hver 
måned, vil vi naturligvis trenge 
dobbelt så mange "Insidere " som 
enkelte andre blader. Og å skryte så 
hemningsløst av redaktøren øker 
ikke dine sjanser for å få en 
T-skjorte... heller tvert imot. Det vi 
trenger er kritikk angående ting vi 
kan bli bedre på. 

- Øyvind 

En pirat overgir seg 

Ja, jeg var en av de som hver dag 
kopierte spill for tusenvis av kroner! 
Jeg kjøpte min første Amiga (joda, 
det var en 500) for et par år siden, og 
syntes den var en fantastisk maskin. 
Og så lettvint og billig å skaffe seg 
spill! Bare å kjøpe seg 2-300 
disketter, og kopiere spill fra venner 
som alt hadde Amiga. 

En stund syntes jeg dette var perfekt. 
Men så begynte jeg å tenke. Var det 
egentlig så bra? Jeg brukte utrolig 
mye tid på å sitte foran XCopy 8.1, 
og det ble etterhvert store 
portoutgifter. 

Og nå tenker mange: Portoutgiftene 
er da ingenting imot alt du sparte 
ved å ikke kjøpe originale spill?". 
Vel, dette kan det vel være noe i, 
men en ting er at bare rundt 1 0% av 
spillene jeg kopierte var virkelig bra 
spill som jeg spilte så fort jeg hadde 
muligheten. Resten hadde jeg bare 


for å kunne briefe med mange spill. 

En annen ting er de feilene som dukker 
opp ved piratkopiering. Det finnes ikke 
noe mer irriterende enn å få en 
feilmelding av typen "Volume AAAA 
has a read/write error" etter å ha holdt 
på i flere timer og kommet skikkelig 
langt i et spill. Jeg tror ikke det finnes 
et cracket spill som er 100% uten feil. 
Og så er det de som klager på prisene. 
OK, jeg synes selv at prisene kan være 
litt råe fra tid til annen, men noen 
steder har faktisk Amiga-spillene 
begynt å bli billigere. Men jeg gir 
gjerne 300 kroner for spill som 
Monkey Island 2, Flashback, Alone in 
the Dark og Pinball Fantasies. Men 
1100 kroner for Deluxe Paint IV er j... 
dyrt, samme hva dere sier! 

Vel, nå har jeg fått krampe i begge 
øynene, så det setter en stopper for 
skrivingen. Jeg håper flere følger mitt 
eksempel og lar hyllene sine prydes av 
innpakninger til originalspill. 

- "Guybrush Threepwood" 

Hei! 

Her har vi virkelig en 
solskinnshistorie! Jeg skulle ønske at 
flere, ihvertfall i perioder, hadde tenkt i 
de samme banene. Du har helt rett når 
du seier at spillene begynner å bli 
billige mange steder, og jeg er ikke 
mindre beskjeden enn at jeg gir 
AmigaForum en liten bit av æren for 
dette. Vi har på godt og vondt bidratt 


fijøp & Salg 


Amiga 3000 selges 

Amiga 3000/16 med 40MB harddisk, 18MB 
RAM og Commodore 1950 Multisync 
monitor selges. Pris diskuteres. Ring Jardar 
leira på 07 51 78 71 

Akseleratorkort 

til Amiga 2000 ønskes kjøpt, maks kr. 2.500.-. 
Ring 05 25 70 66 etter klokken 18.00. 

Amiga CDTV m/ekstra utstyr 

Amiga CDTV med tastatur. 2 diskettstasjoner. 
2 joysticks, trådløs mus, traekball og genlock 
selges svært rimelig, samlet eller delt. Har 
også en del Amiga CDTV software til s<ilgs. 
Ring Roger, tlf. 0072-55946 etter klokken 
16.00. 

Diverse 

CM8833 14" Philips monitor med overgang, 
kr. 1.999.99 inklusive porto. GVP 8-bit 
sampler kr. 599,99 inkl. porto. CD-ROM 
A690 m/4 CDTV-titler og 3 vanlige CD er, 
kr. 3999,99 inkl. porto. Ring Frode . tlf. 085 
91804 


Se TV på din datamonitor! 

Philips TV-tuner selges meget rimelig. Passer 
til de fleste Amiga-monitorer. Ring Roger, tlf. 
0072-55946 etter Klokken 16.00 

Amiga og CDTV software 

•riginalprogrammer selges rimelig. Amiga: 
Ho\edsaklig fly simulatorer, men også Deluxe 
Paint IV. CDTV: Alt fraCaplex til Falcon 
(totalt 15 ulike titler). Ring Roger. tlf. 
0072-55946 etter klokken 16.00. 

Billig harddisk 

A590+, 20MB harddisk til Amiga 500, med 
2MB RAM. selges til høystbydende over kr. 
1000.-. Ring 05 14 17 14. Yngve . 

Selges 

Amiga 500 med Kickstart 2.1. IMB RAM. 
TV-modulator. Action Replay MK Ul, 
Joystick, raus. musmatte, manualer, disketter, 
diskboks, Deluxe Paint III og InterAsm vl.0. 
kr. 3.000,-. Versjon 1.3 ROM med manualer 
og disketter kr. 290,-. Ring tlf 35 98 82 43. 


Se her! 

Amiga-kontakter søkes for bytting av PD, 
Amos-program, ST-moduler m.m. Michael 
Husbyn. Reina . 7520 Hegra. Km seriøse 
henvendelser. 

Harddisk 

Amiga harddisk ønskes kjøpt (meget) rimelig 
til Amiga 500+. Helst under kr. 1000,- Ring 
Michael på telefon 07 80 23 63. 

Amiga PD fonter & clipart! 

180 CG Fonter, 15 disker kr. 220.-. 300 
Adobe type 1 fonter, 15 disker kr. 220.-. 
PageStream Clipart (IMG/GEM), 6 disker 
(over 300 bilder) - kr. 170,-. ProDraw Clips, 3 
disker (nesten 200 bilder) - kr. 120,-. EPS 
Clipart l: 3 disker (nesten 100 bilder) - kr. 
120,-. 2: 18 disker (over 200 bilder) - kr. 
300.-. 3: 18 disker (over 300 bilder) - kr. 
300.-. 170 CG Fonter, 13 disker - kr 200,-. 
Alle priser er inkl. porto. Ring Jan-Tore. tlf. 
089 73199. 


Abonnenter kan annonsere gratis som privatpersoner i Kjøp&Salg. De som ikke abonnerer må sette inn kr. 35,- på postgirokonto nr. 0808 
4574679 og skrive annonseteksten på postgiroblanketten, eller sende denne i et eget brev med kopi av kvitteringen. Vi godtar ikke annonser 
som gjelder salg eller bytting av piratkopier. Send din annonse til AmigaForum, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø 
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til mer konkurranse ved å ha et 
uavhengig og åpent annonse or gan 
for alle som har noe å tilby 
Amiga-eierne. 

- Øyvind 

Kjøre forbedrede AmigaForum 

Bladet deres har blitt adskillig bedre 
siden det første AmigaForum så 
dagens lys. Det er tydelig at dere har 
gjort en kjempeinnsats, og ikke 
minst, dere har hørt på lesernes 
meninger. Dette er noe som etter 
min mening er grunnleggende for at 
et datablad (og andre typer blad) 
skal bli interessant som lesning. 

Nå har jeg ikke tenkt å skrive en 
avhandling om AmigaForum, men 
har tenkt å komme med litt kreativ 
kritikk, og det liker dere vel? 

- Dere har alt for mange skrivefeil. 
Det må da gå an å gjøre noe med 
det? Hvis det finnes et retteprogram 
på norsk, så kan dere sikkert bruke 
det. Hvis ikke, så er det på tide at en 
eller annen gluping lager et! 

- Flere Happy Hour-sider! 

- Hva med å premiere det beste 
brevet som kommer på trykk? En 
valgfri spillpremie for eksempel. Jeg 
kunne tenke meg å vinne Lost 
Treasures of Infocom! 

- Og sist men ikke minst, lengre 
Brev-sider. 

Hilsen Dag kenneth Lunden 
Hei Dag! 

Takk for konstruktiv kritikk. For å 
snakke litt om skrivefeil først: Idet 
jeg skriver dette er klokken 01.32 
om natten, og bladet skal være 
innlevert på trykkeriet om få timer. 
En altfor stor del av den siste 
"finishen" har blitt gjort under et 
usannsynlig tidspress, og dette har 
hatt en tendens til å gå utover 
korrekturlesningen. Vi mottar 
gjerne et stave program (med norsk 
ordliste!) som virker godt. 

Forløpig blir Happy Hour på åtte 
sider, noe jeg synes er en rettferdig 
fordeling i dag. Hva dere lesere 
synes, finner vi ut etter 
leserundersøkelsen i neste blad. 
Brev-sidene kan dessverre ikke være 
lengre, da det ville set dumt ut hvis 
disse var så lange at de stakk ut av 
bladet - vi er nødt til å holde oss til 
A4... til alvoret: Det er kun en måte 
å få flere leserbrev i bladet: Jeg må 
få jlere leserbrev (elementær 
logikk). ..og når det gjelder Lost 
Treasures of Infocom, skulle jeg 
gjerne delt ut dette praktverket til 
hele Norges befolkning, men av 
økonomiske årsaker kan jeg ikke 
gjøre dette. Og for å være 
konsekvent, gir jeg den ikke til noen! 

- Øyvind 


Hei AmigaForum! 

Eg er ein gut å 13 år som synes 
AmigaForum er det beste bladet som 
fins. Det har alt et datablad skal ha! 
Eg har noen spørsmål: 

1) Hvilket tekstbehandlingsprogram 
vil du anbefale (til A600HD) som 
ikkje er alt for dyrt? 

2) Dere skriver at Powerscanner 
Professional 3 ikke virker på Amiga 
600, men hvordan kan den virke på 
A500+? 

3) Kan dere ikke starte et DOS-kurs? 

4) Kva må eg gjøre for å lage ein 
startup-sequence? 

5) Eg følger med i ARexx-kurset, 
men kva kan eg bruke 
ARexx-programmer til? 

6) Eg har ein Seikosha sp-lOOOcpc 
printer, men uansett kva eg printer 
fra hopper han over annakvar linje. 

Eg har prøvd alt, men når eg køyrer 
test går det bra. Kva er feilen? 

- Rune Drotninghaug 

Hei Rune 

Jeg beklager at jeg ikke fikk plass til 
hele brevet ditt, men her skal jeg 
ihvertfall prøve å svare på 
spørsmålene dine: 

1) Commodore har et pakketilbud på 
SuperWord, et 

tekstbehandlingsprogram med norske 
menyer og norsk stavekontroll, men 
dette selges dessverre ikke i løs vekt. 
En annen rimelig tekstbehandler er 
KindWords, som koster drøyt 500 
kroner hos f. eks. Mast ers, men jeg 
tror ikke at den siste versjonen er 
oversatt til norsk? 

2) Grunnen er ganske enkelt at 
scanner-interfacet kobles i 
ekspansjons kont akt en på venstre side 
av maskinen. Amiga 600/1200 har 
ikke en slik kontakt. 

3) Vår nye Tips-spalte (side 58/59) 
vil etterhvert ta for seg blant annet 
DOS-tips. Vår leserundersøkelse (i 
neste nr.) vil fortelle om vi skal lage 
et eget kurs. 

4) Det kommer vi til: se forrige svar. 

5) ARexx kan brukes til veldig mye. 
Denne leksjonen er den siste 
"normale" leksjonen - heretter vil vi 
se på hvordan (for å bruke en klisjé) 
hverdagen din kan gjøres enklere. 
Her blir det mange eksempler og 
program på disketten! 

6) Årsaken til dette er trolig at 
skriveren din går utfra at 

pro gr ammet som skriver ut ikke tar 
linjeskift. Derfor er den så snill at 
den gjør dette automatisk. Men hvis 
programmet sender lin jeskift, blir det 
dobbelt opp og derfor blanke lin jer. 
Sjekk de små bryterene som er godt 
gjemt inne i skriveren din et sted 
(DIP-brytere), og sjekk om noen av 
de har noe med linjeskift å gjøre. 

- Øyvind 


VART NAVN 

ER IKKE 




AmigaSenteret er en bedrift som har 
spesialisert seg på å selge Amiga- 
maskiner samt tilleggsutstyr og 
programvare til Amiga. Vi har meget 
høy kompetanse på Amiga, og kan 
derfor gi deg grundig veiledning og god 
service til lave priser. 


FRA VAR PRISLISTE... 


Amiga 4000/040 

med 6MB RAM / 120MB HD 
og Scala MM210! 

Amiga 4000/030 

med 2MB RAM/80MB HD 
og Scala MM210! 

Directoiy Opus 

Det beste filhåndterings- 
programmetfor Amiga! 

WordWorth 2.0 

Tekstbehandling med AGA-grafikk 
og AGFA-fonter 

Deluxe Paint AGA 


975,- 

3.120,- 


Bars & Pipes Prof.2 

Komplett sequencer/composer 

85MB harddisk 2.790,- 

For Amiga 1200, med kabel&lnstalldisk 

120MB harddisk B.700,- 

For Amiga 1200, med kabel&lnstalldisk 

Alle priser er inkl. mva. 

Dette er bare et lite utvalg - ring alltid 
til oss hvis du er på jakt etter noe! 



V 

N — 


- ÅPNINGSTIDER! 

Man-Fre: 10-16.30 
Æ ) Torsdag: 10-17 
m Lørdag: 10-15 

“ T Tlf: 08 380 380 
Fax: 08 388 986 


VI SENDER OVER HELE LANDET! 
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disketten 


Disksalv 

fikser disketter og harddisker! 

Få ting er mer irriterende enn å få beskjed om at det er 
feil på en blokk på en harddisk, eller at det plutselig 
har blitt skikkelig kaos på disken - f.eks. på grunn av 
virus. På disketten som følger med til abonnentene 
denne gangen finner du et program som fikser biffen. 
Her er en kort bruksanvisning! 


DiskSalv er et program som kan 
redde filer fra ødelagte harddisker 
og disketter. DiskSalv søker 
gjennom den ødelagte disken og 
leter etter filer som kan reddes, og 
disse filene kan så kopieres over til 
en annen disk. DiskSalv kan også 
forsøke å reparere disken "på stedet" 
ved å fjerne ødelagte filer (for å 
unngå omformattering etc). 

DiskSalv kan kjøres fra CLI, men vi 
skal her kun ta for oss kjøring fra 
Workbench. De som foretrekker 
CLI, er sikkert såpass intelligente at 
de skjønner det som står i 
ReadMe-filen som følger med 
programmet. 
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Input-vinduet 

Her velger du hvilken enhet som 
skal scannes, samt hvilken måte 
reparasjonen skal foregå på: 

Device For Scan: Her finner du en 
liste over de tilgjengelige enhetene. 
Du må velge en i denne listen for å 
gå videre. 

FileSystem: Når du velger en enhet, 
vil denne knappen endre seg til det 
filsystemet som er benyttet på denne 
enheten. Alternativene er OFS 
(Original AmigaDOS File System), 
FFS (1.3-kompatibelt Fast 
FileSystem), OFS Intl (OFS som 
kan håndtere norske tegn skikkelig), 
FFS Intl (FFS som kan håndtere 
norske tegn skikkelig), DC-OFS 
(OFS-versjon med directory 
caching) og DC-FFS (denne gjetter 
du selv!). Hvis du velger 
"Best-Guess", vil DiskSalv velge 
filsystem basert på analyser som blir 
gjort mens disken blir scannet. 


Mode: 

S alv age: Denne funksjonen prøver å 
redde filene ved å kopiere dem over 
til en annen disk. Du får opp en liste 
over filene som ble funnet, og du 
kan selv velge hvilke filer som skal 
kopieres ved hjelp av fil-listen (se 
nedenfor) 

Undelete: Dette er en liknende 
funksjon som Salvage, men den 
brukes på disker som ikke er 
skadde, for å finne slettede filer som 
kan fås tilbake. Kjekt! 

Validate: Denne kan reparere disker 
som ikke er veldig ødelagte. Den 
sjekker disken, og kommer så evt. 
fram med en liste med filer som må 
slettes for at disken skal fungere 
feilfritt. 

Re pair: Ligner på 
Validate, men er 
mer grundig og 
kan finne flere 
filer. 

Unformat: Har du 
hurtigformattert (QUICK) en disk 
ved en feiltagelse? Kjør Unformat, 
og du vil (trolig) få alt tilbake igjen! 
Set Filter: Du får fram et 
kontrollpanel der du kan bestemme 
hvilke blokker som skal scannes, og 
hvilke filer som skal velges, basert 
på filnavn og flagg (se nedenfor). 
Device Info: Viser deg informasjon 
om den valgte enheten. 

Scan: Starter den valgte prosessen. 
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File Pattern: Her kan du skrive et 
vanlig AmigaDOS filmønsler med 
såkalte "jokertegn". Dermed slipper 
du å få listet ut filer som ikke er 
interessante. For mer informasjon 
om slike filmønster henviser vi til 
Workbench/AmigaDOS-manualen. 
Disk Scan Range: Her kan du velge 
første og siste blokk som skal 
sjekkes. 

Protection Bits: Du kan også velge 
ut filer på grunnlag av hvilke flagg 
som er satt eller ikke satt for filen. 
Hvis knappen står på "Don’t care", 
bryr ikke DiskSalv seg om denne 
bit’en. "Match Set" betyr at den kun 
velger filer der denne bit’en er satt, 
mens "Match Clear" betyr at kun 
filer der denne bit’en ikke er satt blir 
valgt. 
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FILE ENV/VLatoAJef VUV-PlCinfe 
FILE ENvA/LatoWef SEQUENCE-PlCnfo 
FllE ENVA/Uh«ef PRESET5 efo 
FILE EfMVUÉ»Ale/_MACROSrrfo 
FILE ENVArt.atoWef AMIGA-PIC Info 
FILE ENVAAefartef sa-BIT-PIC mfo 
RLE ENVAAJtoArt.9to.Pref» 

FILE ENVfCewuonftg 
UMR ENV/Ertvcy 

FILE EFM&iyOjrHjrmtee-^ptftxonflQ 
FllE ENV/ErwoyArf» config 
RLE EW/Envoy/NIPC pief» 

FILE E NVrtEnvoy/Services prefs 
UDJfi ENV/Sys 


Scan-vinduet 

Dette vinduet viser status mens 
disken scannes. Det er to knapper. 
Stop og Pause. Førstnevnte er kun 
tilgjengelig når du har valgt Salvage 
eller Undelete , siden de andre må 
fullføres for at disken skal kunne 
brukes igjen. 


Dato Sc-yi Ftoer Options 


stjerne foran denne. Dette betyr at 
denne filen er valgt , og det er kun de 
valgte filene som vil bli kopiert når du 
velger Salvage. 

Salvage: Denne knappen kan ikke 
velges før du har valgt minst én fil i 
listen til venstre, og du har valgt en 
"Output Path". 

Output Path: Her angir du hvor 
filene skal kopieres til. 

File List Action: Med disse knappene 
kan du bevege deg rundt i 
disk-strukturen, velge filer etc. 

Recovery-vinduet 

Dette ligner veldig på Scan-vinduet, 
ifølge Da ve Haynie fordi det faktisk 
er Scan-vinduet, som bare gjør noe 
annet. I tillegg finnes det en rekke 
menyvalg, men disse har vi ikke plass 
til å dokumentere her 
(se LesMeg-filen for 
full forklaring av alt. 
Trykk HJELP-tasten 
når pilen står over en 
knapp, så får du en 
kort bruksanvisning! 

Registrer deg! 

Dette programmet er 
ShareWare, noe som 
betyr at du moralsk sett 
bør betale 

programmereren noen 
kroner hvis du liker 
programmet, og bruker det. Det koster 
$ 10 å registrere seg, og disse pengene 
kan sendes til andressen nedenfor, For 
ytterligere $10 får du ett års 
oppgraderinger (minst to). En 
halv-kommersiell versjon med 
skikkelig manual koster $40. Hvordan 
skal du så overføre pengene? Det 
finnes mange 
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Ok Scan Rsnge 
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Srfvage P»e U»t 

mfo 

" Osatonfig 
Envoy/ 

Kiefcstart 

‘ MMtfPtayerPrif j 
hMttPteyer Program 
Retina^ 

Sy* 

* ToGhUet 

vi®/ 


TcotoLet 


Fi Iter-vinduet 

Her kan du på flere måter bestemme 
hvilke filer som skal velges 


Output-vinduet 

Når operasjonen er fullført, får du se 
et vindu med følgende knapper: 
Salvage File List: Listen til venstre 
i vinduet har ikke alltid samme 

navn, da det 
skifter alt etter 
hvilken 
operasjon som 
er utført. 

Denne lister 
viser filene 
som ble 
funnet. Du kan 
gå inn i 

skuffer (navn med skråstrek bak) 
ved å dobbeltklikke på navnet. Når 
du klikker på en fil, kommer det en 


låtlftamOc* 
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File List Ac-ton 

Eerent 

| Selec t Jjrectory | 

Boot 

| S*l*ct Fk» 1 

fiorget 

| Ctear (>►■: Tory j 

Info 

| Oc* F*e» | 


Salvage 


måter! På 
postkontoret kan 
du f.eks. få kjøpt 
en slags 
verdikuponger 
som kan benyttes i 
alle land, og disse 
kan gjerne brukes. 


Her er adressen: 

Dave Haynie 

284 Memorial Avenue 

Gibbstown, NJ 08027, USA 


På disketten Unner du i tillegg 
nye skjermdrivere for WB 3.0. et 
par andre Utilities, et eksempel 
på et gloseprogram med mer. 

Hvis du ønsker å bestille 
disketten, send kr. 20,- i 
frimerker til AmigaForum AS, 
Verksted veien 4B, 8113 Bodø. 
Merk konvolutten DISK 4/93 
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Ny simulator! 

Infogrames står bak suksesser som 
Sim City. Sim Earth og så videre. I 
disse programmene skal du forsøke 
å styre utviklingen i et større eller 
mindre område. Nå lanserer det 
første Sim-progammet i en ny serie 
som går på spesifikke land. De har 
startet med et land i Afrika, og 
programmet heter selvfølgelig 
SimBabwe... 

Printerdeling 

Dette er noe som vanligvis er 
forbeholdt de som har nettverk, der 
flere brukere kan skrive ut på 
samme skriver. En misforståelse i 
AmigaForums redaksjon førte til at 
vi fikk printerdeling uten å ha 
nettverk. Vedkommende bmkteen 


vanlig tømmersag av merket 
Sandvik , og ifølge takstmannen er 
skaden på HP-gkriveren total. 

Nytt måltid 

De som kjenner døgnrytmen til 
propellen Jon Bøhmer (direktør i 
Scala), vet at de normale måltidene 
ikke er konstruert for ham. Til 
Guru-redaksjonen har han da også 
avslørt at han hai - innført et måltid 
som passer ham helt utmerket. Vi 
går ut ifra at de fleste kjenner til 
måltidet brunch , som er en 
mellomting mellom breakfast og 
lunch. Jon’s nye variant er luddag, 
som er en mellomting mellom lunch 
og middag! 


Lag ditt eget IIR-system! 



AmigaForum viser deg hvordan du kan lage ditt eget system for 
Virtual Reality (ref. side 5)! Det eneste du trenger er en gummihanske 
og en dykkemaske. Ta på deg disse, og du vil da få en opplevelse som 
er mye mer realistisk enn dagens primitive VR-system. Kvaliteten på 
lyd og bilde er uovertruffen! Du kan bevege deg rundt om i hele 
verden, flytte objekter og utføre selv de mest kompliserte handlinger. 
Den eneste ulempen med dette systemet er at du må ta konsekvensen 
av dine handlinger! Unngå derfor væpnet kamp, drap og liknende. 


Humbug! 

VR-messen var bare humbug! 

Et dyrt arrangement som har blitt 
arrangert i Oslo og diverse andre 
verdensmetropoler utga seg for å 
være en såkalt "Virtual 
Reality"-messe. Vi har avslørt 
svindelen: messen fantes faktisk på 
ordentlig! En skikkelig VR-messe 
skulle selvfølgelig bare ha eksistert i 
en datamaskin, der besøkende 
utstyrt med VR-maske og hanske 
kutme ha gått rundt i en hall som 
ikke fantes, snakket med personer 
som ikke fantes og sett produkter 
som ikke eksisterte. Men når sant 
skal sies er vel det siste punktet i 
forrige setning noe som også 
kjennetegner de vanlige 
datamessene! 

Nytt uperatvisystem 

Det har dukket opp en rekke nye 
operativsystem som ønsker å 
konkurrere med MS-DOS. Fra 
Karibien meldes det nå at BarbaDos 
v2.0 nå er klar til levering. Systemet 
ligner på Windows, men har blant 
annet den fordelen at vinduene 
lukkes automatisk etter en stund, 
med den hensikt å unngå 
gjennomtrekk. 

Månedens Tom WaRs 

"She’s been married so many times 
that she has rice-marks all over her 
face." 

Fra frukthagen 

meldes det at Apple er fullt av Mac. 
(må leses på nordnorsk dialekt for å 
bli meningsfylt og morsomt) 

Fra ordboken 

Spell checker Spilltester 

Tilleggsutstyr 

AmigaForums gedigne musmatter 
kan nå utstyres med en egen 
mtf/teprosessor. melder lagersjefen. 






Denne edle utmerkelse tildeles personer 
eller bedrifter som med fullt overlegg, 
eller uten å ane hvorfor, har satt seg selv i 
et dårlig lys hos landets snart 50.000 
Amiga-eiere. 

Som dere kanskje husker fikk en journalist (vi 
har- heldigvis klart å fortrenge navnet allerede) 
hos Computerworld tildelt Månedens Dispril 
takket være en særdeles flåsete uttalelse om 
Amiga i nevnte tidsskrift. Tro det eller ei - nå 
hai - de klart det igjen! 

Computerworld feirer i år sitt 1 ()-års jubileum 
her i Norge, og i den anledning har de gitt ut 
en innbundet avis, som skal være et gedigent 
oppslagsverk for de som har lyst å være 
oppdatert på hva som har skjedd i 
databransjen i løpet av de siste ti år. Uten å be 
om tillatelse, gjengir vi her alt det som står 
om Amiga i dette praktverket: ” " (sitat slutt). 

Her har altså et såpass velrenommert 
tidsskrift som Computerworld totalt oversett 
Amiga, som har vært og fremdeles er pionér 
på en rekke områder innenfor den litt mer 
spennende delen av databransjen. Men hvis 
Amiga regnes som en uvesentlighet, hadde 
den passet godt inn blant alle de andre 
uvesentlighetene i denne lefsa. Hva med å 
kutte lin ned på alt selvskrytet og selv- 
diggingen, og prøve å få med seg litt mer 
fakta? Strekker ikke nysgjerrigheten i den 
redaksjonen seg lenger enn til urokråka Bill 
Gates (verdens eldste tenåring), fremdriften 
for Windows NT (som nå er over et år 
forsinket) og Intels myriader av forvirrende 
prosessor-varianter? Vi skal ikke her begynne 
å ramse opp alle de nyvinningene Amiga har 
stått for. men bare kort konstatere at de fleste 
PC- og Mac-eiere ennå ikke vet hva ekte 
multitasking er. og at multimedia i PC- 
verdenen er å spille en CD-plate mens man 
jobber... 

Ok. folkens! Nå har vi gitt de menneskene der 
nok sjanser. Og vi hai’ rett og slett ikke 
kapasitet til å prøve å åpne de blodskutte 
pliregluggene i den MS-DOS-fikserte 
redaksjonen der nede. Og hvis samme firma 
havner i denne spalten neste gang. legger vi 
ned Månedens Dispril. da den i utgangs¬ 
punktet var tenkt på som noe morsomt. Dette, 
derimot, er allerede blitt en menneskelig 
tragedie av dimensjoner. Tilgi dem Herre, thi 
de vet ikke hva de gjør! 























Nå leverer vi 
Amiga 4000 
modellene 
med og uten 
ScalaMM210 

Ring oss for 
ytterligere informasjon. 

Vi forhandler også det 
meste av ekstrautstyr til 
alle Amiga modellene. 

Digital Presentasjon A/S 
Postboks 240 
3192 Horten 
Telefon: 33 04 88 55 



TIDLIGERE UTGAVER! 

For deg som liker å ha ting i orden, tilbyr vi nå 
tidligere utgaver av AmigaForum. Bladene selges 
komplett med diskett for kr. 35,- pr. nummer 


AmigaForum 1/92 
Reportasjer: Amiga Symposiet-91 
Tester: CDTV, Scala 500, HighSpeed 
Pascal, KCS Power PC-board, Epson 
GT-6000 fargescanner, GVP Digital 
Sound Studio, Perfect Sound 3 og 
Audition 4, Real 3D, GVPG-force 030 
Combo 40/4 akselleratorkort. Spill: 
Popolous II, Harpoon, Terminator 2, 
Robocop 3, Birds of prey. Tips & 

Tricks: Deluxe Paint, Desktop Publishing, 
Hjemmevideo. Diverse: Public Domain 
programvare, Verkstedhjørnet, Guru 
Meditation. Diskett: Scala 500 
demodiskett. 

AmigaForum 2/92 

Tester: av Amiga 600, A570 CD-ROM, 
Professional Calc, Professional Page 3.0, 
VistaPro 2.0, Vidi-Amiga, Video Director, 
Super Jam, Stereo Master, DoubleTalk og 
AmiNet nettverk. Spill: Ork, Project X, 
Mega Twins, Agony, Turtles, The Keys to 
Maramon. Tips & Tricks: Hjemmevideo, 
Desktop Publishing, Deluxe Paint IV. 
Diverse: Safe Hex International, Public 
Domain programvare, Verkstedhjørnet, 
Guru Meditation. Diskett: Viruskillere fra 
Safe Hex International. 

AmigaForum 3/92 

Reportasjer: Space Wars, Energisenteret 
på Dale. 

Tester: GVP PC-kort, Professional Draw 
3.0, Mus eller baller, Caligari 2, 
Hyperbook, Multiface card, Watchdog, 
Scala MultiMedia MM200, Interbase, Bars 
& Pipes Professional. 

Spill: Leander, Grand Prix Formula One, 
Red Baron, Another World. 

Tips & Triks: Hjelp!, Nybegynner- 
spalten (1), Amos-kurs (1), ARexx-kurs 

(1) , Hjemmevideo, Virus, Deluxe Paint IV 

(2) , Desktop Publishing (5). 

Annet: Public Domain programvare, 
leserundersøkelse, Guru Mediatation. 
Diskett: Locomotion og Bug Bomber! 

AmigaForum 4/92 
Reportasjer: Køln-messene, 
Amiga-symposiet 1992, Intervju med 
Vesa Meskanen og Øistein Boassen. 
Tester: OpalVision, PhonePak VFX, 
AVideo 24 og TV-Paint, Amiga 4000, 
Workbench 3.0, Floptical, 386SX-kort, tre 
akselleratorkort for A500. 

Spill: Sherlock Holmes (CD-ROM), 
Premiere, Lure of the Temptress, Striker, 
King of Karate. 

Tips & Triks: Hjelp!, Nybegynnerspalten 
(2), ARexx-kurs (2), Amos-kurs (2), 
Desktop Publishing (6), Deluxe Paint IV 
( 2 ) 

Annet: Virus-spalten, Public Domain, 
Kjøp & salg, Postkassa, Guru Meditation. 
Diskett: Pokabal, Filezap, Numpad A600. 

AmigaForum 1/93 

Reportasjer: Politi-razzia på BBS’er, 

Virtuelt teater med Amiga. 

Tester: Amiga 1200, Amos Professional, 
Vector 68030-kort, Genlocker til Amiga, 


MegaChip 2000/500 Spill: Pinball 
Fantasies, Legend of Kyrandia, Lotus III, 
Nigel Mansell, Sabre Team. 

Tips & Triks: Nybegynnerspalten, 
Amos-kurs (3), ARexx-kurs (3), DPaint 
tips: 3D-animasjon, Desktop Publishing. 
Annet: Virus-spalten, Public Domain, 
Postkassen, Kjøp & Salg, Guru 
Meditation. Diskett: ShooLem up spill 
pluss BootX viruskiller, LZF filsysyem 
forkomprimerte filer, samt 
AMOS-program. 

AmigaForum 2/93 
Reportasjer: Minidisc, Amiga på 
høyden igjen!, Demo-party i Danmark, 

En freak i fåreklær, Fremtidens 
super-Amiga. Tester: Real 3D 2.0, 
InfoChannel 4.0, Mer om Amiga 1200, 
Miracle Piano Teaching System, Final 
Copy II, Golden Gate 486SLC, SASC 
6.0, Deluxe Paint 4.5 AGA. Spill: The 
Lost Treasures of Infocom, Wing 
Commander, Indiana Jones and the Fate 
of Atlantis, WaxWorks, Street Fighter II, 
Dragons Lair III, Sensible Soccer vl.l, 
Hjelp! Tips&Triks: Nybegynnerspalten, 
Amos-kurs (4), ARexx-kurs (4), 
Virus-spalten, Vervekampanje!, Deluxe 
Paint tips, Hjemmevideo: Redigering & 
genlock, Modem-spalten Annet: Public 
Domain programvare, Postkassa, Kjøp & 
Salg, Guru Meditation. Diskett: 

Megaball, Recover, VBVerlauf, 
ToolsDeamon. 

AmigaForum 3/93 
Reportasjer: Amiga 4000T, The 
Gathering 1993, Commodore 
Brukerstøtte, Walter Østern. Tester: 
Professional Page 4.0, VLAB, Powerscan 
Professional, Harddisker til 1200, 
Skjermer for Amiga 1200/4000, GVP 
A1230 Turbo, Video Backup System, 
Kickswitch for A1200, Ekstern 
SCSI-harddisk, I/O Extender. Spill: 
Legends of Valour, Darkseed, 
Sleepwalker, Lemmings II, The Chaos 
Engine, Lionheart, No Second Prize, 
Hitchikers Guide to The Galaxy, 
BodyBlows, Tips. Tups&Triks: 
Amos-kurs (5), Skolespalten, DPaint 
Tips, Hjemmevideo, Demo sider med 
Andromeda m.m., ARexx-kurs (5), 
Modem-spalten. Diverse: Public Domain 
programvare. Postkassen, Kjøp&Salg, 
Guru Meditation, Virus-spalten. Diskett: 
Cerca, Othello, Minefield m.m. 


Bruk kupongen som 
er stiftet inn i bladet 

Den sendes til AmigaForum, 
Verkstedveien 4B, 8013 Bodø. 
AmigaForum+disk koster kr. 35.- 
EXEC koster 20,-. Bladene 
sendes i postoppkrav, 
kr. 40.- i porto tilkommer. 


















DEN 2426. SEPTEMBER 
ARRANGERES TIDENES 
STØRSTE AMIGA-MESSE 

I NORGE! 


Amiga-maskinene har i dag et stort og 
levende brukermiljø i Norge. 
Titusenvis av mennesker bruker disse 
maskinene til alt fra spill og under¬ 
holdning til multimedia, videoproduk¬ 
sjon og musikk. Det koker over av 
spennende program og andre interess¬ 
ante nyheter. Nå har du muligheten til 
å oppleve alt dette på én gang! 

Allsidig utstilling 

AmigaForum, Commodore Computers 
og en rekke ledende bedrifter og 
kapasiteter innenfor det Norske 
Amiga-miljøet har den gleden å 
invitere deg til AmigaExpo 1993, en 
spennende messe som går av stabelen i 
helgen 24-26. september, i Galleri Oslo. 
Utstillingen opp i flere deler, som vil 
dekke både hjemmedata, spill og 


profesjonelle bruksområder. 
Profesjonelle vil blant annet få se 
løsninger innenfor multimedia, 
videoproduksjon, grafisk design, 
lydmiksing og musikk, desktop 
publishing, programmering etc. De 
som er interesserte i hjemmedata og 
spill, vil finne alle de aller nyeste 
spillene til Amiga, og også få se ting 
som snart kommer. Blant annet får du 
muligheten til å både se og prøve en 
spennende nyhet fra Commodore! Du 
vil også finne mange nyheter innenfor 
programvare og ekstrautstyr, og vi 
regner også med at mange utstillere vil 
ha gode messetilbud! 

Virtual Reality 

Du har sikkert lest om Virtual Reality. 
Det er teknologi som setter deg i stand 


til å bevege deg rundt omkring i en 
kunstig verden ved hjelp av spesielle 
videobriller, hansker og avansert 
elektronikk. Nå får også du mulighet 
til å prøve denne nye og spennende 
teknologien! Vi har skaffet til veie noe 
av de heteste nyhetene på dette 
området, og her kommer det garantert 
til å bli trengsel! 

Følg med! 

Det kommer mange spennende ny¬ 
heter, så det endelige programmet for 
messen er enda ikke helt klart. I neste 
AmigaForum vil du få flere detaljer 
om hva som vil skje, men allerede nå 
bør du forsikre deg om at du ikke har 
noe annet på programmet denne 
helgen, for dette blir årets begivenhet! 
Vi treffes på AmigaExpo '93! 


AmigaEXPO '93 - Galleri Oslo, 24-26. september 1993 
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BLAD I POSTABONNEMENT 

Returadresse: AmigaForum AS, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø, Norge 


Commodore 





HJEMMEDATAMASKIN 


Norsk operativsystem 

Amigas operativsystem er på 
mange måter forut for sin tid. 

Helt siden lanseringen i 1986 har 
maskinen vært i stand til å 
problemfritt kjore mange program 
samtidig, uten at du nødvendigvis 
må ha ekstreme mengder med 
minne eller 


harddiskplass. 

Dette er vi 
fremdeles 
alene om ? og 
de som 
oppdager alle 
fordelene 
dette gir, 
klarer aldri å venne seg til noe 
annet! Du styrer maskinen ved 
hjelp av mus, ikoner og menyer. 


Apne 


Ta kopi 


Husk 


plasse 


Glem plassering 


Legg ut 


Stikkord om Amiga 1200 

- 14.18MHz Motorola 68EC020 

- AGA grafikk-kretser med stotre for VGA 

- 2MB CHIP RAM, kan utvides internt 

- PCMCIA og 150-pins ekponsjonskontakr 
• Intern diskettstasjon, 3.5® 880K 

- Kan leveres med intern IDE harddisk 

- Norsk Workbcnch 3.0 


Navn 


Jeg ønsker å få tilsendt mer informasjon om Amiga 1200, 
den perfekte hjemmedatamaskin! 


Adresse 


Postnr./sted 


Sendes til Commodore Computers Norge AS, Postboks 109 Økern, 0509 Oslo 


og operativsystemet Workbench er 
nå på norsk. Den nye versjon 3.0 
inneholder en rekke forbedringer i 
forhold til tidligere utgaver. 


Hvis du er på utkikk etter en 
datamaskin som er "personlig” i 
ordets rette forstand, bor du unne 
deg å ta en kikk på Amiga 1200. 
Siden denne lille vidunder- 
maskinen ble lansert i vår, har den 
gått som varmt hvetebrød i tørt 
gress. Til tross for at dens ytre er 
slankt og kompakt, inneholder 
den en 68EC020-prosessor, 
diskettstasjon, harddiskkontrolier, 
2MB minne og store 
utvidelsesmuligheter. Den er en 
solid videreutvikling av våre 
tidligere modeller, og det finnes 
mange gode grunner til at nettopp 
Amiga 1200 bør bli din neste 
maskin! 


skjerm for å utnytte denne 
grafikken - Amiga 1200 kan kobles 
direkte til et hvilket som helst 
TV-apparat! Og hvis du er 
videointeressert, er Amiga 1200 en 
spennende maskin med et enormt 
utvalg av program og tilleggsutstyr 
som gir dine filmer et profesjonelt 
preg. 
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Super grafikk 

De nye grafikk-brikkene gir deg 
flere farger, større hastighet og 
høyere oppløsning enn før. Du 
kan nå ha over 250.000 farger på 
skjermen samtidig, både på 
stillbilder og animasjoner. Og du 
kan benytte høyere oppløsninger, 
som f.eks 1280x512. Dette gir deg 
bilder med utrolig kvalitet, sett i 
forhold til det maskinen koster. 
Men du trenger ikke en stor, dyr 


Nyheter i kø 

Produsenter av mtteprogram, spill 
og tilleggsutstyr har kastet seg over 
Amiga 1200 og dens muligheter. 
Det finnes en rekke tilleggskort 
som f.eks. gjør maskinen enda 
raskere, du kan installere mer 
minne, matematikkprosessor og 
harddisk. Sampling av lyd eller 
digitalisering av video er heller ikke 
noe problem. Det finnes også et 
enormt utvalg av programvare som 
dekker de fleste, behov. Og de nye 
spillene viser virkelig hvor rask og 
fargerik Amiga 1200 er! 

Amiga 1200 er datamaskinen som 
gir deg enn andre maskiner lover! 

Når du kjøper en 
Amiga 1200, får du 
ett års telefonhjelp hos 
Commodore Brukerstøtte. 

c* 

Commodore 

Commodore Computers Norge A/S, 
Postboks 109 Økern, 0509 Oslo 
Tlf. 22 64 81 90 
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